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LINUX: Graj, pingwinie .s: Wszystko o komendach . s: 


Czy czujesz się bezpiecznie? 


Symantec zna się na ochronie. 
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= Rae 5 NORTON ANTIVIRUS 2005 zabezpieczy Twoje biuro przed wirusami i robakami 


Program Norton AntiVirus 2005 to czołowe rozwiązanie zapewniające ochronę przed złośliwymi kodami. 
Wirusy I robaki mogą się szybko rozprzestrzeniać w wiadomościach poczty elektronicznej 


- Pank; i współuzytkowanych dokumentach, powodując przestoje w pracy I stwarzając zagrożenie utraty 
cennych danych biznesowych. 
Zapewnij swojej firmie nieprzerwane działanie, korzystając z wielokrotnie nagradzanego programu 
Norton AntiVirus. 
' ak 
2 Polecamy również inne rozwiązania firmy Symantec do zabezpieczenia małych i Średnich 
ru | przedsiębiorstw, dostępne w pakietach dla 5, 10 i 25 użytkowników. 
4 5. 4 A a uieni 4 mare 
m 25 25, 25 
— Symanieć f Symanteć Łó | spanie 3, 
IntiVi i Client Security i AntiVirus 
| i 
* Sugerowana cena detaliczna netto ne, A zwei uc / 4 


Lista naszych Autoryzowanych Partnerów na stronie www.symantec.pl 3 symantec. 
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od redaktora | 4 : 


Wiesław Małecki sA | 


Drodzy Czytelnicy 


Komputery starzeją się niewiarygodnie szybko. 






Kupując nowy, szybki pecet, cieszymy się jego osią- 


gami zaledwie przez kilka miesięcy. Już po roku - 
dwóch stwierdzamy, że zacina się przy obróbce 
multimediów czy w najnowszych grach. Po kilku 
latach nadaje się tylko na śmietnik. Co wtedy? 


Wielu z Was rozważy wówczas kupno nowej maszy- 


ny, jednak dla większości będzie to bardzo dotkli- 
wy wydatek, na który nie zawsze można sobie po- 
zwolić. Może więc zmodernizować? 


W tym wydaniu Eksperta pokazujemy, jak w leniwe, 
nowsze i kilkuletnie maszyny tchnąć nowe życie. 

W artykule staramy się zaspokoić oczekiwania 
wszystkich Czytelników - zarówno tych z portfelami 
o różnych zasobach, jak i tych, którzy stawiają przed 
ich komputerami różne wyzwania. Jestem pewien, 
że każdy z Was znajdzie tam lekturę dla siebie. 


A swoją drogą polecam rozważyć mniej bolesny dla 
kieszeni sposób utrzymywania własnego peceta na 


wysokich obrotach, to jest dbanie o osiągi na bieżą- 


co. Wymieniać bowiem kosztowne komponenty jest 
znacznie łatwiej, gdy czynimy to sukcesywnie. 

Ja właśnie tak robię, przez co pozbyłem się dwóch 
problemów: tego, że moja maszyna wydajnością 
znacznie odstaje od najnowszych pecetów, oraz, 

co może ważniejsze, wydawania znacznych kwot 
jednorazowo na poważny remont kapitalny mojego 
komputera. 


wmalecki©Dks-ekspert.pl 
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W tym miejscu powinna 
znajdować się 
płyta CD-ROM. Jeżeli jej 
nie ma, prosimy zwrócić 
się do sprzedawcy 


=i EE |) | pi p: 
SOTTWUTE 


© multimedialne © programistyczne 
e do tworzenia DVD © pocztowe 


e bezpieczeństwo © muzyczne 
© narzędziowe © sterowniki 


e minidystrybucje 
© muzyczne 


Pecet do kodowania filmów .18 
Pecet dla gracza ......... 19 
Pecet dla grafika i fotografa .19 
Rozbudowa 


rocznego zestawu ........ 20 
Rozbudowa zestawu 
dwu-itrzyletniego ....... 22 


Rozbudowa cztero- 
i pięcioletniego zestawu . .24 
M Lepsze szukanie 


Nowości w Google ...... 26 
Unikatowa 
multiwyszukiwarka ..... 27 
Search - nowa broń 
Microsoftu ........... 27 


Nie tylko Google i MSN .. .27 
m Athlon 64 i przyjaciele 
Chipsety dla Athlona 64 . .28 
m Zarejestruj intruza 

Jak odczytywać logi 


firewalla ............. 33 
Windows firewall ...... 35 
Norton Personal Firewall .36 
Inne sposoby obrony |... .37 


m Poruszanie na ekranie 
Tajniki animacji postaci 
W3dSTAX auzżs saw W 38 
m Poczta pod ochroną 
Uruchamiamy bezpieczny 
serwer pocztowy ....... 44 
m Idealna kopia DVD 

Jak stworzyć dobrze działającą 
płytę DVD-Video ........ 48 
m Uśmiech, proszę 
Robimy perfekcyjne zdjęcia 
SITUDÓWĆ zwawsękiky<H$ 51 


m Wskazówki Eksperta 


Rozszyfrować system .. . .54 
M Hardware w praktyce 
Czyszczenie dźwięku ... .58 
m Internet w praktyce 
Zawsze pod ręką ....... 59 
m Software w praktyce 
Dobry refleks ......... 60 


PROGRAMOWANIE 


m Film na miarę 
Odtwarzacz multimediów 


w Delphi, cz.2 ........+. 62 
m Proszę to poukładać! 
Program narzędziowy 
w C++Builder ......... 66 
m Zaprogramować 
fraktale ........... 70 
M Kurs C++, cz. 13 ....74 
m Przydatne kody ....7%6 
MAGAZYN" "9 
m Oczy ludzkości ..... 78 


a Ubrany w komputer .80 


LINUX 


M Graj, pingwinie ... .82 
m Podaj komendę ... .84 


Uważaj na magika; 
eBay w Polsce ..... 87 
Listy i porady; 

Spis programów ... 88 
Felieton; Zapowiedzi; 
Stopka .......... 90 


Na płycie między innymi: 


pełna wersja 


Najnowsza wersja znanego programu do obsługi poczty elek- 
tronicznej, spełniającego potrzeby nawet najbardziej zaawan- 


sowanych użytkowników. The Bat! obsługuje dowolną liczbę 
kont e-mail, umożliwia importowanie wiadomości z innych 
programów pocztowych, a także tworzenie kopii zapasowej 
naszej poczty, zachowując wszystkie ustawienia. Ma rozbu- 
dowany system sortowania poczty. Wersji Professional mo- 
żemy używać również do celów komercyjnych. 


pełna wersja 
Najnowsza wersja programu antywirusowego Panda Plati- 
num. Aplikacja zapewnia stałą ochronę plików i poczty, ma 
także mechanizm antyspamowy oraz funkcjonalny skaner 
uruchamiany na żądanie. Baza definicji wirusów aktualizo- 
wana jest automatycznie. Ochronę przed atakami z sieci za- 
pewnia zintegrowany firewall. Program jest w pełni funkcjo- 
nalny przez 30 kolejnych dni od momentu rejestracji. Uaktu- 
alnianie baz wirusów działa do dnia wydania następnego 
numeru Eksperta z kolejną, miesięczną wersją programu. 
Ochrony antywirusowej legalnie mogą używać również firmy. 
Korzystając z promocji Pandy, Czytelnicy mają możliwość 
zakupu pełnej wersji programu w cenie dla stałych klientów. 


Na rynku dostępnych jest wiele programów pozwalających 
szybko kopiować filmy DVD. Często jednak odbywa się to 
kosztem ich jakości. Ekspert zamieszcza na płycie zestaw apli- 
kacji, który pozwoli przygotować profesjonalne kopie filmów. 


Linux może pełnić także funkcję studia nagraniowego. 
Na płycie dziesięć aplikacji do tworzenia i edycji muzyki. 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z płyty. 


OSY MAJ 2005 3 


« 


KA EEE ZO ZE 


l 


| 
. | 
HI atfrzmiitfoat - | 
AOMMDUTET" T 

kisnjperierntrey jpraktyciny nierbądery AE 
Br A TEF. [MT] 

Na kadęknw 171 [4] RASA |e44-44ĄQR MN J LL + | hmeómi FEF 
„pe | 
|= I 


= | 
leżfireśle ZOT: Proirrzmai 1 M 


1Tl 
U 
r 


miałamiaka LU 


Mirói firsratae TR p GAEL KB] 4. 13 


RA FELG USE EG GM O au, 


| 


a EDU EN 
feuh | ntewiui Futerdia i 0 





Wi-Fi hura! 

Chciałbym wam serdecznie 
podziękować za najnowszy Eks- 
pert. Temat główny, czyli sieci 
Wi-Fi, to strzał w dziesiątkę. 
Ale moglibyście dać na płycie 
więcej programów do sieci za- 
równo bezprzewodowych, jak 
i do przewodowych. Chciałbym 
też wiedzieć, czy zamieścicie na 
krążku Delphi 2005, choćby 
w wersji trial. A tak w ogóle 
jest w porzo, 

Pozdrowienia, 
Explorer 


Przez pleksi na płytkę 

Fajnie by było, gdyby w Eksper- 
cie w każdym numerze były dwie 
strony dotyczące tuningu, over- 
clockingu i rozwiązań technicz- 
nych w domowych pecetach. By- 
łyby tam instrukcje, jak krok po 
kroku wyciszyć komputer, 
zmniejszyć temperaturę proceso- 
ra i innych komponentów, zmo- 
dyfikować zasilacz, wstawić prze- 
zroczyste pleksi na boczną i górną 
ścianę obudowy jednostki cen- 
tralnej. Ja sam wpadłem na po- 
mysł, że dzięki wycięciu otworów 
w górnej ściance CD-ROM-u 
i włożeniu w to miejsce pleksi, 
następnie zrobieniu takiego sa- 
mego okna nad napędem i zasto- 
sowaniu odpowiedniego oświet- 
lenia można spoglądać na część 
obracającej się płytki w napędzie. 

Zocko 


Od redakcji: Tuning to pasjo- 
nujące zajęcie, a widok kręcącej 
się płytki - nie lada gratka. Pole- 
camy Eksperta 3/2004, gdzie te- 
mat numeru był poświęcony 
podkręcaniu i chłodzeniu. 


(oś ekstra 
Zdecydowałem się do Was 
napisać, ponieważ uznałem, że 
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skoro to Czytelnicy kształtują 
wasze, a może nasze czasopi- 
smo, to może i ja dołożę swoją 
cegiełkę. 

Na początek mała prośba - 
nie dajcie się reklamom ponad 
niezbędne minimum. W ten 
sposób wiele czasopism mniej 
lub bardziej poczytnych straciło 
w moich i jak się okazuje nie 
tylko w moich oczach. 

Nie róbcie bezsensownych po- 
równań sprzętowych. Tak jak 
teraz jest w dziale hardware - 
jest super. Myślę, że warto do- 
łączać do Eksperta drobne ga- 
dżety, takie jak na przykład se- 
gregator na dotychczasowe wy- 
dania bądź pudło na płyty. 
Oczywiście z logo Eksperta i na 
przykład gotową numeracją. 
Drobiazg, a jakże przydatny 
i sympatyczny. 

Na koniec bardziej osobista 
prośba. Oczywiście pod warun- 
kiem, że będzie więcej zaintere- 
sowanych tym tematem. Proszę 
o omówienie baz danych i SQL 
w dziale porady. Prośba wynika 
stąd, że rozsądnie wykonane są 
przydatne właściwie wszędzie 
i zawsze, a pomoc, jaką oferuje 
na przykład MS Access, jest dla 
mnie ciężko strawna, czego nie 
można powiedzieć o artykułach 
w Ekspercie. 

Stały czytelnik 


Od redakcji: Gadżety dołą- 
czane do pism stają się plagą. 
Torebki, filmy, bransoletki, 

a nawet encyklopedie nagmin- 
nie dołączane do pism mają 
przyciągnąć Czytelników. 

W Ekspercie chcemy zachować 
pewną dyscyplinę i czystość - 
zyskiwać Czytelników jakością 
artykułów i zawartością płyty, 
a nie tanimi i pozornie darmo- 
wymi drobiazgami. 


Mniej foto 

Wydaje mi się, że w takim cza- 
sopiśmie jest niepotrzebne tyle 
artykułów o fotografii. Według 
mnie przydałoby się coś więcej 
o modelowaniu w 3D i oczywiście 
dużo w Delphi, C++ i PHP. 

rGrieco 


Longhor tak, Matrix nie 

Bardzo dobry pomysł z tym 
artykułem o Longhornie. Już 
nie mogę się doczekać nowego 
systemu. Jest po prostu wypas! 
Tylko po co znowu daliście WEB 
Matriksa? 

Afro258 


Już za rok matura 
Bardzo mi się podobał arty- 
kuł o maturze. Będzie można 





się przygotować! Dobrze, że jest 
Delphi, bo inaczej to bym padł. 
Lyon 


Od redakcji: Wszyscy bali 
się nowej matury, tymczasem 
wcale nie było tak źle i źle nie 
będzie w przyszłym roku. Po- 
wodzenia! 


Po kolei 


W Ekspercie jest wiele nieza- 
stąpionych informacji, lecz są 
one za bardzo na siebie nałożo- 
ne. Powinniście gazetę tworzyć 
działami, na przykład: tutaj 
coś trudniejszego, tu coś dla 
początkujących i tak dalej. Bo 
jeżeli ktoś za bardzo się wczyta 
(a w Ekspercie to nie jest trud- 
ne), to tak naprawdę bez za- 
kończenia rozpoczyna 
odrębny wątek. 

Iqlak 


Od redakcji: Upychamy na 
stronach tyle informacji, ile 
zdołamy (a 1 tak często trzeba 
rezygnować z ciekawych frag- 
mentów). Każdy artykuł jest 
rozpoczynany czytelnym otwar- 
ciem, są kolory działów, ozna- 
czenia poziomów trudności, 
spis treści... Obawiamy się, że 
wiele więcej dla czytelności 
Eksperta zrobić już nie można. 


Sen o Javie 
Dlaczego nie ma nico Javie? 
_mK 
Od redakcji: Zbieramy po- 
mysły i siły, żeby coś ciekawego 
i pożytecznego o tym języku na- 
pisać. 


Nieczytelny PDF 

Mam ogromną prośbę. 
W ostatnim Ekspercie znajduje 
się na płycie w dziale Linux 
plik PDF z opisem, jak zainsta- 


ładnie pięknie opisane, ale je- 
stem dopiero początkującym 
użytkownikiem Linuksa, 





Wi-Fi w Linuksie === 


Miwiele rl WI-FI wrpórwdccw w grrhwniki da linutir coca: 
prześr Liklj mafra m fprs tysdóctae uruchówrni z 














a znajdują się tam na czarnym 
tle białe napisy, które są prawie 
nieczytelne. Próbowałem już 
na wielu innych komputerach 
innymi programami otworzyć 
i nic. Możecie je jakoś powtó- 
rzyć na łamach Eksperta albo 
wysłać mi e-mailem? 

3d Piciu 


Od redakcji: Nasz błąd. 
Przepraszamy. Poprawioną 
wersję pliku można pobrać ze 
strony Eksperta: 
www.ks-ekspert.pl/ 
archiwum/200503/inne/ 
wifi_linux.pdf 


Chore i robaczywe 

Właśnie przeczytałem arty- 
kuł Robaczywe empetrójki. To 
już nie pierwszy sygnał o tym, 
że pliki MP3 będą miały jakieś 
blokady uniemożliwiające ich 
wielokrotne kopiowanie. 

Wiem, że różne organizacje 
mają fioła na punkcie zwalcza- 
nia piractwa, ale nie przesadzaj- 
my! Przecież to uderzy po równo 
piratów i legalnych użytkowni- 
ków. Posiadacz odtwarzacza MP3 
z pamięcią flash kolekcjonuje 
muzykę na dysku, potem przesy- 
ła do urządzenia, potem kasuje, 
a za jakiś czas znowu chce mieć 
tę empetrójkę w odtwarzaczu. 
Czy w związku z tym będzie 
mógł tylko kilka razy przesłać 
muzykę do odtwarzacza? A gdy 
nagram sobie pliki na płytę au- 
dio, to nie będę mógł już słuchać 
utworów z dysku? To jest chore! 

Grigor 


Po co Freesco 
Chciałbym pogratulować 

zmarnowania czterech stron 
w dziale Linux. Większość Czy- 
telników ma albo sieć lokalną, 
albo Neostradę pod USB. Skup- 
my się na tych drugich, gdyż ta 
pierwsza część podzieli sobie 
łącze za pomocą lepszych dys- 
trybucji. Jestem posiadaczem 
Neostrady na modemie USB 
i na co mi Freesco, które nie 
obsługuje tego urządzenia. Po- 
za tym, jak mam inwestować 
w modem, to mogę równie do- 
brze później sobie postawić ru- 
ter na innych przyjemniejszych 
dystrybucjach lub dołożyć i ku- 
pić ruter xDSL. Dlaczego nie 
zrobicie na przykład konfigura- 
cji rutera pod systemami Fedo- 
ra czy Debian i Neostradą z mo- 
demem USB? 

Huzargarden 


Od redakcji: Brak współpra- 
cy Freesco z modemami USB to 
niestety cena, jaką trzeba za- 


płacić za stabilność, bezpieczeń- 
stwo systemu (opartego na sta- 
rym, ale doskonale sprawdzo- 
nym i zabezpieczonym jądrze), 
niewielkie wymagania sprzętowe 
i możliwość uruchamiania syste- 
mu z dyskietki. Należy pamiętać, 
że wielu Czytelników korzysta 

z usługi SDI, dostępu do interne- 
tu za pomocą sieci kablowych czy 
Neostrady przy wykorzystaniu 
modemów współpracujących 

z Freesco. Pozostali mogą oczywi- 
ście spróbować na ruterze zain- 
stalować przyjemniejsze (jedno- 
cześnie wymagające znacznie 
lepszego sprzętu oraz wiedzy) 
dystrybucje Linuksa lub skorzy- 
stać z NND Linux Router - więcej 
na stronie http://nnd.freesco.pl 


Programować porty 

Czytam wasze czasopismo już 
od prawie dwóch lat i uważam, 
że naprawdę jest świetne. Proszę, 
zainteresujcie się tematem, który 
bardzo często śledzę na różnych 
forach, chociaż jest już troszkę 
przestarzały. Mam tutaj na myśli 
porty LPT, USB, COM. Najlepiej, 
jakby Ekspert opisał po kolei każ- 
dy z nich, a potem doradził, jak 
je oprogramować za pomocą C++, 
Delphi lub innego języka (najbar- 
dziej zależy mi na C++). 

Michal mikel1Go02.pl 


Stare wcale nie jare 

Od kilku numerów Eksperta 
można zauważyć brak jakiegokol- 
wiek zainteresowania starszymi 
wersjami okienek - Windows 98, 
ME. Sam Redaktor Naczelny we 
wstępniaku stwierdził, że kupno 
nowego Windows to wynik 
sprawnego marketingu. 

Według wielu badań ze star- 
szych wersji Windows korzysta 
ponad 21 procent wszystkich 
użytkowników! Kupiłem Eks- 
perta 4/2005. Ani jeden (no, 
prawie, w jednym artykule jest 
wzmianka o Windows 98 doty- 
cząca profili) nie wspomina 
o 98/Me. Wszystkie traktują 
o Win XP, 2003 i 2000. Pisałem 
o tym wcześniej i nic. Tak wiec 
postanawiam więcej nie kupo- 
wać tego czasopisma (chyba że 
w następnym numerze będzie 
coś o 98/Me). 

Kubih 


Od redakcji: Czas jest nie- 
ubłagany. Zgadzamy się, że ży- 
cie użytkowników Windows 
staje się coraz cięższe, ale trze- 
ba iść do przodu. Będziemy 
w miarę możliwości pisać 
jak najwięcej porad uniwersal- 
nych i niezależnych od wersji 
systemu. 


(o za ruter? 

Skąd wyście wzięli słowo ruter? 
W powszechnym użyciu jest rou- 
ter, bo to prawidłowa i oryginal- 
na nazwa tego urządzenia. Jeśli 
już chcieliście spolszczać, to mog- 
liście nazwać traser, gdyż traso- 
wanie połączeń jest poniekąd 
głównym zadaniem tego urzą- 
dzenia. Mam nadzieję, że w na- 
stępnym wydaniu Eksperta nie 
znajdę tego denerwującego tworu 
językowego. 

szyma2 


Od redakcji: Ruter jest jak 
najbardziej prawidłowym spol- 
szczeniem angielskiego router. 
Nie powinno to chyba aż tak draż- 
nić, przecież piszemy: menedżer 
czy interfejs, czyli tłumaczenia 
wiernie fonetycznie oryginałowi. 


Koniec z Pandą 

Według mnie Ekspert powi- 
nien przestać dawać Pandę Anti- 
virus na CD-ROM-ie. 

Wiem, że jest to następna 
30-dniowa wersja, ale według 
mnie już nie powinna wycho- 
dzić. Lepiej, żeby Ekspert to miej- 
sce wykorzystał na jakiś lepszy 
program. 

Kondzioff 


Od redakcji: Panda niestety 
przestanie się wkrótce ukazywać. 
Wydamy jeszcze jednego Eksper- 
ta z jej 30-dniową wersją i natym 
koniec. Nie uważamy jednak, że 
to zły program, wręcz przeciwnie. 


Nikt nie wie wszystkiego 

W numerze 04/2005 zamieści- 
liście porady do programów p2p. 
Są one bardzo pożyteczne, jednak 
nadal uważam, że jest ich zbyt 
mało. Czy Ekspert mógłby po- 
święcić temat numeru na konfi- 
gurację programów p2p? Pomimo 
iż Czytelnicy w większości są dość 
zaawansowani, to myślę, że wie- 
lu z nich irytuje zbyt mała pręd- 
kość pobierania, kłopoty 
z podłączeniem do serwera i wie- 
le innych problemów. Na pewno 
wielu ma trudności z poprawną 
konfiguracją najpopularniej- 
szych programów. Takie podsta- 
wowe informacje mogłyby być 
bardzo pomocne, w końcu nikt 
nie wie wszystkiego. 

Menthos 


Spełnienie marzeń 

Wreszcie prośby Czytelników 
się spełniły! W Ekspercie są ślicz- 
ne dziewczyny! Wprawdzie 
trochę ich mało, lecz jeśli w na- 
stępnym numerze dacie więcej, 
to będzie spoko. 
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Profesjonalny skaner Plustek do slajdów i negatywów. 7200 dpi! Za 1200 zł! 


Ocal swoje stare zdjęcia! 


Uratuj setki klisz, tysiące bezcennych negatywów. 
Zapisz je w postaci cyfrowej, zachowując doskonałą 
jakość oryginału. Teraz to możliwe już za 1200 zł! 


Twoje stare negatywy leżą 





zapomniane i nie oszukuj się - oznacza to 
dla nich powolną śmierć...Nie wytrzymują 
konkurencji łat- 

wej i szybkiej fo- 

tografii cyfrowej. 

h Cóż z tego, że 
2 3 cyfrowym zdję- 
ciom brakuje tego 

„Cczegoś”, że ich ilość nie idzie w parze 
z jakością. To właśnie po nie sięgasz 
coraz częściej, bo wystarczy kliknąć, aby 
przejrzeć zdjęcia na płycie CD lub wysłać 
je e-mailem... 


i rodzaj kliszy (aż 126 profili z możliwością 
rozbudowyl), a plugin NegaFix auto- 
matycznie dobiera parametry obrazu. 
Włączasz funkcję "Usuwanie rys 
| kurzu”, a zanieczyszczenia znikają! 
Możesz dopracować najdrobniejszy 
nawet szczegół i parametr. 

To doskonała alternatywa dla 
korzystania z fotolabów, których usługi, 
jak wiadomo, nie należą do najtańszych 
(tabela poniżej). Dostępne na rynku 
skanery także są wielokrotnie droższe lub 
oferują znacznie słabsze parametry. 





Canon 4000U5 





Minolta DS Elite 5400 








| 7200 dpi 7 


A teraz wyobraź soble, że wszystkie 
swoje negatywy możesz zapisać 
w postaci cyfrowej, ale z zachowaniem 
doskonałej jakości kliszy! Zdjęcia na CD, 
pięknie skatalogowane, łatwo dostępne, 
korzystające z dobrodziejstw technologii 
cyfrowej, ale o wiele lepsze jakościowo... 

Od teraz taką właśnie możliwość daje Ci 
Plustek OpticFilm 7200! Zaprojektowany 
specjalnie do skanowania slajdów 
i negatywów, skaner ten oferuje rzeczy- 
wistą rozdzielczość optyczną 7200 dpi. 
Oznacza to, że z negatywu możesz 
uzyskać odbitkę nawet 100 x 70 cm! 
Doskonałe parametry I profesjonalne 
oprogramowanie SilverFast pozwolą Ci 
wyciągnąć” z klisz więcej, niż oferują 
punkty foto. Wybierasz tylko nazwę 





0 MB (JPEG) 





0.15 zł 


W swojej klasie cenowej OpticFilm jest nie 
do pobicia! Wystarczy przejrzeć testy lub 
zapytać zadowolonych użytkowników. 


ŚR 


wrzegiań 2Q0H  — lipigq 2004 





UG ZAGLAP  „YBÓR 
Digi e 
grudzień 2004 


1200 zł 
(w tym 22% VAT) 
Nowy OpiicFilm - aż 7200 dpi rozdzielczości optycznej! 


W ofercie firmy Plustek znajduje się ponadto cała gama skanerów płaskich formatu A4, 


z przystawką do skanowania slajdów i negatywów różnych formatów: 






OpticPro ST28 OpticPro $T48 OpticPro $T64 
370 zł „a NOWOŚCI! 750zł 
(wtym 22% VAT) (w tym 22% VAT) (wtym 22% VAT) 
- rozdzielczość optyczna: - rozdzielczość - rozdzielczość 
1200 x 2400 dpi 2400 x 4800 dpi 3200 x 6400 dpi 
- do slajdów I negatywów: - do slajdów I negatywów: - do slajdów i negatywów: 
pasek kliszy 35mm (4 klatki), pasek kliszy 35mm (4 klatki), 12 klatek kliszy 35mm 
3 slajdy 35mm w ramkach, 3 slajdy 35mm w ramkach, (3 paski po 4 klatki), 
1 klatka Gxbem, 1 klatka 669 cm 1 klatka Śx6cm, 1 klatka Gd cm, 6 slajdów 35mm w ramkach, 
| klatka 1dxiBcm | Klatka Gxbcm, 1 klatka 6x9 cm, 
1 klatka 13xiBem 


Wiw modele skanerów płaskich - interfejs: USB 2.0 Hi-Speed, opojonalnie: oprogramawanie SilverfFast 6 SE. 


plustek 


MULTIMEDIA VISION* 


Emaliowa 28, 02-295 W-wa, tel. (022) 338 9000 
Autoryzowany wyłączny dystrybutor produktów Plustek w Polsce 


www.plustek.pl 


FOT.: BESW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Nowa generacja 


a 









CD-ROM 


The Bat! 3.01 
Professional 
PEŁNA WERSJA 


Wymiana informacji to jeden z priorytetów w każdej firmie. Aby sprawnie zarzą- 
dzać ogromną ilością poczty, potrzebna jest wydajna aplikacja. Nowy The Bat! 3.01 
doskonale sprawdzi sie w nawet najbardziej wymagającym zadaniu 


o raz kolejny Ekspert publikuje je- 
den z najlepszych programów do 
obsługi poczty e-mail. The Bat! 

w trzeciej odsłonie oferuje użyt- 
kownikom wiele nowych lub ulepszonych 
funkcji, które pomogą maksymalnie 
usprawnić zarządzanie pocztą elektronicz- 
ną. W stosunku do wersji 2.x wprowadzo- 
no wiele zmian. Całkowicie przebudowano 
mechanizm filtrowania, który jest znacz- 
nie bardziej elastyczny niż stosowany do- 
tychczas. Dodano w nim filtry wspólne, 
działające przed filtrami przypisanymi do 
odpowiednich kont, zastosowano ponadto 


(i) Przesiadka z The Bat! 2.x 


soby korzystające dotychczas z The Bat! w wydaniu 
drugim nie muszą obawiać się komplikacji związanych 
z przesiadką na nową wersję. Nie trzeba odinstalowywać sta- 
rego The Bat! Po zaktualizowaniu aplikacji wszystkie ustawie- 
nia, wiadomości oraz kontakty pozostaną nienaruszone. 
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Od: Teatr Powszechny <bowOpowszechny.art,pl> 
Do: janko1980Qo02.pl 
Temat: Teatr Powszechny - nasz repertuar w marcu 





TEATR POWSZECHNY W WARSZAWIE 
im. Zygmunta Hiibnera 


E | 
wiad.htrnl 
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W NASZYM REPERTUARZE W MARCU 








zasadę hierarchiczności - filtr główny mo- 
że mieć całe drzewo filtrów podrzędnych. 
Nową ciekawą funkcją jest system folde- 
rów wirtualnych, które znacząco ułatwiają 
sortowanie i przeszukiwanie bazy wiado- 
mości. Nietrudno zauważyć też zmiany 

w wyglądzie programu, jest teraz o wiele 
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rzystania z programu przez kilka osób. Za- 


wsze istnieje ryzyko 
wień programu, któ 
godę pracy. 
Aleiztym 
problemem 
możemy sobie 
poradzić, ko- 





Uprawnienia 
i zabezpieczenia 
Każdy użytkownik 
może dowolnie skon- 
figurować swoje kon- 
to oraz zabezpieczyć 
je hasłem. Dokona- 
my tego ©, wybiera- 
jącpolecenie I 
zmień hasło...| W menu 




















konto |, 

Jednak nie do koń- 
ca rozwiązuje to pro- 
blemy wspólnego ko- 








zmiany ogólnych usta- 
re mają wpływ na wy- 





asłc AX] 
Hasło: |+000000 EE 


Potwierdź hasło: |s000000 
EC Anuluj | Pomoc | 








Gi) Home a Professional 


numerze drugim Eksperta z tego roku za- 

mieszczono pełną wersję programu pocztowe- 
go The Bat! 5.0 w wersji Home. Tym razem na płycie 
CD-ROM znajdziemy wersję profesjonalną aplikacji. 
Wyróżnia ją możliwość wykorzystywania w celach ko- 
mercyjnych, także w firmach, oraz bardzo sprawnie 
działające szyfrowanie bazy wiadomości, plików kon- 
figuracyjnych i książek adresowych. 


rzystając z narzędzi administracyjnych po- 
zwalających na podział uprawnień. Konta 
w programie The Bat! dzielą się na dwie ka- 
tegorie: administratorów i zwykłych użyt- 
kowników. Ci pierwsi mają wgląd do każde- 
go konta i mogą zmieniać wszystkie właści- 
wości oraz ustawienia programu. Zwykli 
użytkownicy mają wgląd wyłącznie do kon- 
ta podanego przy logowaniu do programu. 
Właściwości kont, które mogą być zmie- 
niane przez zwykłych użytkowników, są za- 
leżne od uprawnień nadanych im przez ad- 
ministratora. Podział uprawnień polega tu 
nie tyle na ich nadawaniu, ile na ustala- 
niu, które z działań są zabronione ©---------- 
(w praktyce jest to bardzo wygodne rozwią- 
zanie administracyjne). Do okna konfigu- 
racji uprawnień użytkowników programu 
dostaniemy się po kliknięciu na pozycję 
sieć | adrninistracja| w menu |pcie | POEDEONZANEA 





























Sz] Sieć i administracja... 
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Uprawnienia | Grupy | I 
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Sieć 
Konta: janko v | 
[Ma uprawnienia” awa ———— 
(© Administratora (* Użytkownika 
| 





I 
1 
I 
I 
| 
I 
I 
Działania zabronione: I 
/[w| Zmiana parametrów połączenia z serwerem - 
_ |Zarządzanie folderami 
] Filtracja i sortowanie I 
_| Dołączanie plików do wysyłanych wiadomości - 
w| Zmiana konfiguracji programu i 
_| Modyfikacja listy wiadomości i kolorów 


_] Konfiguracja edytora i przeglądarki 
w] Edycja tabel konwersji kodowania znaków 


SEEBDASESZESEHĄ 


_| Modyfikacja systemowych gorących klawiszy” 
człEdycja skrótów klawiszowych 




















Foldery wirtualne 

Jednym z udoskonaleń The Bat! 3 są tak 
zwane foldery wirtualne, dostępne w menu 
Falder , Tym, co odróżnia folder wirtualny od 
zwykłego folderu użytkownika, jest możli- 
wość filtrowania wiadomości według okre- 
ślonych kryteriów z całej bazy programu. 
W folderze wirtualnym nie są przechowy- 
wane rzeczywiste wiadomości, lecz tylko 
informacje o ich położeniu. Wyświetlane 
w wirtualnym folderze wiadomości mogą 
więc pochodzić ze wszystkich kont i katalo- 
gów w programie The Bat! Ekspert pokaże, 
jak korzystać z tego udogodnienia. 
| Konfiguracja folderu wirtualnego nie 

różni się istotnie od tworzenia zwykłego. 
Podstawowe właściwości konfiguruje się na 
zakładce |$9dlne|, Dodatkowe możliwości kry- 
ją się natomiast na zakładce [Fikr| i pod przy- 
ciskiem |Wybierz faldery| który umożliwia 
wskazanie folderów Śledzonych przez dany 


















































folder wirtualny ©. 


Użytkownik może za pomocą filtrów do- 
datkowo ograniczyć liczbę wiadomości 
widocznych w folderze wirtualnym. Służą 


do tego opcje zgrupowane w panelu ©, za- 
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(0) * Nowy Folder wirtualny * 


Pomiń wszystkie | 








wierające standardowo zdefiniowane 
w programie filtry. Po ich zaznaczeniu 
w naszym wirtualnym folderze wyświetla- 


Przekazywanie wiadomości 
Przekazywać wiadomości w The Bat! 





można na dwa sposoby. 


| Pierwszym z nich jest skorzystanie 
z opcji przekierowania ©, spotyka- 














nej właściwie we wszystkich programach 
pocztowych. W tym wypadku wysyłamy 
otrzymaną wcześniej wiadomość we włas- 
nym imieniu z zachowaniem jej oryginal- 
nej zawartości. 





ne będą odpowiednio wiadomości 
nieprzeczytane, bez odpowiedzi 
oraz zawierające załączniki. 





Po SErW 


Ogólne 


ery 


-.- Ń Zarządzanie wiadomościami 


| AUTLESE danych konta - JanKo 








©3 Usuwanie Od: $O0FromName <%OFROMADDR> 
ś ź ST. ś [2 Opcje dodatkowe Do: $%OToList 
Poza filtrami zdefiniowanymi --IĘ piki katalogi e a MD oadcniesóm 
standardowo w programie ist- |” — 5zbbenv ; Temat: ŻOBubj 
w ie R Pe ; E Nowa wiadorność 
nieje możliwość W OROWARSCECH do- [4 KA ===g<======Treść oryginalnej wiadomości 
wolnych własnych filtrów. E Text 
Ę" Potwierdzanie przeczyta 


W tym celu należy wstawić za- 


[IĘ Archiwizacja wiadomości 


Złot śl 
znaczenie przy opcji ©. Podstawą G do eż Cursor 
działania mechanizmu sortowa- Ś ne m l 
ż % <AŻ Ę A z ota 
nia i filtrowania jest sprawdzanie [= Dyskusja Pozdrowienia, 


zgodności wiadomości z wcze- 
Śniej ustalonymi warunkami. 








$FromName 





[7 Użyj standardu MIME 





i nelu ©. Aby dodać nowy, klika- 


my na |Esdaj warunek 











,anastępnie wybieramy 





i możliwe BiEEG (element, kwalifikator 


1 argument) z listy, która ukazuje się po 


Zawartość przekierowywanego e-maila 
jest zależna od ustawień szablonu wiado- 





4 
KzjEdycja właściwości folderu - [Od Czytelników] 





Ogólne Filtr | 


[v Automatyczne odświeżanie [v_ Zapamiętuj stan między sesjami 
[Iv Zliczaj na wyższym poziomie 

/ T Szybkie wyszukiwanie: u 
jez 2 


Książka adresowa zawiera wpis 


| Kryteria wyszukiwania: 
[v Nieprzeczytane 
AND Treść z Ązawiera 
OR Treść I nie zawiera 
[| Ą 
OR I pasuje do 
I nie pasuje do 
I jest 
| s— 
I nie jest 
I rozpoczyna się od 


[ Zaparkowane 
za 
[ Oznakowane 


[v Bez odpowiedzi 


zawie 
[v Załączniki 


Treść 


I 
[I 
SĘ ROSSA 














I kończy się na 


I 
Dodaj warunek | I 


I nie kończy się na 








Wybierz foldery | L=]: I zaiara wszystkie 


i nie zawiera żadne 


IVER WE -——5=—==—==—=E = 


nadawcy i pierws 


| 
AND Temat zawiera | The Bat! 


I nie rozpoczyna się od 


zawiera dowolny z 


m [) 


x mości przekazanej. Standardowo __ 
wygląda on następująco ©. Tak 
jak w każdym z szablonów progra- 
mu, tak i tutaj możemy modyfiko- 
wać go w dowolny sposób, dopaso- 


wując do własnych potrzeb. 


===g<==Koniec treści oryginalnej wiadomości; 








Drugim sposobem, jaki 
oferuje The Bat! ,j est opcja 
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= 











lega na zmianie adresata 
otrzymanego e-maila - nowy ad- 
resat w polu Od: zobaczy adres 
pierwotnego nadawcy tak, jakby 
to bezpośrednio od tej osoby nad- 
szedł e-mail. 








kliknięciu lewym przyciskiem myszy na 


Po zaznaczeniu opcji 
[+ Automatyczne odświeżanie 











4 zawartość wirtu- 
alnego folderu będzie aktualizowana na- 
tychmiast po pojawieniu się nowej wiado- 
mości w folderze rzeczywistym. 





jednym z nich 6------————————————===——=——=—=—n= i 





Nowe oblicze programu 

Nowa generacja The Bat! zyskała w sto- 
sunku do poprzednika na estetyce i czy- 
telności menu. Nie oznacza to, że nie 
można jej dodatkowo poprawić. Program 
jest zbudowany w taki sposób, że umożli- 
wia zmianę wyglądu za pomocą zestawów 
ikon wykonanych własnoręcznie lub do- 
stępnych w internecie na stronach 6i0. 
| Ikony udostępniane są w postaci archi- 

wów ZIP, które po ściągnięciu wystarczy 
rozpakować do katalogu, w którym zainsta- 
lowany jest The Bat! — domyślnie jest to 
C:NProgram FilesNThe Bat! Pamiętajmy 


tylko, żeby przed przekopiowaniem zesta- 
wu nowych ikon wyłączyć program. 
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Porządki w The Bat! 


odczas pracy programu ma miejsce 

wiele zdarzeń wpływających na roz- 

miar i spójność folderów poczty. 
Wiadomości z poszczególnych folderów są 
usuwane lub przenoszone do innych, przy- 
bywają nowe, tworzone są duplikaty. Do- 


nym z danym folderem. Fizyczne usunięcie 
tak zaznaczonych wiadomości jest możliwe 
za pomocą operacji |Sczyść i skompresuj| wywoły- 
wanej z menu |Felder|, Po wykonaniu oczysz- 
czania folderu wyświetlony zostanie komu- 
nikat o ilości zaoszczędzonego miejsca ©. 





























datkowo, przyjęty w The Bat! 
sposób postępowania z usu- 
niętymi wiadomościami, 
polegający na zapisywaniu 
ich do pojedynczego pliku, 

z którego mogą być odzyska- 
ne, może być przyczyną nadmiernego rozro- 
stu bazy wiadomości. Może się także zda- 
rzyć, że zawieszenie systemu Windows po- 
woduje uszkodzenie struktury plików 

i wówczas może dojść do utraty wiadomo- 
Ści. Będzie to szczególnie dokuczliwe, gdy 
wiadomości zawierają duże załączniki, któ- 
re są przechowywane w treści listu. W pro- 
gramie The Bat! są jednak dostępne różne 
możliwości porządkowania zawartości lo- 
kalnych folderów, które można wykorzysty- 
wać w wielu okolicznościach. 


The Bat! A 


i) 





Porządkowanie bazy wiadomości 
w bieżącym folderze 

Usunięcie wiadomości z danego folderu 
powoduje jej przeniesienie do systermowego 
folderu Kosz. Nawet po usunięciu z kosza 
można przywrócić ją do pierwotnego folde- 
ru, wywołując z menu |Fslder | funkcję 
Przeglądaj usunięte wiadomości , Oznacza to, że usu- 
nięta wiadomość znika tylko z podglądu, 
pozostając w pliku messages.tbb powiąza- 


























Folder skompresowano. 
Zaoszczędziłeś 3,791 bajtów 





Jeżeli dany folder nie zawiera 
wiadomości usuniętych, The Bat! 
informuje o tym fakcie za pomocą 
stosownego komunikatu wymaga- 
jącego potwierdzenia. 


ES 


Automatyczne oczyszczanie folderów 
Operacja automatycznego DpO- | >> 
rządkowania folderu (nie doty- 
czy folderów IMAP) jest urucha- 
miana przy zamykaniu progra- 
mu The Bat! Przeprowadzane 
wówczas operacje zależą od 
ustawień we właściwościach 
folderu następujących opcji ©--—* 
Można także skorzystać 
z opcji © na zakończenie działa- 
 jącej w ramach jednego konta 
i dostępnej w sekcji 
[=] Opcie dodatkowe] okna konfigura- 


Ogólny postęp: 


Raport 









— 


Wyniki 

















1 
I I 
I u Ustawienia druku specyficzne dla tego folderu I 
I 
l z I 
I [v Maksymalna liczba przechowywanych wiadomości la „ I 
JI [v Trzymaj wiadomości w bazie przez (dni): z - i 
I I 
I "Na zakończenie " 
A [v Usuń stare wiadomości [v Kompresuj folder h 
* 


[Sz] Porządki w folderach 3 


Przetwarzanie zakończone. Liczba przetworzonych folderów: 6 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

A TTOTOTLONONLNNUNNNNNN 
I 

I 

I 

! MAndrzej| Odebrane - nic nie trzeba robić 
I MAndrzejiDo wysyłki - nic nie trzeba robić 

I 1Andrzejl wysłane - nic nie trzeba robić 

I AndrzejlKosz - nic nie trzeba robić 

MAndrzejiOd znajomych - nic nie trzeba robić 

MAndrzejiSmieci - nic nie trzeba robić 

Przetwarzanie zakończone. Liczba przetworzonych folderów: 6 


Znaleziono duplikatów: 0 
Usunięto wiadomości: 0 
Odzyskano na dysku: 0B 





(czjEdycja właściwości folderu - Odebrane 


Ogólne | 


Nazwa folderu: 


[odebrane 
Qpcje 
Katalog |<domyślny> 


3 











zakończeniu działania wyświetlane jest 
krótkie podsumowanie wyników porząd- 
kowania. Operacje można wznowić, wy- 
świetlając ponownie panel konfiguracyj- 
ny za pomocą przycisku 9. Działanie cen- 






Sprawdzono folderów: 6 
Znaleziono uszkodzonych folderów: 0 
Przywrócono wiadomości: 0 


soma | | ee je 








cyjnego konta. 


Kompleksowe porządkowanie folderów 
Czynności te można przeprowadzić 
w dowolnym momencie, wybierając z me- 























trum naprawczego folderów można za- 
kończyć za pomocą przycisku ©----—————————- 

Operacja porządkowania folderów może 
być także uruchomiona automatycznie 





nu |Folder pozycję |Forządki w folderach , Otwiera z Terminarza. 
się wówczas panel konfigura- a 


cyjny ©. w którym można 








| $ Przekazanie 
EJ Potwierdzenie przeczyte 
(IE) Archiwizacja wiadomośc 


Maksymalny rozmiar dziennika: 20 


[Ignoruj polecenie Sprawdź pocztę dla wszystkich kont' 





Q złote myśli [ Zezwól na 8-bitowe znaki w nagłówkach listów 
S p” f Zezwól na wysyłkęjpobranie bez pytania o hasło dostępu 
Notatka [ Opróźniaj Kosz! przy wyjściu 
w Dyskusja [v Kompresuj wszystkie foldery na zakończenie <<£- 





Boss 5 _ Nazwa Razem Rozmiar Usunięte 
. . - p m 
|< EH and 492 
ej Modyfikacja danych konta Arudzef AREA EC] Ba Odebyiie 404(39) 45,24 MB 
GG Ogólne nich operacje. | TJS lod czytelników] 39 
9 Serwery / Sprawdzanie skrzynki ; : -M Do wysyłki 0 31 kB 20 
i fe) Zarządzanie wiadomościami | [= sprawdzaj po starcie programu, czy jest poczta Po uruchomieniu |-(£) [Q Wysłane 14 18 kB 
1% Usuwanie | RNS lina: 6] procedury za pomocą (93 (3 Kosz 28 241 kB 3 
(3 | [v_ Sprawdzaj skrzynkę okresowo go: c sę jjminut z (2) [5 Od znajomych 0 
IB) Plkii katalogi przycisku © w oknie G)[R Śmieci > AT 
18 pok : [V Oznacz wiadomość jako przeczytaną po upływie | 2 + sekund 1 (7 * Nowy folder wirtualny * 7 
N sy 
z Olik o [Oznacz jako przeczytaną tylko po otwarciu w oddzielnym oknie 
= 


stępu wykonywa- 
nych operacji. Jeśli 
cały proces trwa zbyt 
długo, można go 
przerwać za pomocą 
. PO 


pa 


= NB 
Operacje do wykonania 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I — 
| pokazuje się opis po 
I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I Ą h 
I [v Usuń duplikaty 
I 

I 

I 

I 











stop 


—3B— Wybór folderów do porządkowania 


[v Sprawdź integralnośćinapraw 


Wszystkie | żadne | 


[v Oczyść ze starychizbędnych wiadomości 


[v Kompresja (wyrzuć usunięte wiadomości) 


» | one | 

















przycisku 








Ochrona przed spamem 


The Bat! instalowana jest stan- 
dardowo wtyczka antyspamowa 
Bayesit! Aby ją uaktywnić, należy 
dodać ją w głównym oknie konfiguracyj- 
nym programu do listy wtyczek antyspa- 
mowych ©. Oryginalnie plug-in znajduje 














się W lokalizacj i ICQ C:Program FilestThe BatlBayeslt |, 
Bezpośrednio po dodaniu wtyczki należy 
rozpocząć proces jej uczenia, polegający na 
wskazywaniu konkretnych wiadomości 
przeznaczonych do |Klasyfikuj do smieci | - w przy- 
padku poczty niechcianej, lub 


























IG LDE Bat! - konfiguracja 















klasyfikuj do MIE-śrnieci 
w przypadku zwy- 
kłych wiadomości. 

W zależności od liczby 
otrzymywanych wia- 
domości i spamu na- 
uka może trwać od 













Ścieżka do DLL 


Dodaj | 
Konfiguruj | 
>| Usuń | 








wtyczki antyspamowe sprawdzają odebrane wiadomości i przydzielają pewne punkty (z 


Ogólne | . 
System I "Wtyczki antyspamowe 
Aplikacje | Status 
Wiadomości i Bays 0000000005 AKI M aron ow 
Kolory i kroje pisma maa | 
widoki 
Nagłówki 
Układ nagłówka 
Tablica Informacyjna 
Zabezpieczenia 
Wtyczki antywirusowe zakresu 100) każdej sprawdzonej wiadomości. Ponieważ systemy punktacji w różnych 
Wtyczki antyspamowe —«--1 wtyczkach mogą być odmienne, użytkownik musi sam określić, który system będzie 
ZOE ET "RLN: I wykorzystywany... 
I 


kilku godzin do kilku 
dni. Z czasem nasza 
wtyczka powinna być 








8 vaJ2oos ELE 


(W) Filtr Bayesit! 


ayeslt! to filtr statystyczny analizujący przycho- 

dzącą pocztę. Na podstawie rachunku prawdo- 
podobieństwa zalicza określony e-mail do spamu lub 
regularnej korespondencji. Wtyczka musi jednak naj- 
pierw nauczyć się rozpoznawać spam, a dopiero po 
zgromadzeniu odpowiednio dużej bazy informacji za- 
czyna klasyfikować pocztę samodzielnie i praktycznie 
bezbłędnie. Warto raz na tydzień zajrzeć mimo 
wszystko do folderu SPAM i sprawdzić, czy wśród 
wiadomości-śmieci nie znalazł się jakiś ważny e-mail, 
nieprawidłowo zaklasyfikowany przez program. 


coraz skuteczniejsza. Ekspert pokaże, jak 
nauczyć ją poprawnej pracy. 








konfiguruj 





Używając przycisku , w sekcji 

głównego okna konfiguracyjnego progra- 
mu The Bat! wyświetlimy okno ustawień 
Bayesit. 








Właściwą konfigurację na- 
leży rozpocząć od wyboru 
języka interfejsu. W oknie 


na © i wskazujemy plik z tłu- 
maczeniami interfejsu wtycz- 
ki (domyślnie ma on nazwę 
bayesit.lng i standardowo jest 
umieszczany w głównym ka- 





LOGIEM EN: (1) 
r-1 3 Language | Select language for the user's interface 


Reguły... | Edit Blacklistfwhitelist rules 
Opcje... | Edycja opcji filtru 
Funkcje dodatkowe | Kilka dodatkowych funkcji serwisowych 
Zamknij ta okno konfiguracyjne 


4 Przycisk 

Fieguty...| na pa- 
nelu konfiguracyj- 
nym wtyczki 
otwiera okno kon- 
figuracji czarnych 
(niechcianych), 
białych (chcia- 
nych) i ignorowa- 

















talogu programu). Następnie 
z listy dostępnych języków należy wybrać 
polski i zatwierdzić wybór przyciskiem L*|. 


Na zakładce © można zdefiniować para- 

metry językowe, jeśli otrzymywana 
poczta jest w innym języku niż angielski. 
Chodzi tu głównie o to, by filtr nie klasyfi- 
kował do śmieci wiadomości zawierających 
znaki specyficzne dla danego języka. Cha- 


rakterystyczne litery należy po prostu wpi- 


p m m m m a m ma ma ma ma ma ma ma 1 





sać w pole © lub wygenerować za pomocą 
przy-cisku |Generacja |, 





























nych list wiado- 
mości, które są tworzone na podstawie pól 
nagłówka, treści lub innych elementów 
wiadomości. Poczta spełniająca określone 
warunki jest od razu kwalifikowana do od- 


EMMOLEGFEETZZE 


Statystyka za ostatni miesiąc 


Dane ogólne 


e Przepływ śmieci (bajty): 1191401 























Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://thebat.pl 

© www.ritlabs.com/en/products/thebat 

© www.thebatworld.de/system/sections/index. 
php?op=viewarticleXartid=128 

Q www.thebat.cz/ikony.htm 


Wtyczka Bayesit! umożliwia kontrolę 

działania za pomocą kilku zestawień 
statystycznych zawierających podsumowa- 
ne i pogrupowane wyniki jej działania. Wy- 





niki te można oglądać po 
kliknięciu na pozycję ©-; 
w menu kontekstowym 
listy wtyczek. 


wtyczki antyspamowe 









SENSU e SO 
Konfiguruj Enter 


Dodaj Ins 


m—n--—— 32- Informacja 





Nazwa... Wersja | Status |. Ścieżka 


Ctrl+Enter 











W oknie informacyj- 
nym są wyświetlane zestawienia w postaci 
liczbowej i graficznej za ostatni dzień, ty- 


e wiadomości zaliczone do śmieci: 257 +.2 Ę 2 AJ 
e Przepływ NIE-śmieci (bajty): 14697933 dzień i InieSsląc e 
e wiadomości zaliczone do NIE-śmieci: 4113 
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opcje Boyes. i x  żumaycznj rady Gay: IS m g 
Podstawowe opcje filtru Alfabet użytkownika | z udział Zie a Jabia wiedonóŚNE G5%. "AJSE "białej ' listy | Reguły "czamej" listy | Lista "ignorowanych" | 
IA pa CO OCE Mrok Aka * dzieł śieci w przepływie (bajty): 7.49%, a ea 7 | 
© TAK, moja cała korespondencja jest po angielsku. | xl 
© NIE, otrzymuję pocztę także w innych językach. powiedniej kategorii , Nową regułę do I Moi OSG EE 
Skoryguj ustawienia językowe (jeśli Połącz angielskie litery z podobnie danej listy * dodaj ermy przyciskiem = emat [Subject] v 
trzeba] i j alfabet uż lądaj i lit i w twoi ; . 
kizawndiogacowa: mirek Ak Dadajregułę..|. Reguła jest budowana analo- | | zcondion 
zrobić ręcznie. Ę EE: 5 . PE I 
Aliabet Tablica transiteracji.. gicznie jak w filtrach opisanych w części i Zawiera -| 
| o wirtualnych folderach. Wskazuj emy i (© Uwzględniaj wielkość liter (+ Nieważna wielkość liter 
ES RR RAI WEF GZ EOBGEE GÓRE RAGE "1 
sprawdzany element ©, następnie z listy I | 3. Signal test to check against: 
rozwijanej przyciskiem © wskazujemy wa- ;%-|]Panda 
Ustawienia językowe: runek, jaki ma być spełniony. Poniżej wpi- ! 4. Rule name/identifier: (it will be shown in the list) 
ż . ż ż I 
ah Pola TZ Gore sujemy tekst, który będzie podstawą selek- | __———-—- 
cji filtru ©, podajemy nazwę reguły i ozna- 
NASA _ Ani | Zastaw | czamy ją jako aktywną -------------------—--——- gel/ Aciivate this rule 
(5 Ustawienia automatycznej ochrony antywi 
B EB programa- | | 
CD-ROM m i SZ ie Uu- Automatyczna ochrona antywirusowa 
Pleg (tóóiów za 
. . *| Chroń mój komputer przed wirusami Ustawienia... 
Panda Platinum 2005 | jącymi da. 
anda Flatinum arassęz=""ozne| 
a Ą ; Skanuj pocztę Ustawienia... 
Internet Security 9 1 narzędzia- WERE ami 
R w i i ienia. .. 
PEŁNA WERSJA mi haker- omunikatory internetowe s = 
z miesięczną subskrypcją skimi. Można przy tym niezależnie skon- 1 
WIFrLISÓW 
I 
I 


Znana powszechnie zasada — lepiej zapo- 


biegać niż leczyć — znalazła zastosowanie u Pandy 


rzez ostatnie osiem miesięcy każde- 

mu wydaniu Eksperta towarzyszyła 

pełna miesięczna wersja programu 
Panda Platinum 7.0. Przez ten czas zdążyli- 
śmy się z nim dobrze zapoznać i w codzien- 
nej pracy ocenić jego możliwości. Najnow- 
sze rozwiązanie z nazwą o oznaczeniu In- 
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Bardzo wyrażne zmiany zaszły w interfejsie programu. Jest on 
teraz bardziej przejrzysty, a dostęp i konfiguracja składników 
programu zostały znacznie uproszczone 


ternet Security 2005 to dalszy ciąg rozbudo- 
wy flagowego produktu Panda Software. 
Nowa aplikacja to już nie tylko antywirus 
ze zintegrowanym firewallem, to komplet- 
ne centrum zabezpieczeń peceta. 


Nowe możliwości 

Największą z nowości jest oczywiście za- 
powiadana od kilku miesięcy, a debiutują- 
ca w Pandzie Titanium 2005 technologia 

















figurować ochronę przed wirusami, ochro- 


Panda Internet Security 2005 dysponuje 
też opcjami, których próżno szukać 
w wersji Platinum 7.0 oraz u konkurencji. 
Pierwszą z nich jest możliwość kontrolo- 
wania dostępu do stron internetowych za- 
wierających przemoc, pornografię lub in- 
ne niepożądane treści. Drugą zabezpiecze- 
nie przed tak zwanym phishingiem - kra- 
dzieżą poufnych danych za pomocą listów 
elektronicznych prowadzących do fałszy- 
wych stron internetowych. AJ 


TruPrevent 6, Nawet jeśli Panda w swojej (4) Technologia TruPrevent 


bazie sygnatur wirusów nie zawiera jesz- 
cze szczepionki na dany wirus, TruPre- 
vent jest w stanie wykryć i zablokować je- 
go działanie. Zmieniono także silnik ska- 
nera antywirusowego, który ma teraz 
działać sprawniej i mniej obciążać zasoby 
peceta. Pakiet Internet Security 2005 zo- 
stał ponadto wyposażony w wygodne za- 
bezpieczenie antyspamowe. Moduł stałej 
ochrony antywirusowej wzbogacono 

o funkcje zabezpieczające przed dialerami, 


T ruPrevent jest uzupełnieniem stosowanych obecnie zabez- 
pieczeń, które ma zapewniać ochronę w sytuacji, gdy zło- 
śliwy kod trafi do komputera przed aktualizacją programu anty- 
wirusowego czy instalacją łatki związanej z bezpieczeństwem. 
W odróżnieniu od mechanizmu heurystycznego technologia 
TruPrevent opiera się na analizie zachowania wirusów, blokując 
niebezpieczne działania nawet wówczas, gdy skaner antywiru- 
sowy nie zgłasza alarmu. Analiza heurystyczna wykrywa ciągi 
kodu przypominające wcześniej zdiagnozowane złośliwe proce- 
dury i nie jest zdolna rozpoznać wirusa, którego kod nie zawiera 
istotnej cechy wspólnej ze znanym wzorcem. 
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TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 








" NeroLINUX 2.0 


Potknięcie cesarza nerounux 


iespodziewanie niemiecka spółka Ne- 
t N ro Inc. wydała produkt dla systemu 

Linux. Mimo że jest to wydanie 
pierwsze, to zostało oznaczone numerem 2.0, 
a to dopiero początek kontrowersji wokół tej 
aplikacji. Funkcjonalność NeroLINUX-a jest 
mała i bardzo jej daleko do wersji dla systemu 
Windows. Program oferuje podstawowe 
funkcje i praktycznie nic oprócz nich. Może- 
my za jego pomocą kopiować krążki CD oraz 
DVD, nagrywać płyty bootowalne, CD Audio 
i obrazy płyt. Na szczęście program pozwala 
także na wypalanie dwuwarstwowych nośni- 
ków DVD. 

















NEToLINUX 
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NeroLINUX został napisany z użyciem starej wersji GTK. W efekcie 
nie wygląda zbyt ładnie. Interfejs programu różni się od tego z wersji 
dla Windows. Jego przejrzystość jest mała, a opcje trudno dostępne 











Opcje konfiguracji programu nie są zbytnio rozbudowane 





Aby stać się posiadaczem NeroLINUX-a, 
musimy kupić pełną pudełkową wersję Nero 
dla Windows (nie OEM dodawaną do nagry- 
warek) i ją zarejestrować. Tylko wtedy bę- 
dziemy mogli ściągnąć NeroLINUX ze strony 
producenta. Kolejnym utrudnieniem jest 
potrzeba wprowadzania klucza produktu 
najpierw przy pobieraniu, potem przy 
pierwszym uruchomieniu aplikacji. Podczas 
wypalania płyt program działa poprawnie. 
Jednak da się dostrzec kilka znaczących 
mankamentów, które producent powinien 
usunąć. Kopiowanie i nagrywanie płyt w lo- 
cie trwa bardzo długo. Program zawiesza się 
przy zgrywaniu płyt zabezpieczonych. Nero- 
LINUX domyślnie nie ma także dodatku, któ- 
ry umożliwia tworzenie płyt CD Audio z pli- 
ków MP3 czy OGG. Według Eksperta testo- 
wana aplikacja jest pod każdym względem 


gorsza niż darmowe programy (takie jak 
K3B, Graveman) dostępne w prawie każdej 
dystrybucji Linuksa. 

Na przykładzie NeroLINUX-a widzimy, że 
znani producenci wciąż niechętnie wchodzą 
na rynek spod znaku pingwina. A entuzja- 
ści produkują lepsze programy linuksowe 
niż światowi potentaci. Nie wiadomo, czy 
to potrwa długo, ale na razie omijajmy 
NeroLINUX szerokim łukiem. 


(i) Informacje 
Nazwa programu  NeroLINUX2.0 


Producent Nero Inc. 

Strona producenta WWW.NEro.com 

Formaty płyt 1509660, UDF, 
UDF/IS09660 Bridge 

Jezyk programu angielski 

Kopiowanie płyt CD/DVD, w locie jest”, jest 

Nagrywanie CD/DVD jest 

Nagrywanie bootowalnych płyt CD/DVD jest 

Nagrywanie płyt CD Audio jest 

Nagrywanie płyt z plików obrazów ISO, jest 

NRC i CUE 

Nagrywanie płyt z MP3, OGC, WAV brak** 

Nagrywanie płyt multisesyjnych jest 


Nagrywanie dwuwarstwowych płyt DVD jest 

Obsługiwane dystrybucje SuSE Linux, Red Hat 
Linux, Fedora Core, 
Debian GNU/Linux 
DEB i RPM 


Dostępne pakiety 





* Nie kopiuje płyt zabezpieczonych, ** Dostępne po doinstalowaniu zewnętrznego 
oprogramowania, *** Tylko dla zarejestrowanych użytkowników wersji Nero 
Reloaded (nie dotyczy wersji OEM i DEMO) 





Discreet Combustion 4 


Wspomagacz na 


iscreet nie ogranicza się do przygoto- 
wywania kolejnych wersji 3ds ma- 
ksa. Firma ma w ofercie także aplika- 
cje do tworzenia animacji i postprodukcji fil- 
mów. Na rynek trafił kolejny program tego 
typu - Discreet Combustion 4. Głównym prze- 
znaczeniem aplikacji jest tworzenie animacji 
oraz dodawanie do nich efektów specjalnych 
(możemy na przykład poprawić i rozbudować 
film z 3ds maksa). Jest to jednak tylko bardzo 
skrócony opis możliwości aplikacji. Warto bo- 
wiem wspomnieć, że starsze wersje Combu- 











" 


Lektura instrukcji to za mało, aby zapoznać się z tak skomplikowaną 
aplikacją, jak Combustion 4. Potrzeba nam będzie jeszcze dużo praktyki 
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maksa 


stion były wykorzy- 
stywane przy two- 
rzeniu produkcji 
multimedialnych, 
jak film Gangi Nowego 
Jorku czy teledyski Fatboy Slima i Jaya-Z. 
Program Combustion 4 to cyfrowe, dobrze 
wyposażone studio filmowe. W aplikacji za- 
implementowano wiele nowych narzędzi 
edycji i modyfikacji. Ekspert wymieni tylko 
najważniejsze z nich. Nowy system kluczo- 
wania (Discreet Diamont Keyer) znany z apli- 
kacji Discreet Flame zwiększa precy- 
zyjność tworzenia kluczowych kla- 
tek, nawet przy bardzo krótkich se- 
kwencjach animacji. Z kolei opera- 
tor Time Wrap pozwala na tworzenie 
efektów gwałtownego spowalniania 
i przyspieszania animacji. Teraz każ- 
dy będzie mógł tworzyć filmiki 
z efektami z Matriksa. 
Zmodyfikowano także narzędzia 
malarskie. Teraz dostępne są w pełni 
modyfikowalne kształty pędzli, moż- 
liwość stosowania beta splinów i na- 
rzędzi siatki. Zyskaliśmy także możli- 
wość tworzenia i zapisywania grup 
węzłów. Można je potem wykorzystać 
w postaci własnej biblioteki akcji. Na 
uwagę zasługuje też nowy filtr GBlur. 
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Umożliwia on uzyskanie efektu rozmycia, któ- 
rego przebieg zgodny jest z krzywą Gaussa. 
Użytkownicy docenią także fakt, że produ- 
cent rozbudował interfejs. Zwiększyło to 
przejrzystość obszaru roboczego i ergonomicz- 
ność pracy w aplikacji. Dzięki wszystkim 
zmianom Combustion 4 jest wszechstronnym 
i dopracowanym narzędziem. W segmencie 
aplikacji do postprodukcji stanowi prawdziwy 
wyznacznik jakości, ale jest przeznaczony dla 
profesjonalnych odbiorców. MD 


(1) Informacje 
Program Discreet Combustion4 


Producent Discreet 

Strona programu www.discreet.com 

Dystrybutor w Polsce (Quedex, Janusz Rupik PVP 
Strona dystrybutora www.quedex.com, www.jr-pvp.pl 
Język programu angielski 

Wersja dla komputerów Apple _ brak 

Import z programów 3ds max, Adobe Photoshop, 


Softimage XSI 

szeroki zakres eksportu i importu 
plików oraz schematów animacji 
rozbudowany, z pełną kontrolą 
Procesor Intel Pentium Ill lub 
Athlon XP (850 MHz lub mocniejszy), 
20 GB dysk twardy z 142 MB 
miejsca wolnego, 512 MB RAM, 
karta graficzna z 2 MB RAM, 
system Windows 2000 lub XP 
DirectX 9.0 


Współpraca z Macromedia Flash 


System cząstek 
Minimalne wymagania sprzętowe 


* Według kursu dolara z dnia 8.04.2005 





Macromedia ColdFusion MX 7 


Dziesięciolatek 


irma Macromedia, znana wszystkim 
jako producent Flasha, zaprezento- 
wała nową wersję jednego ze swoich 
najciekawszych produktów. Jest to Macro- 
media ColdFusion MX 7. Co ciekawe, pre- 
miera ta miała miejsce równo 10 lat po po- 
wstaniu pierwszej wersji aplikacji. 
ColdFusion MX, wykorzystując język CFML 
(ang. ColdFusion Markup Language), umoż- 
liwia tworzenie stron i aplikacji interneto- 
wych. Jest serwerem dla innych produktów 
firmy Macromedia. Współpracuje z progra- 
mami Dreamweaver MX i Flash MX, umożli- 
wiając tworzenie zintegrowanych i efektow- 
nych graficznie projektów webowych. 
Nowa wersja produktu zawiera wiele re- 
wolucyjnych rozwiązań i uznać ją można za 
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Strona z raportem wygenerowanym za pomocą ColdFusion MX 7 


OSO Defrag V8.O Professional Edition 


a rynku pojawiła się nowa wersja de- 
fragmentatora dysków. Jest to aplika- 
cja 040 Defrag V8.0. Przeznaczeniem 
programu jest oczywiście zwiększanie wydaj- 
ności naszego dysku poprzez uporządkowanie 
zawartych na nim danych. 

Dostępne są dwie wersje aplikacji. Jedna 
przeznaczona dla zwykłych użytkowników, 
a druga do zastosowań serwerowych. Aplika- 
cję można skonfigurować tak, żeby zastąpiła 
systemowe narzędzie do defragmentacji. 

O480 Defrag oferuje pięć metod porządko- 
wania danych na dysku - wybieramy jedną 





przełomową. Umożliwia 
przygotowywanie formula- 
rzy w technologii FLASH, po- 
zwala na generowanie rapor- 
tów biznesowych czy dyna- 
miczne tworzenie dokumen- 
tów z informacji znajdujących się na serwe- 
rze. Istnieje też możliwość tworzenia rozbu- 
dowanych i złożonych wykresów. Dzięki 
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Za pomocą ColdFusion MX 7 możemy łatwo generować 
formularze FLASH i XML 

udoskonaleniom ColdFusion ma też możli- 
wość generowania plików dla aplikacji dzia- 
łających na serwerach Javy J2EE, 

Ekspert przyjrzał się możliwościom ColdFu- 
sion. Program jest łatwy w obsłudze, a liczba 
dostępnych funkcji nie rozczaruje nawet wy- 
magających programistów. Za pomocą kilku 
linii kodu możemy konwertować dokumenty 
HTML do plików FLASH lub PDF i tworzyć for- 


Aplikacja jest skierowana głównie do du- 
żych firm. Dzięki zastosowaniu ColdFusion 


z nich, w zależności od tego, 
czy zależy nam na przykład 
na odzyskaniu miejsca, czy 
też szybkości dostępu do da- 
nych. Możliwe jest też stworzenie termina- 
rza z zaplanowanymi zadaniami porządko- 
wania dysku. 

Najważniejszą nowością jest dodanie funk- 
cji OneButtonDefrag. Umożliwia ona usta- 
wienie programu tak, aby sam rozpoznał 
i uruchomił najwłaściwszy dla naszego dysku 
sposób defragmentacji. Inną nowinką wartą 
wspomnienia jest możliwość uruchomienia 
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==" defragmentacji, gdy działa wyga- 
sząacz ekranu. 

Kolejnym ciekawym i przydat- 
nym narzędziem jest Activity- 
Guard Pro. Możemy uruchomić 
defragmentację, a O$O Defrag 
będzie ją przerywał, gdy będzie- 
my pracować na komputerze, 

i ponownie włączał, gdy system 
nie będzie obciążony. Ciekawą 
możliwością programu jest funk- 
cja defragmentowania wymien- 
nych nośników danych, takich 
jak dyski USB i karty pamięci. 

Ekspert sprawdził dane produ- 
centa 1 przetestował nowy O8O 








080 Defrag w przejrzysty sposób pokazuje strukture danych na naszym dysku 


Defrag. Dysk o pojemności 





mogą one znacznie przyspieszyć czas two- 
rzenia programów webowych. Warto za- 
uważyć, że na polskim rynku nie ma jeszcze 
zbyt wielu programistów z tej dziedziny. 
Mimo iż program jest w języku angielskim 
i brak jest oficjalnej dokumentacji, to polscy 
użytkownicy sami ją przetłumaczyli. PM 


(© Informacje 


Producent Macromedia, Inc. 
Strona WWW producenta _ www.macromedia.com 
Dystrybutor Wimal International sp. z 0.0. 


Strona WWW dystrybutora 
Polska dokumentacja 


www.wimal.com.pl 
jest (pod adresem http://ecfml.pl)* 


(enerowanie raportów jest 

Dynamiczne generowanie _ jest 

dokumentów 

Tworzenie formularzy Flash _ jest 

Wspierane technologie Java, COM, .NET (Web Services) 


Macromedia JRun 4, IBM WebSphere 
Application Server, Non-Clustered, IBM 
WebSphere Application Server, BEA 


Wspierane serwery aplikacji 


WebLogic Server 

Wymagania sprzętowe 512 MB RAM, 500 MB HDD, 
procesor Pentium Il 

Obsługiwane systemy Windows Server 20053, Windows 2000 

operacyjne Professional, Windows XP Red Hat 
Enterprise Linux 3.0, SuSE Linux 
Enterprise Server 6.x 

Obsługa języka CFML jest 


* Nieautoryzowana przez firmę Macromedia Inc. ** Według kursu dolara 
z dnia 14.04.2005 *** Wersja Enterprise kosztuje około 19 140 zł 


40 GB, zawierający 10 GB danych został upo- 
rządkowany w trzy minuty! Jest to co naj- 
mniej kilkakrotnie krócej niż w przypadku 
systemowego narzędzia do defragmentacji. 
Ekspert nie zauważył żadnych niedogodności 
przy używaniu programu. Wręcz przeciwnie, 
korzystanie z niego jest proste, intuicyjne 

i co najważniejsze — szybkie. PM 


©) Informacje 


060 Software GmbH 
www.00-Software.com 
jest 









Producent 

Strona WWW producenta 
Automatyczne rozpoznawanie 
optymalnej metody 


defragmentacji 

Sposoby defragmentacji Stealth, Space, Name, Modified, Access 
Defragmentacja w czasie _ możliwa 

pracy wygaszacza 

Defragmentacja dysków __ jest 

USB i kart pamięci 

Terminarz defragmentacjj jest 


(enerowanie raportów jest, w plikach HTML 
Specjalne ustawienia są 

dla notbooków 

Interfejs programu Luna 

Defragmentacja w tle jest 

Język programu angielski, niemiecki 
Wymagania 64 MB RAM, 30 MB HDD 
Obsługiwane systemy Windows NT/2000/XP 





* Według kursu dolara z dnia 14.04.2005 r. 
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| ARGOSY HV-670 


| 


 Zpłyty i z dysku 


kĄ 5 G tacjonarne odtwarzacze DVD z możli- | Zewnętrzną 
< 


Egzemplarz, który testował Eks- 
pert, jest wersją przedprodukcyj- 
' , ną. Oznacza to, że podczas testów 
/ nie radził sobie z obsługą napisów 
f TXT z polskimi znakami diakrytycz- 

" nymi. Jednak dystrybutor zapewnia, że 
odtwarzacz, który pojawi się w sklepach, 











wością wyświetlania filmów zapisa- _ kieszeń możemy 
nych w formacie DivX oraz XviD po- wykorzystać tak- 


woli stają się standardem. Producenci do- i orartepałe będzie pozbawiony tej wady. 
dają do nich coraz to nowe funkcje, aby tyl- rami, gdyż jest podłączana po- I 
ko zainteresować potencjalnego klienta. przez szybki interfejs USB 2.0 © G) z 
Testowany przez Eksperta odtwarzacz Dane techniczne 
ARGOSY HV-670 © został wyposażony tem. Dzięki takiemu rozwiązaniu możemy ARGOSYHV-670 
| w ciekawą i nietypową możliwość podłącze- na przykład wybrać się do znajomego, 
| nia dysku zgrać filmy na dysk i po powrocie do W pudełku 5x chinch, kabel USB, zasilacz do dysku, 


domu od razu obejrzeć ie pilot, baterie, instrukcja 
hi h Obsługiwane formaty DVD-Video, SVCD, VCD 1.1/2.0, Audio CD 


---— 


na dużym ekra- i 
nie. Niestety, ta, | JPEG, MP3, WAV 











| (Z płyty) (CD-DA), MPEG-I, MPEG-2, DX, XviD, 
s jaki każdaze- © Obsługiwane formaty  MPEG-I, MPEG-2, DivX, XviD, JPEG, MP3, 
" wnętrzna kieszeń (z dysku) WAV 


tego typu wymaga Obsługiwane nośniki _ DVD-R/RW, DVD+R/RW, DVD-ROM, 















I | dodatkowego zasilania. CD-R/RW, CD-ROM 
£ Producent nie informuje o odczy- Wyświetlane napisy _ w formacie TXT z polskimi znakami 
ce. cie formatu XviD (jedynie DivX). Jednak diakrytycznymi”* 
>, > < podczas testów okazało się, że te pliki nie Inne przetwornik wideo: 10 bit/54 MHz, audio: 

174 ©  HV-670 charak- stanowią najmniejszego problemu dla od- 24 bit/192 kHz, wyjścia wideo: RCA xl, 
SS "1 -© , teryzuje się stosunkowo | twarzacza ARGOSY HV-670. S-video mini DIN xl, component, 
ZE RR Z00 Umm pO ao wyjścia audio: RCA x2, cyfrowe coaxial xl 
> ? jednak całkiem zgrabną obudową ——— | U A j 


optyczne xl, obsługa systemów PAL oraz 
NTSC, kieszeń na dysk, możliwość umieszczenia 
dysku ATA, transfer z prędkością USB 2.0, 
wymaga osobnego zasilania 

Dostarczył Konsorcjum FEN (www.fen.pl) 


a FH ' 
| — = - H 
OPTICAL GOAKIAL 


twardego. Do specjalnej kieszeni wkładamy 





4 


twarzaczu , za klapką ©. Oczywiście dysk = EEK 


(nadal id obudowie) możemy też wyjąć iza Na tylnym panelu producent umieścił najważniejsze wyj- 
„ pomocą interfejsu USB 2.0 połączyć z pece- ścia. Zabrakło jedynie wciąż popularnego złącza SCART 

















* Według zapewnień dystrybutora w wersji produkcyjnej urządzenia 





Aerocool Turbine Power 550W 
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) eszcze nie tak dawno zasilacz kompu- . mają jedną linię o napię- 




















y terowy kojarzył się ze zwykłą szarą ciu 12 V. Aerocool postano- , m : 
2. puszką, która odpowiadała za zasila- _ wił to zmienić, Zasilacz nn zostały pe za w specjalnej osłonie © , 
, Sców , zięki czemu nie plączą się i są odporne na zakłócenia 
/ nie peceta. Producenci zauważyli jednak, Turbine Power wprowadza 
j że nawet na tak prostym i niepozornym obsługę dwóch niezależnych linii 12 V. Aerocool został zaopatrzony także w inne 
_ urządzeniu jak zasilacz można zarobić. Charakteryzują się one natężeniem prądu funkcje - już niekoniecznie przydatne. Mo- 
Na rynku pojawił się nowy zasilacz firmy na poziomie 18 A oraz 20 A. Dzięki temu żemy do nich zaliczyć między innymi niebie- 
Aerocool o nazwie Turbine Power i mocy część urządzeń możemy podłączyć do jedne- . skie podświetlanie dużego wentylatora za 
j 550 W (dostępna jest też wersja o 100 W słab- go, a część do drugiego kabla. W przypadku pomocą dwóch diod LED. Wszystkie kable 
. sza). Charakteryzuje go wiele ciekawych zbyt dużego poboru prądu przez komponent . po oświetleniu promieniami UV emitują 
„ (choć nie zawsze niezbędnych i przydat- na jednej z linii druga, niezależna, będzie światło. Co ciekawe, w opakowaniu zasila- 
| nych) rozwiązań, których próżno szukać w dalszym ciągu podawać stabilne napięcie . cza AeroCool znajdziemy specjalną szmatkę 
w popularnych tańszych konstrukcjach. na poziomie 12 V. To rozwiązanie przyda się > — do polerowania pokrytej czarnym, błyszczą- 
| Wszystkie zasi- szczególnie w przypadku nowoczesnych cym lakierem obudowy zasilacza. Czyżby fir- 
] lacze kompu- «4 i wymagających mocniejszego zasilania Ima Areocool dawała do zrozumienia, że jej 
terowe komputerów. produkt jest czymś więcej niż zasilaczem? PL 


Za chłodzenie zasilacza odpowiadają 


dwa wentylatory. Duża łączna wydajność G) Dane techniczne 


powoduje, że nie muszą pracować szybko 


(z dużą prędkością obrotową), aby wydaj. _ Aerocool Turbine PowerssóW 


nie schłodzić wnętrze urządzenia. Dzięki Standard ATX 


3: temu charakteryzuje się on dość cichą pracą. Wsparcie ATX 1.3 oraz ATX 2.01 
NE Rozwiązaniem, na które warto zwrócić Zasilanie 12 V dwie odrębne linie zasilające 12 V 
w. s | Wentylatory _ lx 120 mm oraz lx 80 mm 


Specyfikacja _ +3,3V—36A,+5V — 36A,+12 V(20A), 

+12 V (18 A], -I2V (0,8 A], +> VSB (2,5 A) 
wiada za zasilanie płyty głównej. Inne prze- W opakowaniu kabel zasilający, trzy 4-pinowe kable zasilające, 
wody możemy dowolnie podłączyć w zależ- jeden kabel Serial ATA, jeden kabel P4 
ności od własnych potrzeb. Dzięki temu nie Liczba wtyczek sześć 4-pinowych, jedna 3-pinowa, dwie Serial ATA 
musimy wykorzystywać wszystkich kabli, Dostarczył "_ Listan (wwwlistan.pl 
a w naszej obudowie zapanuje porządek. 
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Zasilacz został zaopatrzo- 
1 ny w dwa ciche wentylatory 
-__1 =120 mm © oraz 80 mm 
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NVIDIA nForce 4 SLI Intel Edition A 


nForce dla Intela AWCE aj 
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al Mi z, |? 
otejporyNVIDIAbyłaznana _ „aaikć WNEZDNIENSE 
z chipsetów serii do AAAA 3 Hz P AM 
_aisE= Doom 3 11,3 fps 101,6 fps 
nForce dla proceso- : 
ciepłą, Platforma testowa: Intel Pentium 4 3,/3 EE, 2x 512 MB DDRZ, 2x GeForce 6800 GT 


rów AMD. Już od jakie- 
goś czasu krążyły pogłos- stać jedynie moduły DDR2 pracujące 

ki, że ma się pojawić układ Tą” | Ś | "r zprędkością 533 MHz. 

także dla CPU Intela. Plotki się *z*RP>>Pz2a a> AB OE -. ! Niewątpliwą zaletą nowego nForce jest 
potwierdziły i na rynek wchodzi NE "W*"A_ ESP 





chipset NVIDIA nForce 4 SLI Intel ; e i | <£ Aimoai I | 1/2005). Testy zostały przeprowadzone z wy- 
Edition dla procesorów Pentium 4. PE SE AZ zaopatrzona w gniazdo i korzystaniem dwóch kart GeForce 6800 GT 
Warto wspomnieć, że wbrew po- ; ak FO R LGA775 ©, cztery słoty  ! 1 CPU Pentium 4 3,73 GHz Extreme Edition 
wszechnej opinii nie jest to pierwszy Peak DORÓ. ©, dua zł cza___! '- płyta pracowała stabilnie i wydajnie ©-------—-* 


! _ Według Eksperta nowy chipset powinien 
powtórzyć sukces nForce 2, 3 i 4 dla AMD. 


układ NVIDII dla produktów Intela. Firma 
ma już na koncie układ dla Pentium III. 





oraz dwa stare PCI © 


Został on skonstruowany na specjalne zamó- -_ nForce 4 dla AMD. Tak się nie stało, jed- Większość producentów płyt głównych już za- , 

wienie Microsoftu dla konsoli Xbox. nak mimo podobnej nazwy i możliwości powiedziała produkcję urządzeń na nForce 4 | 
Wcześniej spekulowano, że nowy układ układy nForce 4 dla Intela i AMD różnią się SLI dla Intela. Nowy układ ma więc spore 

może nosić nazwę nForce 5, co oznaczałoby, . kilkoma ważnymi szczegółami. Pierwszym szanse na rynkowe powodzenie. PL 

że zawiera duże zmiany w stosunku do z nich jest zaimplementowanie kontrolera 


pamięci w nowym układzie. Wykorzystuje on 63 1 
dwie technologie (DASP 3.0 oraz QuickSync) Dane techniczne 


mające zapewnić wyższą wydajność wsto- NVIBlAnfore4SLIielEdiion 


sunku do kontrolera pamięci w konkurencyj- 





tugi p Intel Pentium 4 ka LGA77 
nym układzie Intel 925. nForce 4 SLI Intel Edi- rr ŚR = AOC A 
„on został także podzielony na dwa chipsety - Porty USB 10 
mostek północny oraz południowy ©. © Urządzenia SATA/PATA 4/4 (obsługa Serial ATA II i 
1 Ponadto NVIDIA ma przewagę nad inny- Gigabit ethernet tak 4 
I . . . . m 
r mi układami (w tym Intela 1925) w postaci Dostarczył NVIDIA (www.nvidia.pl) „mA 


kontrolera pamięci obsługującego moduły 
DDR2 667. Intel 925 jest w stanie wykorzy- 


W skład nForce 4 SLI Intel Edition wchodzi mostek północ- 
ny MCP © oraz południowy SPP © 
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Niedroga technologia DLP „——— 






















(© Dane techniczne 


jący za generowanie ob- | 


N a rynku pojawił się projektor nie- Choć w specyfikacji projektor jest J i 

zbyt znanej firmy NOBO. Charakte- " opisywany dość dobrymi parametra- U i 

ryzuje się dobrym kontrastem mi, to w rzeczywistości jakość obrazu NN i 

2000:1i jasnością na poziomie 1800 ANSI nie jest zbyt wysoka. Mała wierność 4 U I 

lumenów. Umożliwia to oglądanie filmów kolorystyczna czy występowanie mory N I 

nawet w nie do końca zaciemnionym po- w niektórych obrazach testowych obniża- N I 

mieszczeniu. Natywna rozdzielczość urzą- ją ocenę urządzenia. Jednak biorąc pod | 4 

dzenia wynosi 800x600 pikseli (SVGA). Mo- | uwagę niewygórowaną cenę NOBO SI18E, NHS = 0. Przez kratkę © wydobywa się ' 

żemy jednak wyświetlić obraz nawet do wynoszącą nieco ponad 4200 złotych, nie ać Arar nach era e | | 

1280x1024 pikseli w skompresowanym try- można być bardzo krytycznym. tego jest talujący oaz wyświetlany na SWW - 

bie SXGA - niestety cierpi Ustawienia możemy regulować za pomo- i 

na tym ostrość obrazu. = cą pilota lub wbudowanych przycisków ©--------* 
NOBO S18E swoje pa- — A ZZ | Menu urządzenia jest czytelne i spolszczo- 

rametry zawdzięcza I i I zi | ne. Z geometrii możemy wyregulować je- 

technologii DLP opraco- I i dynie trapez, a przyciski i pilot niestety : 

wanej przez Texas In- ( | | | | a na A A i nie są podświetlane. PL j 

struments. Odpowiada- 8. | i I i a za mA I || 


razu układ DMD składa się z tysięcy *--===- REMA 


małych lusterek. Co ciekawe, ich łączna po- 


Na tylnym panelu urządzenia znajdziemy 





wierzchnia jest wielkości kciuka. Aby obraz ! | i wejście audio (projektor ma zintegrowany ma !! | Jasność 1800 ANSI lumenów 
był wyraźny, odległości pomiędzy lustrami | I I | 1 Rozdzielczość SVGA 800x600 pikseli 
są na poziomie jednego mikrona (więcej | I | k SXGA 1280x1024 pikseli | == 
o budowie projektorów przeczytamy w Eks- | i! I Obiektyw F 24 — 2,/, 19,7 — 23,6 mm ) 
percie 1/2004). | 1 Odległość od ekranu 14- 12m 

W rozdzielczości | | ARE SOLO 

natywnej I | Poziom hałasu (z 0,5 m) 36 dB (tryb normalny), 

(800x600 pikseli) | nia lepszych odtwarzaczy DVD. SI8E ma także | . ; 50 dB (tryb ekonomiczny) 

RE |_ czuj nik IrDA na tylnej ©, jak i na przedniej ak. lampy mi Aa (tryb SALEM 

da jedemu łe Ściance ©, co upraszcza sterowanie za pomo- ostarczy olska (www.acco.pl) 1 

lowi © cą pilota. | 
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Świat bez kabli 


Dzięki USB zniknęły problemy z podłączaniem do peceta 
wielu urządzeń. Teraz mają zniknąć same kable 


końcu marca zakończono pra- 

cę nad specyfikacją technicz- 

ną nowego standardu łącza — 

bezprzewodowego USB (ang. 
Wireless USB). Jeżeli nowa technologia się 
przyjmie, a są duże szanse, że tak się sta- 
nie, już niedługo z naszych biurek i poko- 
jów znikną kłęby kabli. 


logię USB 2.0. Zamiast podłączać aparat cyfro- 
wy kabelkiem do komputera, wystarczy, że 
położymy go obok komputera. Fotografie prze- 
ślemy na dysk twardy za pomocą fal radio- 
wych. Tak samo podłączymy do peceta klawia- 
turę, głośniki, mysz, skaner czy drukarkę. 
Widać tutaj różnicę między Wi-Fi a WUSB. 
Sieci bezprzewodowe pozwalają łączyć kompu- 


tery, a WUSB - urządzenia peryferyjne. 


Nie tylko PC 
Wireless USB (w skrócie WUSB) przede 
wszystkim ma zastąpić istniejącą już techno- 
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Na schemacie kolorami zaznaczono grupy urządzeń współpracujących ze sobą w nowym standardzie 
bezprzewodowego USB 


14, MAJ 2005 


Apetyt twórców WUSB nie ogranicza się do 
rynku pecetów. Nowe łącze ma być wykorzy- 
stane praktycznie wszędzie tam, gdzie do tej 


pory korzystaliśmy 

z kłopotliwych kabli 
przesyłających dane 
w postaci cyfrowej. 

W wizjach projektan- 
tów pojawia się na 
przykład obraz kina 
domowego, w którym 
wideo jest przesyłane 
z DVD do projektora 
telewizyjnego bezprze- 
wodowo w standar- 
dzie WUSB. Tak samo 
ma odbywać się 
współpraca telewizora 
z konsolą gier wideo, 
kamery wideo z nagry- 
warką i innych spoty- 
kanych już w domach 
urządzeń cyfrowych - 
patrz schemat 


Gi) WUSB kontra Bluetooth 


USB nie jest pierwszą technologią przekazu ra- 

diowego, której celem jest eliminacja kabli 
z naszych biurek. Pierwszą była Bluetooth, która jed- 
nak w praktyce zdobyła tylko niewielką część rynku 
akcesoriów do pecetów i kojarzona jest przede 
wszystkim jako technologia tączenia telefonów ko- 
mórkowych (i to tych droższych) z pecetem i słu- 
chawkami. Bluetooth oferuje bowiem niewielką pręd- 
kość transmisji danych (w teorii do I Mbps, w prakty- 
ce jeszcze mniej), jest trudny w konfiguracji, a urzą- 
dzenia zgodne z tym standardem są drogie. Tych 
wad WUSB ma być pozbawione. 


Szybko i dużo 

WUSB ma początkowo oferować maksy- 
malną przepustowość 480 Mbps, czyli do- 
kładnie tyle samo, ile USB 2.0. Jest to war- 
tość, która pozwala na przesyłanie prak- 
tycznie dowolnego używanego obecnie stru- 
mienia danych cyfrowych w domu lub 
w biurze. Dla porównania, aby przesyłać 
obraz w wysokiej jakości kina domowego 
w standardzie HDTV, potrzebujemy gwa- 
rancji szybkości łącza od 19 do 26 Mbps. 
WUSB oferuje nam dużo więcej. 

W technologii WUSB najważniejszy jest 
nadajnik centralny (ang. host). Jest to kom- 
puter z zamontowanym odpowiednim mo- 
dułem (na przykład kontrolerem WUSB na 
złączu PCI). Z nim komunikują się urządza- 
nia klienckie (ang. devices), na przykład dru- 
karka lub klawiatura. Do hosta podłączymy 
maksymalnie 127 urządzeń. 

Konfiguracja łącza WUSB ma być bardzo 
łatwa. Włączamy moduł WUSB w urządze- 
niu klienckim i nasz pecet automatycznie je 
wykryje. Niezawodność zwykłego USB ma 
być utrzymana w wersji bezprzewodowej. 


(©) Twórcy WUSB 


USB ma silne wsparcie w świecie biznesu IT. 

W ubiegłym roku powstała specjalna grupa 
firm, które wspierają prace związane z wdrożeniem 
nowej technologii. Wiodącą rolę odgrywa w niej Intel. 
Poza tym w skład grupy wchodzi między innymi: HP, 
Microsoft, Samsung, Philips i NEC. Zdaniem Intela, na 
przełomie lat 2005 i 2006 urządzenia WUBS staną się 
powszechnie dostępne na rynku akcesoriów do PC. 


Nie do końca bezproblemowe 

Wiele urządzeń podłączanych za pomocą 
USB otrzymuje przez kabel USB nie tylko da- 
ne, ale także zasilanie. W przypadku WUSB 
jest to niemożliwe. Mysz można zaopatry- 
wać w energię z baterii, ale na przykład do 
skanerów będziemy potrzebować kabla zasi- 
lającego. 

Ponadto pamiętajmy, że upowszechnienie 
WUSB spowoduje, że nasze organizmy będą 
narażone na nieustanne oddziaływanie fal ra- 
diowych z bardzo wielu nadajników. Chociaż 
dotąd nikt jednoznacznie nie udowodnił 
ich negatywnego wpływu na ludzki orga- 
nizm, to jednak pewien sceptycyzm jest 
w tym względzie konieczny. 


Warto zajrzeć... 


© www.usb.org/wusb 
© www.intel.com/technology/comms/wusb 


Masz wolną chwilę? Mamy dla Ciebie setki teledysków! 


Oglądaj to, co chcesz - nie to, co telewizja wybiera za Ciebie. 


Zobacz www.teledyski.interia.pl 
Tylko w portalu INTERIA.PL 
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>, MODERNIZACJA PECETA: PRZEWODNIK/SPRAWDZENIE KONFIGURACJI 


Modernizujemy 








komput 


CD-ROM 


Trudno dodać — 
artykuł o dodawaniu 
pamięci RAM 

w pliku PDF 

(KSE 2/2005) 
Odświeżyć BIOS — 
artykuł o aktualizacji 
BIOS-u w pliku 
PDF (KSE 2/2005) 
Chipset z przyszłością 
— artykuł o wyborze 
płyty głównej 

w pliku PDF 

(KSE 6/2004) 


Supertwardziel — 
artykuł o wyborze 
dysków twardych 
w pliku PDF 
(KSE 5/2004) 
Nowy silnik — 
artykuł o doborze 


nowego CPU w pliku 
PDF (KSE 2/2004) 


POZIOM 





ŁATWY 








Każdy pecet kiedyś staje się przestarzały. Nie wyrzucajmy go jednak do śmieci. 
Zmodernizowana niewielkim kosztem maszyna może być równie dobra jak nowa 


pływ czasu jest nieubłagany dla 

komputerów. Nawet najlepszy 

pecet po najdalej dwóch latach 

przestaje spełniać nasze oczeki- 
wania. Okazuje się, że ma poważne braki 
sprzętowe - brak mu nagrywarki DVD, złącz 
USB 2.0, a wiele programów działa znacznie 
wolniej, niż byśmy chcieli. 

Komputer można jednak odnowić. W za- 
leżności od naszych oczekiwań trzeba bę- 
dzie dołożyć pamięć czy też zmienić kartę 
graficzną lub nawet wymienić kluczowe 
podzespoły. Ekspert przygotował poradnik, 
z którego dowiemy się, jak zmodernizować 
pecet, aby osiągnąć najlepsze rezultaty. 


Klucz do sukcesu 

Każdy użytkownik ma indywidualne po- 
trzeby. Niektórym wystarczy dokupienie ko- 
Ści RAM czy upatrzonego podzespołu. To, co 
powinniśmy wymienić w naszym kompute- 
rze, zależy w głównej mierze od tego, do cze- 
go zamierzamy go używać. Należy więc spre- 
cyzować przyszłe zastosowania naszego 
sprzętu. Bez tego nie będziemy w stanie 
określić, jakie elementy należy wymienić. 
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Musimy też ustalić, co chcemy osiągnąć - 
czy tylko odświeżyć nieco nasz komputer, 
czy zwiększyć jego funkcjonalność (na przy- 
kład dokupując kartę TV), czy też przystoso- 
wać do komfortowej zabawy z najnowszą 
grą komputerową. Bez takiej deklaracji nie 
da się ocenić, jakich funduszy będziemy po- 
trzebować na modernizację. 


Ekspert doradzi 

Kolejnym krokiem modernizacji jest usta- 
lenie, jakim sprzętem dysponujemy. Bez te- 
go nie sprawdzimy, czy nowe podzespoły bę- 
dą pasować do naszego peceta. Na stronie 17 
przeczytamy, jak dowiedzieć się, co siedzi 
we wnętrzu naszego komputera. 

Następnie zajrzyjmy na strony 18-19, aby 
dowiedzieć się, które podzespoły kompute- 
ra są najważniejsze dla wykonywania róż- 
norodnych zadań. Ekspert wyodrębnił czte- 
ry najczęściej spotykane zastosowania do- 
mowego PC: 
© gry komputerowe, 
© zastosowania biurowe, internet, 
© edycja i obróbka filmów DVD i DivX, 
© edycja fotografii, tworzenie grafiki. 


Tabele i poradniki 

Ekspert przygotował poradniki dla posia- 
daczy rocznych pecetów, dla właścicieli kom- 
puterów dwu- i trzyletnich oraz dla osób, 
których pecet został wyprodukowany w la- 
tach 2000-2001. Znajdziemy tam jasno 
przedstawione porady dotyczące moderniza- 
cji. Dowiemy się, jak dobierać podzespoły, 
by uniknąć typowych błędów. 

Specjalne tabele zawierają kilka przykłado- 
wych konfiguracji oraz propozycje moderni- 
zacji. Zostały one podzielone na grupy - w za- 
leżności od przeznaczenia naszego komputera 
oraz funduszy na unowocześnienie. Zapo- 
znajmy się dokładnie z tymi danymi. Inaczej 
modernizuje się pecet o zrównoważonej kon- 
figuracji, a inaczej składak z supermarketu. 





a krążku Ekspert umieścił wersje PDF artyku- 
łów dotyczących praktycznej wymiany sprzętu 
opublikowanych w poprzednich numerach. Dowiemy 
się z nich na przykład, jak wgrać nowy BIOS do płyty 
głównej czy dobrać i zamontować nowy procesor. Na 
pewno się przydadzą. 





CD-ROM 


prawdzamy konfiguracje zwi 


Zanim przystąpimy do rozbudowy komputera, musimy sprawdzić, 
jakimi komponentami dysponujemy, oraz ustalić możliwości rozbudowy 


ozbudowa komputera to poważne LISZZCZNNNAAA 





: w systemie dysków twardych (ich liczbę, 
ASUS Intelligence Everywhere 





przedsięwzięcie. Nietrafiona decyzja Seria P4P8X (Intel 865P) P4 pojemność, model i nazwę producenta oraz 
. 8 z 8 > Dwukanałowa pamięć DDR 8 . 
może oznaczać zmarnowane pienią- > ALNET typ interfejsu). 
. +2 ż . Al AUDIO 
dze. Aby nie popełnić błędów, należy przed + ABU CrashFres BIOS2 
. . . AGPBX 
wybraniem się na giełdę komputerową czy do + Technologia Serial ATA Kontrola wnętrza obudowy 
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ia SJ Sprawdzamy pozostałe podzespoły tów, przy rozbu- 
m Szerokość magistrali 64-bitowy(a) I Ą 1 
2 Rzeczywista as taktowania KA EĘ REETRJECE I W podobny sposób sprawdzamy pozostałe dowie peceta 
anaefektywna częsttiwośćtaktowania __ N.S83Mz __„/- komponenty naszego peceta, takie jak karta musimy pomy- 
Kliknięcie na jeden z odnośników € powo- graficzna, dyski twarde i napędy optyczne. Śleć o kupnie 
duje otwarcie w przeglądarce strony WWW mocniejszego 
producenta płyty głównej © oraz witryny za- | Aby poznać kartę graficzną, klikamy na zasilacza. To czy zasilacz jest wystarczający, 
wierającej aktualizację BIOS-u. 4 Ekran|j |-$ Karta wideo Windows |, W polach © od- _ sprawdzimy za pomocą kalkulatora ze strony 





czytujemy nazwę układu graficznego © Oraz I I WWW. jscustompcs.com/power supply JS 


<£ Producent płyty głównej 
<< Nazwa Firmy jesli KC Hiazad Inc. 


ilość zamontowanej na karcie pamięci RAM. 




























































































1. 
I l 
ini syą 2 | |smmewnew | 
Żeby sprawdzić typ zainstalowanego na-' | 
d PER ] . CPU 8 l d ę E I Pole Wartość I 
Aby sprawdzić, jaki mamy zainstalo- pędu optycznego, w programie Everest | | © wrsscwościkarty wideo | 
wany, wybieramy że Procesor . Odczytuj e- rozwijamy opcję HM Magazyn ,anastępnie kli- | Ra urządzenia „AWIDIA GeForce FX 5660 4 I 
* j ; I Napis z kart I GeF FX 5600 ! I 
my typ procesora © i jego nazwę kodową ©----—-; kamy na ikonę |--» Napędy dysków optycznych |, | Bozia |Nersin 4. jola das 
I l > 
© właściwości procesora ! EERONCRZZZE JE I <M Typ mikroukładu vGeForce FX 5600 ; 
$> Typ procesora :---IAMD Athlon XP, 2063 Miz (12.5x 167) 2600+)] I . . --1a ! <RTyp konwertera DĄC IntegratedRAMDAĆ 77 
Ś$b Nazwa kodowa (fihoraughbred:E Ę——————————————— 1 Wybieraj ąC kategorię MED , uzyskamy | o Zainstalowane sterowniki _ nv4_disp (6.14.10.6693 - nvIDIA Detonator 66.93) 
$> seria APOS informacje na temat zainstalowanych  '---( BRozmiar pamięci ______126MB ) 
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POZIOM 


PORADY | 
M9 MODERNIZACJA PECETA: DOPASOWANIE KONFIGURACJI DO ZASTOSOWAŃ ŁATWY 








Każdemu według potrzeb 


Komputery wykorzystujemy do różnych zadań. ldentyczną maszynę inaczej rozbuduje 
amator gier, a inaczej grafik. Ekspert podpowie, jakie podzespoły są dla kogo kluczowe 


o różnych zadań wykorzystywane są różne narzędzia. Jeśli za- py zastosowań domowych komputerów. Opisując każdą z nich, zwra- 
mierzamy usprawnić nasz pecet, to aby zrobić to optymalnie, camy uwagę na krytyczne z punktu danego wykorzystania elementy. 
musimy najpierw zastanowić się, do jakich zadań najczęściej Jeżeli używamy naszego komputera do różnych zastosowań, musimy 


go wykorzystujemy. Ekspert wyodrębnił cztery najpopularniejsze gru- wziąć pod uwagę wskazówki dla wszystkich typów pracy. 


Pecet do prac biurowych i internetu 


en typ komputera nazywany jest najczęściej komputerem do wszystkiego. 
Ponieważ nie stawiamy przed nim wyspecjalizowa- 
nych zadań, charakterystycznych dla innych opisa- 
nych grup, musi być uniwersalny i mieć komponenty do- 
brane w zrównoważony sposób. Nie musi mieć natomiast 
wyśrubowanych parametrów. 
PAMIĘĆ RAM 


[1 Większość komputerów sprzedawanych w promocjach super- 
marketowych doskonale sprawdza się w pracach biurowych, jednak 
ich poważną wadą jest zbyt mała ilość pamięci RAM. Dla Windows 
XP powinno to być przynajmniej 512 MB. 




























MONITOR 





niecznie zmieńmy monitor na nowoczesny płaski ekran LCD © . W wypadku pracy z apli- 
kacjami biurowymi i przeglądania internetu bije on na głowę tradycyjne modele kinesko- 
powe jakością obrazu i komfortem pracy. a 





Monitory LCD 15 cali (rzeczywista przekątna ekranu odpowiada monitorom CRT 17 cali) kupimy już za 800 złotych 





















NAGRYWARKA DVD LUB PENDRIVE 
Aby wygodnie przenosić dane pomiędzy komputerami (na 
przykład w domu i w pracy), przyda się nagrywarka lub przenośna 


Pecet do kodowania filmów 


eżeli naszą pasją jest wideofilmowanie oraz montaż i edycja filmów (także kon- 

wersja do DivX), musimy zdawać sobie sprawę, że szybka i komfortowa praca wy- 

maga bardzo mocnego peceta. Trzeba także zadbać o możliwość zgrywania mate- 
riału filmowego na dysk twardy peceta - oznacza to zakup dodatkowych urządzeń. 











KARTA FIREWIRE LUB KARTA TELEWIZYJNA 
Jeżeli mamy cyfrową kamerę wideo, to aby przegrać dane do 
komputera, potrzebny nam będzie kontroler FireWire ©. Gdy 
i mamy jedynie analogowe źródło obrazu (magnetowid, starszy 
i typ kamery), musimy mieć w swoim pececie urządzenie z wejściem S-video © 


! lub kompozytowym 












DYSK TWARDY 

Kodowany materiał musi się zmieścić na dysku 
twardym. Idealnym rozwiązaniem są dwa dyski. Na 
pierwszym instalujemy system operacyjny i wszyst- 
kie aplikacje, a na drugim przechowujemy 

dane filmowe. Dzięki temu komputer nie musi 
odczytywać z tego samego napędu zarówno da- 
nych systemowych, jak i przetwarzanego filmu, 
co poprawia wydajność działania. 

Dysk twardy musi być odpowiednio pojemny, jednogodzinny film zajmuje kilka gigabajtów 
pojemności. Nie powinniśmy więc rozważać modeli o pojemności mniejszej niż 120 UB. 








PROCESOR 
Najważniejszym elementem wpływającym na szybkość kodowania filmów jest proce- 
sor. Powinniśmy zdecydować się na najszybszy model, na jaki nas stać, bez rujnowania bu- 
dżetu domowego. Jeżeli nasza płyta główna jest przeznaczona dla CPU Intela, wybierzmy 
Pentium 4 z technologią Hyper-Threading. lo rozwiązanie jest bardzo użyteczne przy korzy- 
staniu z mocno obciążających komputer programów (a do takich należą enkodery wideo), 
gdyż umożliwia jednoczesne dość komfortowe korzystanie z innych aplikacji. 





Przy składowaniu materiału filmowego 
i edycji filmów przydają się dyski o dużej 
pojemności — nawet 300 G 
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Pecet dla gracza 


racze komputerowi zdecydowanie najczęściej są zmuszeni do 
modernizacji peceta. Nowe gry komputerowe wymagają coraz 






KARTA GRAFICZNA 
Najważniejszym i niestety najdroższym ele- 
mentem peceta dla gracza jest karta graficz- 
na. Nowoczesne gry wymagają bardzo 


runki do zabawy, potrzebujemy naprawdę mocnego sprzętu. 







ność karty zależy bowiem także od wydajności procesora. Jeżeli zwiększamy rozdzie|- 
czość obrazu w grach, a liczba wyświetlanych klatek obrazu na sekundę pozostaje 
niezmieniona, oznacza to, że karta może dać z siebie więcej, ale przeszkadza jej 

w tym zbyt mało wydajny procesor. 








NAGRYWARKA DVD 
Ponieważ przechowywanie gotowych filmów 
na twardym dysku szybko doprowadzi do jego za- 
















silniejszych maszyn, więc aby zapewnić sobie komfortowe wa- wydzlmydh kant, które retelie uel 


zować transformacje obrazu 


zgodne z DirectX 9.0. Jeśli -  € bi 
PROCESOR mamy starszą kartę, to a toGaEE 


oprócz tego, że gry będą działały | 
wolniej, nie ujrzymy na ekranie wszyst- * 
kich efektów graficznych przygotowanych 
przez producenta gry, bo karta nie będzie 
w stanie wykonać niektórych poleceń. 


Z możliwościami karty graficznej powinna być zgrana moc procesora. Wydaj- ne, jak GeForce 


66000], często są 
wyposażone w złącze 
PCI-E 16x, które pasuje tylko do 

najnowszych płyt głównych 












PAMIĘĆ RAM 
Nowe gry wymagają coraz więcej 3 
pamięci RAM. Aby pograć w nowe tytuły, 

jak Half-Life 2 czy Doom 5, bez ciągłego zaci- 
nania się obrazu, należy mieć w komputerze przy- 
najmniej 512 MB RAM-u (producenci gier zalecają | GB). 


Na rynku dostępne są specjalne pa- 
mięci RAM dla graczy, przystoso- 
wane do podkręcania. Jest 

to jednak bardzo droga 
inwestycja 

















Pecet dla grafika i fotografa 


żytkownicy pracujący wiele godzin dziennie przy tworzeniu grafiki mają duże 
wymagania co do sprzętu. Ekspert podpowie, jakie podzespoły są najważniej- 
sze w komputerze grafika. 


MONITOR 

Amator grafiki i fotografii powinien w pierwszej kolejności zadbać o dobry monitor. Ekrany LCD mają 
dużo zalet w stosunku do tradycyjnych modeli kineskopowych (CRT) — przede wszystkim nie męczą wzroku, 
przez co praca jest znacznie bardziej komfortowa. Niestety, nie są pozbawione wad — nie dysponują tak sze- 
roką paletą barw jak modele CRT i niektórym użytkownikom może to bardzo przeszkadzać. 


Ponieważ ekrany LCD pracują z jedną, optymalną rozdzielczością, rozmiar monitora, jaki powinniśmy wybrać, 

zależy od naszych przyzwyczajeń. Gdy pracujemy z rozdzielczością 1280x1024, kupmy model 1/, 18 lub 19 

cali, a jeżeli używamy 1600x1200 -— najlepiej wybrać 20 lub 21 cali (istnieją też modele 19 cali pracujące - 
w rozdzielczości I600x1200). Dla zwolenników 1024x/68 pozostają modele I5-calowe. (7 





Wydajne procesory Athlon XP 
i Sempron pasują do płyt 
głównych w domowych 
komputerach i mają umiar- 
kowane ceny 


Zastosowanie mocnego pro- 
cesora wymusza także za- 
kup bardziej wydajnego 
chłodzenia 


PAMIĘĆ RAM 

Podczas przetwarzania zdjęć istotna 
jest znaczna ilość pamięci RAM. Aby obli- 
czyć, ile jej potrzebujemy, musimy podwoić 
objętość największych plików, jakie będzie- 
my przetwarzać, i dodać ilość pamięci nie- 
zbędną dla sprawnego funkcjonowania sys- 
temu (dla Windows XP jest to 256 MB). 


EJ PROCESOR 


Procesor to ważny podzespół, decydujący 
o wydajności graficznego peceta. lm szybszy CPU zasto- 
sujemy, tym szybciej program graficzny będzie wprowadzał zmiany na zdjęciach. 
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DYSK TWARDY 
Dysk powinien być odpowiednio pojemny, aby pomieścić wszystkie nasze prace. Dobrym, 


aczkolwiek nie niezbędnym rozwiązaniem będzie zastosowanie dwu dysków twardych - 

















(patrz Pecet do kodowania filmów). Oczywiście przyda się też nagrywarka do 


archiwizowania prac. 









3 URZĄDZENIA WEJŚCIOWE 
Każdy amator cyfrowej grafiki i fotografii powinien mieć w 
swoim pececie specyficzne urządzenia wejściowe. Jeżeli zajmuje- 4 
my się tworzeniem grafiki i potrafi- 
my nieżle rysować, warto zaopa- z 
trzyć się w tablet © lub ska- 





pełnienia, niezbędna jest nagrywarka 


zo PDG: Dzięki niej 
_ przeniesiemy 









7 
efekty pracy na 
> Ay płyty CD lub DVD 
| oraz wykonamy 
ŚY „A ko 


a ł pię zapasową ulu- 
; bionego filmu. 











ner. Jeśli mamy aparat cyfrowy, nieodzow- 
nym gadżetem będzie czytnik kart pamięci $% podłącza- 
ny do portu USB lub montowany w miejsce stacji dyskietek. 
Większość takich urządzeń wymaga do sprawnej i szybkiej pracy 
- portu USB w wersji 2.0. 
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ozbudowa rocznego 
R komputera może 
wydawać się ekstra- 
wagancją. Jest jednak nie- 
zbędna w wypadku osób, 
którym zależy, aby pecet 
cały czas był porów- 
nywalny z najnow- 
szymi modelami. 
Często też trzeba roz- 
budować prawie no- 
wy pecet, aby do- 
stosować go do nowych 
zadań - na przykład gdy zaczynamy zajmo- 
wać się edycją filmów wideo, ale mamy 
zbyt mały dysk twardy. 

Co ważne - roczne niepotrzebne już czę- 
ści zazwyczaj możemy sprzedać za dobrą 
cenę. Pozwala to znacznie obniżyć koszt 
modernizacji. 









Przeszkody na drodze 

Modernizacja nowego peceta jest łatwa, 
co nie oznacza, że bezproblemowa. Wbrew 
pozorom nie wszystkie dostępne na rynku 
nowe podzespoły będą pasować. W ciągu 
ostatniego roku na rynku pojawiły się trzy 
istotne nowości. Są to PCI-Express (PCI-E), 


PCI-Express to nowy standard złącza dla 
kart rozszerzeń. Wersja 16x ma zastąpić 


MODERNIZACJA PECETA: ROZBUDOWA ROCZNELO ZESTAWU 


AGP, 1x zaś PCI. Kart 
rozszerzeń w wersji 
PCI-Express nie widać 
na razie na rynku, ale 
bardzo dużo kart gra- 
ficznych jest dostęp- 
nych właśnie z no- 
wym złączem. Uwa- 
żajmy, aby nie kupić 
przez przypadek ta- 
kiego sprzętu, bo po 
prostu nie zamontu- 
jemy go w naszym 
pececie. 

LGA775 to wprowa- 
dzone przez Intela 
gniazdo pod proceso- 
ry. Nowe modele Pen- 
tium 4 są dostępne 
tylko w wersji LGA, co 
ogranicza możliwości 
rozbudowy. Do rocznej płyty z Socket 4/8 nie 
zamontujemy najnowszych CPU Intela. Tak- 
że AMD zmienił gniazdo swoich procesorów 
Athlon 64 na inne (z Socket 754 na 959). Po- 
dobnie jak w wypadku Intela najszybsze mo- 
dele dostępne są tylko z nowym złączem. 


Socket /54 — gniazdo CPU 
stosowane rok temu 


Nowe gniazdo Socket 939 | 


: Nie ruszaj procesora 


Według Eksperta w komputerach sprzed 
roku nie zawsze opłaca się zmienić procesora 





POZIOM 





ŁATWY 





Gi) Zmienione standardy 


ciągu ostatniego roku producenci wprowadzili nowe gniazda pod procesory 
Intel Pentium 4 i AMD Athlon 64. Na rynku pojawiły się także karty graficzne 
współpracujące z nowym złączem PCI-E 6x. 





są 
P było rok temu jedynym 
stosowanym złączem dla kart graficznych 


na lepszy. Na pewno warto dokonać wymia- 
ny w wypadku wolnych Celeronów i Duro- 
nów. Posiadacze Pentium 4, jeżeli chcą 
zmienić CPU, powinni wybrać model przy- 
najmniej o 500 MHz szybszy, a w wypadku 
AMD - oznaczony liczbą o 500 wyższą. 
Właściciele Duronów i Athlonów XP mu- 
szą pamiętać, że są one obecnie zastępowa- 
ne przez Sempron. Te procesory są mniej 
wydajne niż Athlony XP o takim samym 





ALCU OÓWALIW ELIZAC A ELKA 










Procesor Pentium 4 2,66 GHz, Wszechstronny i wydajny pecet 


Modernizacja dla gracza 
do 500 zł 
dokupienie 512 MB RA 


Przykładowe sposoby modernizacji 
















do 500 zł 


modernizacja za tę sumę nie ma 





wymiana karty graficznej wymiana karty graficznej na dokupienie monitora LCD 

512 MB RAM PC 3200, także po roku jest nowoczesny (300zł) na GeForce 6600GT (800 zł) _ GeForce 6800 (1200 zł) Sensu (900 zł) 
płyta główna z chipsetem i665, i sprawdzi się w różnych Dokupienie 512 MB RAM 
karta graficzna Radeon 9/00, _ zadaniach. Brak problemów 300 zł) 
dysk 160 GB, nagrywarka DVD z modernizacją. 
Procesor Celeron D 325, Typowy tani zestaw dokupienie karty graficznej dokupienie karty graficznej zmiana procesora na Pentium 4 _ dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM 
256 MB RAM PC 2700, komputerowy. Pecet Radeon 9600 © (550 zł) Radeon 9600 Pro (450 zł) 2,53 GHz (Prescott) (000zł)  (B0zł) (150 zł) 
płyta główna z chipsetem i845, o podobnej konfiguracji Kop 
zintegrowana karta graficzna, sprawdzi się tylko w biurze. dokupienie 256 MB RAM I dokupienie 256 MB RAM dokupienie karty graficznej dokupienie napędu combo dokupienie nagrywarki DVD 
dysk 40 GB, naped DVD Najważniejszymi ograniczeniami (150 zł) (I50 zł) Radeon 9800 (600 zł) (DVD+CD-RW) (200 zł) (250 zł) 

są: mało wydajna karta graficzna moe dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM dokupienie dysku twardego 

oraz FSB tylko 533 MHz. a 800B (250zł) (I50 zł) 80 —B (250 zł) 

, dokupienie dysku twardego 
80 GB (250 zł) 


Dość dobry komputer, łatwy do 
rozbudowy dzięki użyciu płyty 
głównej z chipsetem nForce 2. 
Użytkownika ograniczają słaba 
karta pamięci oraz mały 

dysk twardy. 


Procesor AthlonXP 2500+, 
512 MB RAM PC 3200, płyta 
główna z chipsetem nForce 2, 
karta graficzna Radeon 9550, 
dysk twardy 80 (B, 
nagrywarka DVD 


Procesor Duron 1800+, 256 MB Mało wydajny pecet po roku 
RAM PC 2700, płyta główna 
z chipsetem VIA KT 400A, 
karta graficzna Radeon 9200SE, 
dysk twardy 80 GB, 


napęd combo 


Większość podzespołów jest 
wyraźnie przestarzała. 


(150 zł) 
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wymiana karty graficznej na 


Radeon 9600 Pro (450 zł) 


wymiana karty graficznej na 
potrzebuje poważnej modernizacji. Radeon 9600 (350 zł) 
dokupienie 256 MB RAM © 


wymiana karty graficznej na wymiana karty graficznej na 


modernizacja za tę sumę nie ma dokupienie monitora LCD 157" 


GeForce 6600 (600 zł) GeForce 6600GT (800 zł) Sensu (900 zł) 
dokupienie 512 MB RAM dokupienie 512 MB RAM 
(500 zł) (300 zł) 
dokupienie dysku twardego 
80 GB (250 zł) 
profesjonalna mysz dla graczy 
(200 zł) 
wymiana procesora na Athlon __ wymiana procesora na Athlon __ dokupienie 256 MB RAM wymiana procesora na Athlon 
XP 2500+ (400 zł) XP 2800+ (450 zł) (50 zł) XP 2800+ (450 zł) 
dokupienie karty graficznej dokupienie karty graficznej dokupienie 256 MB RAM 
Radeon 9600 Pro (450 zt) Radeon 9800 SE (600 zł) (50 zł) 
dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM 
(50 zł) (50 zł) 
profesjonalna mysz dla graczy 
(200 zł) 
KONNE EA 


tkamy się z pamięciami typu DDR-SDRAM 
oznaczonymi jako PC 2700 (pracują z często- 
tliwością 333 MHz) lub PC3200 (400 MHz). 
Prędkość pamięci powinna być równa lub 


i) Dobieramy RAM 
Procesor _,  , /_ Zalecanepamięd 


AthlonXP PC2700* | Wyższa niż FSB procesora (na stronie 19 Eks- 
Athlon 64 PG3200 _pert opisał, jak ją sprawdzić). Z ramki © do- 
Duron PCZIOO wiemy się, jakiej pamięci wymaga nasz 
Sempron PCZ700 procesor. Zamiast modułu PC2700 warto 
rmy 4 zP5B 800 MHz/555 Mhz "EN PCZZOD jednak kupić PC3200. Różnica w cenie nie- 


wielka, a szybsza pamięć ułatwi podkręca- 
* Model AthlonXP 5200+ wymaga PC 3200 nie i może przydać się w przyszłości. 
oznaczeniu (na przykład Sempron 2600+ 

jest wolniejszy od Athlona XP 2600+). Dla- 


tego lepiej kupować Athlony XP. 


Dodatkowe przyspieszenie 
Dokupując drugi moduł pamięci, może- 
my dodatkowo przyspieszyć system - o ile 
nasza płyta główna oferuje tryb działania 
zwany Dual Channel. Tę funkcję spotkamy 
w płytach z chipsetem nForce 2 Ultra 400, 
KT880, 1865, 18/5, SiS655. Niestety, w wy- 
padku Athlonów XP, Duronów i Sem- 
pronów zysk wydajności nie prze-  „/i 
kracza 3 procent - nieco lepiej 4 
Dual Channel wypada w kom- 4 
puterach z CPU Intela. M 


Z ATA na SATA 


Roczny dysk 
twardy nie jest wol- £$$Ż2 
ny, ale może okazać | 
się zwyczajnie za "za 
mały. W takim razie dokupmy 


Dokładamy pamięć 

Planując dokupienie modułu pamięci 
RAM, zwróćmy uwagę na prędkość dotych- 
czas używanego oraz FSB (częstotliwość szy- 
ny systemowej) procesora. W praktyce spo- 


1-3 











w dwóch gniazdach o tych samych kolorach. Musimy zastoso- 
wać takie same kości RAM (na przykład dwa układy PC3200) 


OW 





do500zł —<" 


dokupienie 512 MB RAM 
(300 zł) 





wymiana monitora na LCD 1/'' 


(1300 zł) 3 GHz FSB 800 FSB (700 zł) sensu 
dokupienie 512 MB RAM 


(300 zł) 


(500 zł) 





(50 zł) 


== 
wymiana monitora na LCD 17” dokupienie dysku twardego zmiana procesora na Celeron zmiana procesora na Pentium 4 dokupienie 256 MB RAM 
(1500 zł) 80 (B © (250zł) D 340 (2,9 GHz) (430 zł) 2,4 GHz z Hyper-Threadingiem _ (150 zł) 
GUNS. (500 zł) 
dokupienie 256 MB RAM dokupienie nagrywarki DVD ! dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM dokupienie dysku twardego 
(50 zł) (250 zł) 1 (150zł) (200 zł) 80 (B (250 zł) 
1 dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego dokupienie nagrywarki CD-RW 
! 80 GB(250zł) 160 GB (350 zł) (100 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki DVD dokupienie czytnika kart flash 
(250 zł) (250 zł) B0 zł) 


















zmiana procesora na Pentium 4 modernizacja za tę sumę nie ma dokupienie 512 MBR M 





wymiana monitora na LCD 1/''* — dokupienie dysku twardego zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Athlon 64 dokupienie 512 MB RAM 


(1300 zł) © 160 GB (350 zł) XP 2800+ (450 zł) 3400+ (7/50 zł) (300 zł) 
dokupienie dysku twardego zmiana płyty głównej na dokupienie czytnika kart flash 
160 GB (350 zł) urządzenie z chipsetem Via 50zł) 
KeT800 (350 zł) 
dokupienie dysku twardego 
160 GB (350 zł) 





wymiana procesora na Athlon 


4 





wymiana procesora na Sempron _ wymiana procesora na Sempron 








XP 2800+ (450 zł) 2300+ (250 zł) XP 2800+ (450 zł) 2300+ (250 zł) 
dokupienie 256 MB RAM dokupienie nagrywarki DVD : dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM 
(50 zł) (250 zł) 1 (50zł) (150 zł) (I50 zł) 
wymiana monitora na LCD 15” "_ dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego dokupienie czytnika kart flash 
(900 zt) 160 GB (350 zł) 160 GB (350 zł) 0 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki DVD 
(250 zł) 


(250zł) 


ZZA | = z 
wymiana procesora na Athlon __ wymiana procesora na Sempron 





zmiana procesora na Pentium 4 


3 GHz FSB 800 FSB (700 zł) 


dokupienie czytnika kart flash © dokupienie 5l2 MB RAM 


(3500 zł) 


zmiana procesora na Pentium 4 


2,53 GHz (Prescott) (500 zł) 


dokupienie 256 MB RAM 
(150 zł) 

dokupienie dysku twardego 

80 GB (250 zł) 

dokupienie nagrywarki CD-RW 
(100 zł) 


zmiana procesora na Athlon 


XP 2800+ (450 zł) 
dokupienie 512 MB RAM 
(300 zł) 


dokupienie czytnika kart flash 
B0 zł) 


EEZŻŻZIZZLSCSSLLLV< LLL ZO 
wymiana procesora na Athlon 


XP 2800+ (450 zł) 
dokupienie 256 MB RAM 
(150 zł) 

dokupienie czytnika kart flash 
G0 zł) 


m zm m m ma ma a ma na na na na na na na na za a za z za za zi 


y/ Starsze zasilacze często 

7 nie mają wtyczki pozwala- 
7 jącej zasilić dysk SATA. Musi- 
7 my dokupić specjalną przej- 





(7) Trudne terminy 


» Dual-Channel — dwukanałowa obsługa pamięci RAM. 
Rozwiązanie stosowane na niektórych płytach głównych, ma- 
jące na celu zwiększenie wydajności. Parzysta ilość kości pa- 
mięci podzielona jest na dwa banki, które pracują na zmianę - 
w jednym wykonywane są operacje zapisu/odczytu, podczas 
gdy w drugim odświeżane są dane. 


» naped combo - napęd optyczny łączący w sobie funkcję 
nagrywarki CD-R/RW i czytnika DVD. 


drugi napęd. Jeżeli nasza płyta jest wypo- 
sażona w kontroler SATA (większość płyt 
głównych sprzed roku obsługuje zarówno 
ATA, jak i SATA), wybierzmy dysk tego ty- 
pu. Ceny obydwu napędów są porówny- 
walne, a wąskie kable SATA znacznie le- 
piej sprawdzają się w ciasnych obudo- 
wach pecetów niż szerokie taśmy ATA. 
Problem z dyskami 

| SATA polega jednak na 
tym, że mają nowe 





















zmiana procesora na Pentium 4 
3 GHz FSB 800 FSB (7/00 zł) 
dokupienie 512 MB RAM 
(300 zł) 

dokupienie czytnika kart flash 
>0 z) 


BEER = DC LLLL OO. LO DL LLL) 
zmiana procesora na Pentium 4 


2,4 GHz z Hyper-Threadingiem 
(500 zł) 

dokupienie 512 MB RAM 
(500 zł) 

dokupienie dysku twardego 
160 GB (350 zł) 

dokupienie nagrywarki DVD 
(250 zł) 

dokupienie czytnika kart flash 
(0 zł) 


zmiana procesora na Athlon 
XP 3000+ (580 zł) 
dokupienie 512 MB RAM 
(300 zt) 


dokupienie dysku twardego 
160 GB (350 zł) 

dokupienie czytnika kart flash 
B0 zł) 


wymiana procesora na Athlon 
XP 2800+ (450 zł) 
dokupienie 512 MB RAM 
(500 zł) 

dokupienie dysku twardego 
160 GB (350 zł) 

dokupienie czytnika kart flash 
00zł) 
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>, MODERNIZACJA PECETA: ROZBUDOWA DWU- I TRZYLETNIEGO ZESTAWU 


dy nasz kompu- 
G ter ma dwa - 

trzy lata, mo- 
dernizacja staje się 
niezbędna. Oczywiście 
jeżeli tego nie zrobi- 
my, pecet nadal bę- 
dzie działał, ale praca 
z nowymi aplikacjami 
będzie powolna i mało kom- 
fortowa. Rozbudowa jest też niezbędna, aby 
zwiększyć zakres możliwości komputera - na 
przykład jeżeli chcemy kopiować filmy, mu- 
simy kupić nagrywarkę DVD. 





Pamięciowa pułapka 

Największy problem przy rozbudowie 
dwu- czy trzyletniego peceta możemy mieć 
ze znalezieniem odpowiednich pamięci. 

Po pierwsze musimy ustalić, jaki rodzaj 
RAM-u obsługuje nasza płyta główna. Zazwy- 
czaj będą to DDR-y, ale może się zdarzyć, że 
w naszym komputerze jest płyta, która obsłu- 
guje kości SDRAM. Takie pamięci nie są już 
produkowane. Na giełdach można kupić uży- 
wane kości. Pamięć SDRAM jest jednak 
znacznie mniej wydajna niż DDR-y. Ekspert 
zaleca w takim wypadku wymianę płyty 
głównej na obsługującą szybszą pamięć DDR. 

Warto także sprawdzić, czy nasza płyta 
nie ma dwóch rodzajów złączy dla kości 














RAM ©. Na takich płytach możemy używać 
albo modułów SDRAM, albo DDR - nigdy 
obydwu typów jednocześnie. 

Jeżeli w komputerze są pamięci DDR, są to 
zwykle starsze moduły DDR266 (FSB 133MHZ) 
lub nawet DDR200 (FSB 100MHz). Możemy do 
nich dołożyć nowe moduły PC3200 lub 
PC 2700, które będą po prostu pracować wol- 
niej. Jeżeli jednak zmieniamy procesor na 
nowszy, starsza pamięć nie będzie w stanie 
działać z FSB nowych Pentium 4 czy Athlo- 
nów XP, Dlatego w wypadku zmiany CPU Eks- 
pert zaleca wymianę całej pamięci RAM. Na- 
tomiast jeżeli mamy płytę obsługującą tylko 
pamięci SDRAM, wymieńmy ją, gdyż przesta- 
rzały RAM stanowi wąskie gardło systemu. 


Procesor po przejściach 

Wymiana procesora łatwo może skończyć 
się niepowodzeniem. Podstawowym proble- 
mem jest uzyskanie informacji, jakie CPU ob- 
sługuje nasza płyta. Sama informacja o tym, 





POZIOM 





ŁATWY 





jaki chipset jest zainstalowany na naszej pły- 
cie, nie wystarczy. Na stronie WWW produ- 
centa odnajdziemy opis naszej płyty głównej 
i sprawdzimy, jakie CPU możemy na niej za- 
montować. Zwróćmy uwagę, że są to infor- 
macje dla płyt z najnowszym BIOS-em. Przed 
montażem nowego CPU musimy zaktualizo- 
wać oprogramowanie wewnętrzne płyty (in- 
formacje, jak tego dokonać, znajdziemy w nu- 
merze 1/2005 oraz w pliku PDF na krążku). 

Wersję BIOS-u i jego datę możemy odczytać 
z ekranu startowego komputera lub sprawdzić 
na przykład programem Everest. 

Ważny jest także rodzaj podstawki pod pro- 
cesor, w jaką wyposażona jest nasza płyta 
główna. Jeśli mamy Socket A (procesory AMD) 


kich CPU. 
Jeżeli zaś 
mamy na 
przykład 
starszy 
Socket 423 
(dla 


- 
zale” 


wczesnych wersji Pentium 4), będziemy zmu- 
szeni do wymiany płyty głównej na nowszą. 
Pamiętajmy też, że mocniejsze procesory 
wymagają znacznie wydajniejszego chło- 
dzenia - stary wiatrak i radiator na nowym 
procesorze niemal na pewno będzie za słaby. 





ALCU ALEC A ELKA 


do 500 zł 








Dość słaby zestaw o dużych 
możliwościach rozbudowy. 
Obsługa magistrali 533 MHz 


Procesor Celeron 2,0 GHz, 
256 MB RAM, 
płyta główna z chipsetem 845PE, 


Modernizacja dla gracza 


zmiana karty graficznej na 


AT19600 Pro © (450 zł) 


Przykładowe sposoby modernizacji 









€; 
zmiana procesora na Pentium 4 


2,53 GHz (Prescott) (500 zł) 


"=. zmiana karty graficznej na 


z” 
a 





zmiana karty graficznej na 


karta graficzna GeForce 4MX __ pozwala zamontować mocne _ gz < EM , ł, 0 GeForce FX 5/00 (450 zł) GeForce 6600 (600 zł) 
64 MB, dysk twardy 40 GB, procesory Pentium. Karta  * EZ aj dokupienie 256 MB RAM 
napęd combo graficzna generuje obraz o dość = wz (50 zł) 


niskiej jakości. 


Procesor Athlon XP 1800+, Komputer zorientowany na 


combo 





* nawet po modernizacji, komputer będzie spełniał daną rolę w stopniu co najwyżej dostatecznym. 
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zamiana procesora na Sempron 


350W © (50zł) 


zmiana karty graficznej na zmiana karty graficznej na 


zmiana procesora na Pentium 4 _ dokupienie 256 MBRAM 
2,23 (Prescott) GHz (500 zł) 


zmiana zasilacza na mocniejszy 










Modernizacja do biura 


do 500 zł 





zmiana karty graficznej na 






(150 zł) Radeon 9200 (200 zł) 
dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM 
80 (B (250 zł) (I50 zł) 
NBA dokupienie dysku twardego 
80 GB (250 zł) 


i 4 


dokupienie 256 MB RAM ©-; 





zmiana procesora na Sempron 





256 MB RAM DDR 333, gracza. Płyta główna obsłuży " 2600+(300 zł) GeForce 6600 (600 zł) GeForce 6600GT (800 zł) (50 zł) I 2800+ (350 zł) 

płyta główna na chipsecie VIA niemal wszystkie 32-bitowe dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie dyskutwardego | dokupienie 256 MB RAM 
KT3334, karta graficzna procesory AMD, co ułatwia (50 zł) (50 zł) (50 zł) 80 GB (250 zł) 1 (150zł) 

GeForce 4 Ti 4200 128 MB, rozbudowę, Zestaw warto zmiana zasilacza na mocniejszy __ zmiana zasilacza na mocniejszy » - dokupienie dysku twardego 
dysk twardy 60 GB, napęd próbować podkręcać. 350 W (150 zł) 350 W (150 zł) 80 (B (250 zł) 








Procesor Duron 1300+, Ubogi zestaw, który po dwóch _ zbyt mała kwota na modernizację zmiana procesora na Sempron _ zmiana procesora na Sempron _ dokupienie 256 MB RAM zmiana procesora na Sempron 
128 MB RAM DDR 266, latach od zakupu sprawdzi się __ dającą zauważalne wyniki 2600+ (300 zł) 2600+ (300 zł) (I50 zł) 2400+ (220 zł) 
płyta główna na chipsecie VIA tylko w biurze. Płyta główna zmiana karty graficznej na zmiana karty graficznej na dokupienie nagrywarki DVD dokupienie 256 MB RAM 
KTZ66A. Karta graficzna nie obsługuje FSB szybszej ATI 9600 Pro (450 zł) CeForce 6600 © (600 zł) (250 zł) (50 zł) 
ATI 7500 64 MB, dysk twardy — niż 266 MHz. Wymaga dość 8 GOEGK 
40 GB, napęd DVD głębokiej modernizacji. dokupienie 384 MBRAM | dokupienie 384 MB RAM dokupienie dysku twardego 
żiu]| | (225zł) 80 GB (250 zł) 
SER y dokupienie dysku twardego zmiana zasilacza na mocniejszy 
y Z FB, 40 GB (200 zł) 350 W (150 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy 
p 350 W (150 zł) 
ta R 
W "WT KE 


System Performance [Expert] 
MIELI: [Norma |] 
ROÓMSIP Table [Norma I] 
DRAM Command Rate PAM UNE 


M ając dwa takie same dyski twarde, możemy się pokusić 
o stworzenie macierzy dyskowej RAID (jeżeli nasza 
płyta oferuje taką funkcję). Pozwoli nam to uzyskać większą 
wydajność. Więcej o macierzach RAID możemy przeczytać 

w Ekspercie 1/2003. 





DRAM Clock [133 MHz] 
Auto Detect PCI Clk RALUICNE 
Spread Spectrum IMIETUICNE 


CPU Clock [166] rze dyski SATA, możemy pokusić się o za- 


Ha 
TELE 


EĆ ii kup specjalnego kontrolera montowanego 





CPU Ratio [Auto] Ami 
t AGP/P( 56/33 Miz i A AC w złączu PCI. Pozwoli on nam na podłącze- 
Aby p przyspieszyć yć komputer Z płytą główną Z gniazdem , nie dwóch dysków. Jego cena wynosi około 
MATT 1.658 U Socket 423 pod wczesne Pentium 4, musimy niestety zmie- 120 złotych 
Current Voltage [Default] nić płytę. Nowe procesory Socket 423 nie są produkowane c ża 
BIOS większości płyt głównych. pozwala na zmianę często- "= , SE I 
tliwości pracy modułów pamięci ©. Dzięki temu możemy Niewiele starszych płyt głównych ma Więcej prądu! | | 
dopasować taktowanie pamięci do posiadanych modułów wbudowane kontrolery Serial ATA. Jeśli ko- Częstym problemem, z którym możemy się 
niecznie chcemy zainstalować w kompute- spotkać przy wymianie kompo- 


Dyskowe kolosy 


nentów na nowsze, jest za 
maksymalną pojemność dysku twardego ob- starcza on za mało 


Przed modernizacją musimy sprawdzić 
roducenci nieustannie ulepszają swoje płyty głów- 


ne. Na rynek trafiają kolejne wersje oznaczone tą 
samą nazwą i wyglądające identycznie. Zmieniają się tyl- 
ko oznaczenia nazywane często rewizjami (ang. revision 










sługiwaną przez naszą płytę główną. Niektó- D 
re urządzenia nie obsługują napędów o po- 
jemności powyżej 128 GB. Rozwiązaniem 


prądu lub napię- |... 
cia zasilające sąza | $ 
niskie, komputer | 


problemu może być zakup dodatkowego kon- — zmiana). Są one jednak bardzo istotne — zdarza się na często się zawie- 

trolera dysków twardych na złącze PCI lub przykład, że tylko płyty późniejszych rewizji będą obsłu- sza. Warto pomy- 

dwóch mniejszych dysków. Pamiętać należy giwały najszybsze CPU, a te z pierwszych serii produk- śleć zawczasu o wy- 4 w NE 
jednak, że dodatkowe dwa dyski pobierają cyjnych nie — mimo wgrania tego samego BIOS-u. mianie zasilacza na model / 


Sprawdźmy w instrukcji naszej płyty głównej numer 
jej rewizji (zazwyczaj jest umieszczony na pierwszej 
kartce). Następnie poszukajmy dokładnie na stronie 
producenta, czy nie ma ona dodatkowych ograniczeń. 


znacznie więcej prądu niż jeden. Należy li- 
czyć się więc z koniecznością zapewnienia 
lepszego zasilania. Dwa dyski to również 


DZDAREE NB h auówń Markowe zasilacze Chiefte- 
renomowanej firmy (Ekspert ca o mocy 350-400 watów 
poleca Enermax, Chieftec, dostaniemy już za 


większe nagrzewanie się wnętrza obudowy. Antec, Zalman). 150-200 złotych 





Modernizacja do kodowania Li 


do 500 zł 


dokupienie dysku WELSE | 










| Modernizacja dla grafika i EDO CJE) 
2 + i | do 500zł 


dokupienie 256 MB R M 


E 14 



























zmiana karty graficznej na zmiana procesora na Celeron zmiana procesora na Celeron dokupienie /68 MB RA zmiana procesora na Pentiim 4 
Radeon 9200 (200 zł) 80 (B (250 zł) D 340 (2,9 GHz) (430 zt) D 340 (2,9 GHz) (430 zł) (50 zł) (450 zł) 2,8 GHz (670 zł) 
dokupienie 256 MB RAM dokupienie nagrywarki DVD) © dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego dokupienie 512 MB RAM 
(50 zł) (250 zł) 1 (50zł) (300 zł) 120 GB (310 zł) 120 GB (310 zł) (300 zł) 
dokupienie dysku twardego 4 dokupienie nagrywarki DVD dokupienie dysku twardego czytnik pamięci flash (50 zł) zmiana zasilacza na firmowy dokupienie dysku twardego 
80 GB (250 zł) Z ay £ (250 zł) 120 GB (310 zł) 120 GB (310 zł) 
dokupienie monitora LCD m zmiana zasilacza na firmowy dokupienie nagrywarki DVD zmiana zasilacza na firmowy 
15 (900 zł) .— | 350 W (50 zł) (250 zł) 350 W (150 zł) 
nn 4 zmiana zasilacza na firmowy czytnik pamieci flash (50 zł) 
350 W (150 zł) 8. 
modernizacja za tę sumę nie ma _ dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM zmiana procesora na Sempron _ dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM zmiana procesora na Athlon XP 
SENSU (50 zł) (300 zł) 2800+ Socket A (3/0 zł) (50 zł) (300 zł) 2800+ (450 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie dysku twardego dokupienie 512 MB RAM dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego dokupienie 512 MB RAM 
(250 zł) 80 (B (250 zł) (300 zł) 80 (B (250 zł) 80 (B (250 zł) (300 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie dysku twardego czytnik pamięci flash (50 zł) dokupienie nagrywarki DVD dokupienie dysku twardego 
(250 zł) 160 GB (350 zł) (250 zł) 120 GB (310 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy _ dokupienie nagrywarki DVD zmiana zasilacza na firmowy zmiana zasilacza na firmowy 
350 W (150 zł) (250 zł) 350 W (150 zł) 350 W (150 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy czytnik pamięci flash (50 zł) 
350 W (150 zł) 
zmiana procesora na Sempron __ zmiana procesora na Sempron _ zmiana procesora na Sempron _ zmiana procesora na Sempron _ dokupienie 256 MB RAM zmiana procesora na Sempron __ zmiana procesora na Sempron 
2600+ (300 zł) 2200+ © (200zł) | | - 2200+ (200 zł) 2600+ (300 zł) (50 zł) 2200+ (200 zł) 2600+ (300 zł) 
dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM i dokupienie 256 MB RAM zmiana płyty głównej na model _ dokupienie dysku twardego zmiana karty graficznej zmiana płyty głównej na model 
(50 zł) (50 zł) I (50 zł) z chipsetem nForce 2 lub VIA _ 80 GB(250zł) na ATI 9200 © (200 zł) z chipsetem nForce 2 lub VIA 
I KT600 (200 zł) i KEG KT600 (200 zł) 
dokupienie dysku twardego dokupienie nagrywarki 1. dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM czytnik pamięci flash (50zł) | dokupienie 256 MB RAM zmiana karty graficznej na 
80 GB (250 zł) CD-RW (100 zł) i 80GB (250 zł) (50zł) e” 1 (150zł) AT19200 (200 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD kontroler FireWire PCI (100 zł) | dokupienie nagrywarki dokupienie dysku twardego 1 dokupienie dysku twardego dokupienie 512 MB RAM 
(250 zł) ! DVD(250 zł) 120 GB (310 zł) 120 GB (310 zł) (300 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy 1 kontroler FireWire PCI (100 zł) dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki CD-RW _ dokupienie dysku twardego 
350 W (150 zł) i (250 zł) (100 zł) 120 GB (310 zł) 
zmiana zasilacza na firmowy tu | zmiana zasilacza na firmowy 
350 W (150 zł) 350 W (150 zł) 
kontroler FireWire PCI (100 zł) czytnik pamięci flash (50 zł) pESŻ 
ję mo EE w 
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PORADY 


2,9 MODERNIZACJA PECETA: ROZBUDOWA CZTERO- I PIĘCIOLETNIEGO ZESTAWU 


O dwa lata prak- 
6 tycznie całkowi- 
cie zmienia się 
generacja pecetów. 
Dysponując fundusza- 
mi w wysokości 500 
złotych, możemy 
zwiększyć pamięć czy wy- 
mienić kartę graficzną. Za 
1500 możemy pokusić się prak- 
tycznie o zmianę całego komputera. Dla użyt- 
kownika zestawu z Celeronem 1,2 GHz, czy 
Duronem 800 MHz przesiadka na Semprona 
2200+ będzie dużym skokiem wydajności. 





Pomysł nie zawsze sensowny 

Planując modernizację, warto dokładnie 
przyjrzeć się kosztom rozbudowy i uzyskanym 
w ten sposób korzyściom. Z tabeli z przykła- 


że fragmentaryczna modyfikacja da niewiele 
- musimy zainwestować dużo pieniędzy 
w wymianę podzespołów. W starszych kom- 





do 500 zł 





rzymierzając się do zmiany procesora, możemy na- 

tknąć się na problem kompatybilności gniazda dla 
procesora. Na przykład mając płytę główną ze złączem 
Slot 1 (dla CPU AMD), możemy rozbudować ją o proce- 
sor pracujący w gnieździe Socket 370 tylko, jeśli doku- 
pimy odpowiednią przejściówkę. Koszt takiego adaptera 
to około 50 złotych. Podobne przejściówki 
były kiedyś dostępne także dla płyt głównych z proce- 
sorami Intel Pentium 4 Socket 423. Umożliwiały wło- 
żenie nowszych procesorów Intel Pentium 4 z gniazdem 
Socket 4/8. Niestety, tego typu przejściówki są prawie 
niedostępne na rynku, a ich cena (około IIO złotych) 
zbliżona do ceny nowej taniej 
płyty głównej. 





Przykładowe sposoby modernizacji 
Modernizacja dla gracza 
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ŁATWY 


|] k IFRWIA! a LES RZE oka e p" m. ARCH. fi! "m "1 ią l | Lej 
puterach bardzo często oprócz samej jednost- 
ki centralnej do wymiany jest również moni- 
tor. Zużyty monitor męczy oczy 1 może przy- 
czynić się do pogorszenia wzroku. 


Pamięciowe dylematy 

Planując zwiększenie ilości pamięci w kom- 
puterze sprzed kilku lat, musimy uważnie do- 
brać nowe moduły pamięci, tak aby popraw- 
nie współdziałały z już zamontowanymi. 








modułów już nie kupimy. Skazani jesteśmy 
więc na zakupy na rynku wtórnym. 

Jeśli mamy płytę główną z chipsetem In- 
tel440 (BX, ZX, LX), pamiętajmy o koniecz- 
ności kupienia tak zwanych modułów dwu- 
stronnych, to znaczy z układami pamięci 


do 500 zł 














dokupienie 256 MB SURAM 








dokupienie 256 MB SD 





Procesor Celeron |,2 GHz 



























Mocna konfiguracja zbyt mała kwota na modernizację A zmiana procesora na Sempron zmiana procesora na Sempron 
(Socket 370), płyta główna pięcioletniego komputera. dającą zauważalne wyniki (50 zł)* 2600+ (300 zł) (50 zł)* 2200+ (200 zł) 
z chipsetem i815, 256 MB Praktycznie nie można zmiana karty graficznej na zmiana płyty głównej na model _ dokupienie dysku twardego zmiana płyty głównej na model 
SDRAM, karta graficzna zamontować w nim szybszego Radeon 9600 Pro (450 zł) z chipsetem nForce 2 © lub ' 40CB (200zł) z chipsetem nForce 2 lub VIA 
Radeon 8500, dysk twardy CPU. Natomiast wymiana = VIA KT600 (200 zł) KT600 (200 zł) 
40 GB, naped combo płyty głównej, procesora =" o Zmiana karty graficznej zmiana pamięci na 256 MB RAM 
i RAM-u może dać niezłe na Radeon 9600 Pro (450 zł) (150 zł) 
rezultaty. zmiana pamięci na 512 MB dokupienie dysku twardego 
(300 zł) 40 GB (200 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy zmiana zasilacza na mocniejszy 
350 W (50 zł) 350 W (150 zł) 
| > 
Procesor Duron 800 MHz Komputer w znacznym stopniu _ zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron __ zmiana procesora na Sempron _ dokupienie 256 MBSDRAM zmiana procesora na Sempron 
(Socket A), płyta główna przestarzały, ale można go 14 GHz (100 zł)* 2600+ (300 zł) 2200+ (200 zł) (50 zł)* 2400+ (250 zł) 
z chipsetem SIS /35,256 MB dość łatwo przystosować dokupienie 256 MB SDRAM zmiana płyty głównej na model _ zmiana płyty głównej na model _ dokupienie dysku twardego zmiana płyty głównej na model 
SDRAM, karta graficzna do prac biurowych czy potrzeb _ (I50zł)* z chipsetem nForce Z lub VIA __ z chipsetem nForce 2 lubVIA _ 40GB(200zł) z chipsetem nForce 2 lub VIA 





* Średnie ceny używanych urządzeń z Allegro z dnia 19.04.2005 
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CeForce 3, dysk twardy 20 GB, — grafika lub fotografa. KT600 (200 zł) KT600 (200 zł) KT600 (200 zł) 
napęd DVD Pozostawiając kartę GeForce , _ zamiana karty graficznej na zmiana pamięci na 512 MB RAM dokupienie karty graficznej dokupienie nagrywarki CD-RW _ zmiana pamięci na 512 MB RAM 
nie zagramy w nowe, bardziej _ GeForce 4 Ti 4200 (250zł)*  PC3200(300 zł) na Radeon 9600 Pro (450 zł) _ (100zł) (300 zł) 
wymagające gry. * zmiana zasilacza na mocniejszy zmiana pamieci na 512 MB RAM zmiana zasilacza na firmowy 
350 W © (502) (300 zł) 350 W (150 zł) 
jaz I dokupienie dysku twardego dokupienie nagrywarki CD-RW 
| BE POPE 80 GB (250 zł) (100 zł) 
| / zmiana zasilacza na mocniejszy zmiana zasilacza na mocniejszy 
ś 350 W (50 zł) 350 W (150 zł) 
Procesor AMD Athlon Całkowicie przestarzały zbyt mała kwota na modernizację zbyt mała kwota na modernizację zmiana procesora na Sempron __ dokupienie 512 MB SDRAM zmiana procesora na Sempron 
650 MHz (Slot A), płyta komputer. Gniazda Slot A dającą zauważalne wyniki dającą zauważalne wyniki 2200+ (200 zł) (300 zł)* 2200+ (200 zł) 
główna z chipsetem AMD były stosowane tylko zmiana płyty głównej na model _ dokupienie dysku twardego zmiana płyty głównej na model 
IronLate, 128 MB SDRAM, — w pierwszych wolnych z chipsetem nForce 2 lub VIA 40 GB (170 zł) z chipsetem SIS /41GX 
karta graficzna Riva TNT 2, _ Athlonach - nie kupimy KT600 © (20024 (zintegrowana grafika) (200 zł) 
dysk twardy O GB, mocniejszego procesora. dokupienie karty graficznej zmiana pamięci na 256 MB RAM 
napęd DV Możemy go przystosować na Radeon 9600 Pro (450 zł) (150 zł) 
do zadań biurowych, zmiana pamięci na 512 MB RAM dokupienie dysku twardego 
ale chcąc pograć, musimy (300 zł) 80 GB (250 zł) 
wymienić większość * dokupienie dysku twardego dokupienie nagrywarki CD-RW 
podzespołów. 80 GB (250 zł) (100) 
zmiana zasilacza na mocniejszy 
350 W (50 zł) 
EE KZEZZZZKKKENNNN 





po obu stronach laminatu ©. W przeciw- 
nym wypadku moduł taki może nie być 
w całości poprawnie rozpoznany przez płytę 
główną i zamiast na przykład 256 MB pa- 
mięci, system będzie widział tylko połowę. 
Przy kupnie modułu pamięci warto za- 
strzec u sprzedawcy możliwość wymiany 
na inny egzemplarz. a 


Dyskowe ograniczenia 
Pięć lat temu typowa 
pojemność dysku twarde- 

go nie przekraczała za- 
zwyczaj 10 gigabajtów. 
Obecnie jest to stanowczo 
zbyt mało do wygodnej 
pracy. Stojąc przed zada- 
niem wymiany dysku na 
większy, musimy zwró- 
cić uwagę na kilka poten- —: 
cjalnych problemów, któ- ! 









do 500zł <" 
dokupienie 512 MB SDRAM 

















Modernizacja do kodowania filmów 


out 512 MB SDRA 





re mogą się pojawić. Stare płyty główne mogą 
nie rozpoznawać dysków twardych większych 
niż 8,4 GB lub 32 GB, To, czy nasza płyta głów- 
na ma takie ograniczenia, sprawdzimy w in- 
strukcji obsługi lub na stronie WWW produ- 
centa. Niekiedy problem może rozwiązać ak- 
tualizacja BIOS-u - jednak nie zawsze. Gdy po 
aktualizacji nadal płyta nie obsługuje więk- 
szych dysków, możemy 
kupić dodatkowy kontro- 
ler ATA66 (lub ATA100) 
montowany w złączu PCI 
(cena około 50 złotych), 
który pozwoli na podłą- 
czenie do czterech no- 
wych dysków ©. 
Hamulce na płycie 

Głównym hamulcem 

utrudniającym rozbudowę 

starszego peceta jest płyta główna. 






Misi, boski ul ENO CJE) 


Po SI2MB SDRAM 

















Nowsze złącze karty graficznej AGP x4/x8 © jest niekompatybilne 
ze starszym na płycie głównej © (AGP 1x/2x) 


Jeśli mamy płytę główną z chipsetem VIA 
KT133, nie zamontujemy do niej nowszych 
procesorów AMD pracujących z szyną 133 MHz 
i większą, a najmocniejszym procesorem, ja- 
ki możemy włożyć, jest Athlon 1,4 GHz. 

Jeśli płytą główną sterują układy Intel BX, 
ZX czy 1810, 1815 dla Pentium II, III, Celeron, 
najszybsze modele procesorów, które możemy 
zainstalować, pozwalają na pracę z częstotli- 
wościami zaledwie około 1 GHz (w zależności 
od płyty głównej i chipsetu.  MkKo, JS 








E 











zmiana procesora na Sempron zmiana procesora na AthlonXP zmiana procesora na Sempron __ zmiana procesora na Sempron 
2600+ (300 zł) © . (300 zł)* (300 zł)* 2800+ (450 zł) (300 zł)* 2200+ (200 zł) 2600+ (300 zł) 
zmiana płyty głównej na model | dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego zmiana płyty głównej na model _ dokupienie dysku twardego zmiana płyty głównej na model _ zmiana płyty głównej na model 
z chipsetem nForce 2 lub VIA i 40 GB (200 zł) 80 GB (250 zł) z chipsetem nForce 2 lub VIA _ 40 GB(200 zł) z chipsetem nForce 2 lub VIA __ z chipsetem nForce 2 © lub VIA 
KT600 (200 zł) | KT6OOŻO0A KT600(2004) |_| ___ KT600(200x) | 
zmiana pamięci na 512 MB SDRAM! dokupienie nagrywarki DVD zmiana pamięci na 512 MB RAM 1 dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego 
(300 zł) I (250 zł) (300 zł) 80 GB (250 zł) 160 GB (350 zł) 
dokupienie dysku twardego I dokupienie dysku twardego zmiana pamięci na 256 MB RAM zmiana pamięci na 512 MBRAM 
80 GB (250 zł) 80 GB (250 zł) (50 zł) (300 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki DVD = - zmiana zasilacza na mocniejszy _ zmiana zasilacza na mocniejszy 
(250 zł) (250 zł) 350 W (150 zł) 350 W (150 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy dokupienie czytnika kart flash 
350 W (150 zł) >0 z) 
zmiana procesora na Sempron _ zbyt mała kwota na modernizacje zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron _ zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron __ zmiana procesora na Sempron 
2600+ (300 zł) dającą zauważalne wyniki 1 GHz (100 zł)* 2600+ © (300 zł) 1GHz (100 zł)* 2200+ (200 zt) 2600+ (300 zt) 
zmiana płyty głównej na model dokupienie 512 MB SDRAM [zmiana płyty głównej na model _ dokupienie 512 MB SDRAM zmiana płyty głównej na model _ zmiana płyty głównej na model 
z chipsetem nForce 2 lub VIA (200 zł)* © | 7 chipsetem nForce 2 lub VIA _ (300zł)* z chipsetem nForce 2 lub VIA __ z chipsetem nForce 2 lub VIA 
KTEGOOZO0) „ac igo | KT600 (200 zł) KT600 (200 zł) KT600 (200 zł) 
zmiana pamięd na >12 MB SDRAM dokupienie dysku twardego | zmiana pamięci na 512 MB zmiana pamięci na 256 MB zmiana pamięci na 512 MB RAM 
(300 zł) 80 GB (250 zł) RAM (300zł) RAM (50 zł) (300 zł) 
dokupienie dysku twardego dokupienie nagrywarki DVD I dokupienie dysku twardego go! dysku twardego dokupienie dysku twardego 
80 (B (250 zł) (250 zł) | 80 GB (250 zł) 80 GB (250 zł) 160 GB (350 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD 1 dokupienie nagrywarki DVD koś dokupienie nagrywarki © dokupienie nagrywarki CD-RW 
(250 zł) | (250zł) <= ==  (D-RW(I00zł) (100 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy --3 zmiana zasilacza na mocniejszy WE= 7 dokupienie czytnika kart flash __ zmiana zasilacza na mocniejszy 
350 W (150 zł) 350 W (50 zł) >0 zł) 350 W (150 zł) 
dokupienie czytnika kart flash 
>0 z) 
zmiana procesora na Sempron __ zbyt mała kwota na modernizacje zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron __ zmiana procesora na Athlon zamiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron 
2600+ (300 zł) dającą zauważalne wyniki 1 GHz i przejściówka (200 zł)* _ 2200+(200 zł) 1 GHz i przejściówka (200 zł)* __ 1GHzi przejściówka (200zł)* " 2600+(300 zł) 


zmiana płyty głównej na model 
z chipsetem nForce 2 lub VIA 
KT600 (200 zł) 
dokupienie karty graficznej 








zmiana pamięci na 512 MB SDRAM Js, EE 
(300 zł) 

dokupienie dysku twardego 

80 GB (250 zł) 

dokupienie nagrywarki CD-RW 

(100 zł) 

zmiana zasilacza na mocniejszy 


550 W (50 zł) 


dokupienie 512 MB SDRAM 
(300 zł)* 


. dokupienie dysku twardego 


80 LB (250 zł) 
dokupienie nagrywarki DVD 
(250 zł) 


zmiana płyty głównej na model dokupienie 512 MB SDRAM dokupienie 512 MB SDRAM 
z chipsetem nForce 2 lub VIA _ (300zł)* (300 zł)* 

KT600 (200 zł) 

dokupienie karty graficznej dokupienie dysku twardego 
Radeon 9200SE (150 zł) 80 GB (250 zł) 

zmiana pamięci na 512 MB RAM dokupienie nagrywarki 


(300 zł) 

dokupienie dysku twardego 
80 GB (250 zł) 

dokupienie nagrywarki DVD 
(250 zł) 

zmiana zasilacza na mocniejszy 


50 W (50 zł) 


CD-RW (100 zł) 
dokupienie czytnika kart flash 














zmiana płyty głównej na model 
z chipsetem nForce 2 lub 

VIA KT600 (200 zł) 
dokupienie czytnika kart flash 
B0 zł) 

zmiana pamięci na 512 MB RAM 
(300 zł) 

dokupienie dysku twardego 

160 GB © (550zł) 


dokupienie nagrywarki CD-RW 
(100 zł) 
zmiana zasilacza na mocniejszy 


550 W (150 zł) 
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NOWE NARZĘDZIA W WYSZUKIWARKACH 


POZIOM 
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Wprowadzono również drobne zmiany 
ułatwiające publikowanie nowych postów 
oraz śledzenie interesujących nas wątków. 
Przydatna jest również nowa funkcja ma- 
skująca część adresu e-mail - utrudnia to 
spamerom zdobycie naszego adresu. 

Aby jednak korzystać z nowych funkcji 
serwisu Groups, musimy zarejestrować się 
w serwisie wyszukiwarki. 








Create, search, 
W tym celu otwieramy 
w przeglądarce adres © 
i klikamy na o. 


Members: Sign in 


New users: Joln 














Wpisujemy nasz adres e-mail © (będzie 
używany w serwisach Google jako iden- 


= x 





Required information for Google account 





marcinQdlegnicka.net 
Password: OONLLU 
Minimum of 6 characters in length. 


Re-enter password: gasccsoce 





Email address : 
kawazssozaca e.q. myname(dexample.com. This will be your username and 








Wprowadzamy pseudonim, pod którym 
chcemy być widoczni dla innych użyt- 
kowników serwisów Google ©, a do pola © 





|kreta| 


Get atariad wlih Google Groupe 


Mick nanib: pożaraćj  róraczrnariij 
KCZPNA 


Wand Wosifiemiane Typ= Iha ckasacieńi póu mae In the piciura below 








po=mmammamamamy 








Lepsze szukani 


Wojna wyszukiwarek trwa. Konkurencja próbuje 





eszcze niedawno wyszukiwarki in- 
ternetowe były prostymi graficznie 
serwisami z nie więcej niż jednym 
rozbudowanym formularzem. Nie- 
stety, za pomocą prostych narzędzi trudno 
jest znaleźć cokolwiek w liczącym miliardy 
stron, plików i obrazów internecie. Dlatego 
pojawiły się nowe serwisy i mechanizmy, 
które mają pomóc nam zawęzić nasze po- 
szukiwania do określonej sfery zaintereso- 


Nowości w loogle 


podkopać pozycję Google za pomocą nowych narzędzi, 
ale potentat również wzbogaca swoją oferte 


wań. Mówiąc krótko, wyszukiwarki mają 
nie tylko wskazać miejsca w sieci, gdzie 
mogą być zgromadzone przydatne informa- 
cje, ale także wybrać spośród nich te, które 
są nam potrzebne. 

Większość nowych funkcji w popular- 
nych wyszukiwarkach internetowych poja- 
wiła się w przeciągu minionych kilku, kil- 
kunastu tygodni. Ekspert przedstawia teraz 
najciekawsze z nich. 








ajwiększą liczbą nowo- 
ści może pochwalić się 
Google. Prawie wszyst- 
kie działają w obrębie angloję- 


Members: 





Create, search, and browse groups to discuss and share ideas. 


sign in 
New users: Join 





- Quickly access your favorite groups  * Start new discussions 





- Follow your bookmarked ($9) topics 











zycznej wersji serwisu lub dotyczą usług 
oferowanych na amerykańskim rynku, co 
jednak nie zawsze przekreśla ich użytecz- 
ność dla polskiego internauty, 


Zakładamy własną grupę 

Twórcy najpopularniejszej wyszukiwarki 
internetowej świata zmodernizowali między 
innymi ceniony serwis Google Group © po- 
zwalający przeszukiwać zawartość grup dys- 
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kusyjnych. Na stronie głównej serwisu poja- 


" Create new groups af — 


wił się przycisk © pozwalający samodzielnie 
założyć nową internetową społeczność. Sa- 
mi określamy jej nazwę, adres e-mail i za- 
kres poruszanych na niej tematów. Nowa 
grupa może być dostępna dla wszystkich 
lub może mieć charakter zamknięty - 

w sieciowej dyskusji będą mogli uczestni- 
czyć wyłącznie osoby znające ustalone 
przez nas hasło dostępu. 


Pojawia się komunikat z prośbą o ode- 

branie poczty i kliknięcie na odnośnik 
znajdujący się w liście od Google. Tylko wte- 
dy nasza rejestracja w Google zostanie w peł- 
ni zakończona i będziemy mogli między in- 
nymi zakładać nowe grupy dyskusyjne. 


Kopalnia wiedzy naukowej 

Osoby piszące pracę naukową docenią inną 
nowość Google, jaką jest serwis Scholar ©. To 
kopalnia wiedzy naukowej w różnych języ- 
kach - choć znakomita większość odnośni- 
ków prowadzi do stron po angielsku. Ser- 
wis szuka w internecie naukowych prac, 
artykułów i opracowań. Umiejętne korzy- 
stanie z niego gwarantuje, że pisząc, nie 
pominiemy żadnego liczącego się w świecie 
autorytetu lub ważnej publikacji. 

Poza tym wyszukiwarka od niedawna 
oferuje własny program do przeszukiwania 
zasobów naszego komputera © (został opi- 
sany w poprzednim numerze Eksperta). 





Goggle 


Schalar Pawużu | 108 cl aóoii JOB ke Clzuk cl Thlizańian 


socaq Tie Glaca 0d 


ta gdash oł ehyikzafiOri 
l En fta £ rd gi Flętory wej (be Ulaak of Chiratien A [ a" :- 
: a, D 45a Tha Erd git p odj Olas oś Cpalllr ała 77 
cCiwiizagiań 


kac CEdllzatan wz] Ga Clank «dh Tay JisTiWriPd Tp 











Scholar znajdzie między innymi dziesiątki komentarzy 
do ważnych książek i publikacji naukowych — na przykład 
Zderzenia cywilizacji Samuela Huntingtona 





Unikatowa pay 


internecie pojawiła się również 
bardzo oryginalna multiwyszu- 
kiwarka Clusty Q. Jej siła nie 
tkwi w tym, że może wysyłać nasze zapy- 
tania do kilkunastu cenionych wyszukiwa- 
rek i serwisów informacyjnych, ale w po- 
mysłowym sposobie prezentacji wyników. 
Clusty dzieli bowiem listę adresów inter- 
netowych na specjalne grupy, do których 
trafiają hiperłącza do stron powiązanych 
ze sobą znaczeniowo. Kiedy wpiszemy do 
wyszukiwarki na przykład wyraz Przedwioś- 


Search 
— nowa broń 
Microsoftu 


o prawie dwóch latach prac Micro- 
soft zaprezentował nową wyszuki- 
warkę internetową MSN Search ©. 
Ma ona konkurować przede wszystkim 

z Google. Nowe narzędzie do szukania jest 
wzbogacone między innymi o funkcję po- 
zwalającą dotrzeć do haseł z encyklopedii 
Encarta 9. MSN Search przeszukuje rów- 
nież serwis muzyczny giganta z Redmond 
i szuka nowości (głównie z amerykańskich 
i serwisów) o. . Poprawiono ponadto narzę- 
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Nowa wyszukiwarka jest szybka — nawet w Polsce 
podawane przez nią wyniki zobaczymy niemal natychmiast 
po wysłaniu zapytania 


Lepszy niż w poprzedniej wersji wyszuki- 
warki MSN jest sposób prezentacji danych. 
Obok linku jest wyświetlana data pojawie- 
nia się danej strony w internecie. Wyszuki- 
warka radzi sobie z polskimi literami. Nie 
ma jednak jej polskiej wersji językowej - 
jest tylko angielska i hiszpańska. 

Microsoft, wprowadzając nową wyszu- 
kiwarkę, stworzył również, podobnie jak 
Google, specjalny program do przeszuki- 
wania zasobów komputera. Dotrzemy do 
niego, klikając na stronie wyszukiwarki 
na BEE, 


(?) Trudny termin 


» multiwyszukiwarka — serwis internetowy, 
który wysyła zapytania do kilku lub kilkunastu wyszu- 
kiwarek internetowych i następnie na własnych stro- 
nach wyświetla otrzymane od nich wyniki. 





nie, w wynikach pojawi się między innymi 


Twórcy wysziikiwarki podkreślają wysoką 
skuteczność pracy wyrafinowanego algo- 
rytmu sztucznej inteligencji, który doko- 
nuje selekcji wyników. I w zasadzie można 
się z tym zgodzić - zwykle podział wyni- 
ków wydaje się w dużym stopniu sensow- 
ny. Nie brakuje absurdalnych kategorii - 


na przykład ©, ale z łatwością możemy je 
pominąć. 
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Clusty wysyła zapytania między innymi 
do wyszukiwarki MSN i Lycos oraz serwi- 
sów informacyjnych CNN, Reutersa i au- 
kcyjnego eBay. 





Nie tylko Google i MSN 


oważne zmiany są wprowadzane 

również w innych, zarówno w pol- 

skich, jak i w zagranicznych wyszu- 
kiwarkach internetowych. Ekspert opisze 
najciekawsze nowości. 











czy kliknąć na zakładkę |Lista Wildsteina |, 
wpisać imię i nazwisko i przycisnąć (cte). 





Nie ma Netoskopu, lepszy Onet 
Zniknęła z internetu najstarsza polska 
wyszukiwarka Netoskop. Na jej podstawie 





Google w Interii 


gle. Przez to poja- 
wił się w polskim 
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internecie duży 
portal internetowy, który udostępnia solidną 
wyszukiwarkę © opartą na sprawdzonych al- 
gorytmach. Wyszukiwarka Google w Interii 
została zaadaptowana dla potrzeb polskich in- 
ternautów. Podawane przez nią odpowiedzi 
różnią sie nieco od tych, które wyświetla ory- 
ginalne Google. 


Mapy w Panoramie Firm 


koooccmomom=nsc === ===a=H 


powstało jednak specjalne narzędzie dla du- 
żych firm służące przede wszystkim do szu- 
kania różnych informacji w rozległych sie- 
ciach korporacyjnych. 

Wyszukiwarka Onetu © wzbogaciła się 
natomiast o ogromną bazę teleadresową 
firm stworzoną przez Polskie Książki Telefo- 
niczne. MK 





Od kilku miesięcy działa w wyszuki- 
warce Panoramy Firm © narzędzie po- 
zwalające znaleźć (i zobaczyć na ma- 
pie) firmę znajdującą się w sąsiedz- 
twie naszego miejsca zamieszkania. 


Aby na przykład dowiedzieć się, gdzie 

znajduje się zakład szklarski położony 
w sąsiedztwie naszego domu, klikamy 
na stronie głównej wyszukiwarki Pano- 
ramy Firm na zakładkę . Wpisuje- 











my, na przykład 0. Podajemy też mak- 
symalną odległość od naszego domu, 








Nawigator 
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Informacja 


Lit odrnalezrirnych tern 
speł Uających » ryt tara 
zukiwaria: FZ 


Firmy wyświetlanie są w 
Koiejności ad najbliższej do 
najdalszej 








w jakiej mają znajdować się poszuki- 
wane firmy. Klikamy na EZEH. 


Pojawia się mapka z naniesionymi loka- 
Uzacjami pin wss 
Gooru i lista Wildsteina 

Z kolei w wyszukiwarce Gooru.pl © poja- 
wiło się narzędzie powalające sprawdzić, 
czy wpisane przez nas nazwisko znajduje 
się na głośnej liście Wildsteina ©. Wystar- 


zr. 


rrark 








marrin kai sra 


i = marcin kaciniiarcryk * nie została znaleziona 











an © Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://groups-beta.google.com 
© http://scholar.google.com 

© http://desktop.google.com 

Q http://clusty.com 

© http://search.msn.com 

© http://szukaj.interia.pl 

© www.pf.pl 

© www.gooru.pl 

© http://szukaj.onet.pl 

© http://searchenginewatch.com 
© www.searchengines.pl 
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Athlon 64 i przyjaciele 


Nowej generacji procesory i płyty dopiero zaczynają pojawiać się w naszych 
komputerach. Ekspert podpowie, jaki sprzęt wybrać, żeby się nie zawieść 


rocesory AMD Athlon 64 
są dostępne już od 
dłuższego czasu. 
Okazało się, 
że są to bardzo wydaj- 
ne układy. Jednak do- 
piero ostatnie wersje 
oparte na rdzeniu Winchester 
wykonane w technologii 0,09 mi- 
krona cieszą się dużym zainteresowa- 
nie nabywców.Producent znacznie zmniej- 
szył w nich wydzielanie ciepła, a co zatym 
idzie poprawiły się możliwości podkręca- 
nia. Nie bez znaczenia jest także fakt, że 
ceny 64-bitowych procesorów spadły, a ro- 
dzina układów Athlon XP oraz Sempron od- 
chodzi powoli do lamusa. 


(0) Uwaga! 


kspert ostrzega, że niektóre porady zawarte w tym artykule 
mogą doprowadzić do uszkodzenia sprzętu. Aby zminimali- 
zować ryzyko, wskazówki wykonujmy rozważnie i z rozsądkiem! 
Wszystkie zmiany wprowadzamy na własną odpowiedzialność. 
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Athlon 64 stanowi poważniejszą konkurencję dla pro- 
cesorów Pentium 4 niż Athlon XP 


Jednak decydując się na za- 
kup Athlona 64 © , musimy 
wybrać dla niego odpowied- 
f nią platformę, czyli płytę głów- 
" ną oraz chipset. Nie jest to proste, 

' gdyż w tych urządzeniach producenci 
wprowadzili wiele różnych, nieznanych 
dotąd rozwiązań. W tym poradniku Ekspert 
przedstawi cechy, które powinna mieć dobra 
płyta główna. Oprócz tego przyjrzymy się cie- 
kawym, indywidualnym rozwiązaniom po- 
szczególnych konstrukcji. 

Oczywiście w artykule znajdziemy wiele 
przydatnych porad. Dowiemy się, jak konfi- 
gurować nowe płyty, aby w pełni wykorzystać 
ich możliwości. Układ nForce 4 obsługuje tak- 
że technologię SLI. Na stronie 32 Ekspert za- 
mieścił także listę obsługiwanych kart. 











Różnice między chipsetami 
Obecnie na rynku dostępne są cztery bar- 
dzo popularne chipsety dla Athlona 64. 






Wszystkie z nich bezproblemowo obsługują 
procesory na złączu Socket 939. Możemy je po- 
dzielić na dwie grupy. Do pierwszej z nich 
zaliczają się układy obsługujące port AGP. 
Są to chipsety VIA K8T800 Pro oraz NVIDIA 
nForce 3 ©. Nowa generacja układów zosta- 
ła przez producentów przystosowana do ob- 
sługi nowego złącza PCI-Express (PCI-E). Do 
tej grupy zaliczamy VIA K8T890 oraz NVIDIA 
nForce 4. Chociaż, jak się okazuje, producenci 
UE W "Z ME 
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Chipset NVIDIA nForce 3 to bardzo dobry układ obsługują- 
cy AGP i zwykłe złącza PCI. Pod względem wydajności wca- 
le nie ustępuje nowszemu nForce 4 


»(1) Porównanie chipsetów 


Konstrukcja jeden układ zawierający jeden układ zawierający osobno mostek osobno mostek 
mostek południowy i północny mostek południowy i północny północny i południowy "północny i południowy 
Szyna FSB (Hyper Transport) 1000 MHz 800 MHz / 1000 MHz 1000 MHz 1000 MHz 
(wersja Ultra i SLI) 
PCI-Express x16 nie tak (2x w wersji SLI) nie tak 
Inne złącza PCI, AGP PCI, PC|-Express PCI, AGP PCI, PC|-Express 
USB 2.0 (zintegrowany) 8 portów 10 portów 8 portów 8 portów 
Serial ATA (zintegrowany) tak tak tak tak 
Sieć (zintegrowana) 1000 Mbps 1000 Mbps 100 Mbps 100 Mbps 


płyt głównych zapowiedzieli już produkty 
oparte na nForce 41... obsługujące port AGP! 
Aby rozwiać wszystkie wątpliwości na temat 
podziału chipsetów, Ekspert przygotował spe- 


Układ NVIDIA nForce 4 występuje w trzech 
wersjach. Najbardziej zaawansowaną z nich 


„jest nForce 4 SLI © . Ten chipset potrafi obsłu- 


żyć jednocześnie dwie karty graficzne na 

PCI-Express, co pozwala prawie dwukrotnie 
zwiększyć wydajność w grach (szczegółowo 
o technologii SLI Ekspert pisał w numerze 1 











Najmocniejsza wersja nForce 4 ma przewagę nad konkuren- 
cją w postaci obsługi SLI 


Drugim rodzajem nForce 4 jest wersja 
Ultra. Od najmocniejszej wersji różni ją tylko 
brak obsługi SLI. NVIDIA stworzyła także naj- 
tańszą wersję chipsetu nazwaną po prostu 
nForce 4. Spowolniono w niej szynę Hyper- 
Transport, co nieznacznie odbija się na wy- 
dajności układu i całej płyty głównej. 


Wydajność chipsetów 

Do tej pory wydajność peceta w dużym stop- 
niu zależała od wydajności chipsetów na płycie 
głównej. Działo się tak dlatego, że mostek pół- 
nocny zawierał kontroler pamięci. Odpowiadał 
on za komunikację między procesorem a pa- 
mięcią. Dlatego też w przypadku procesorów 
Athlon XP prym wiódł układ NVIDIA nForce 2. 





Podstawową zaletą VIA KST890 jest atrakcyjna cena ora 
wysoka wydajność. VIA ma również większe od NVIDII 
doświadczenie w dziedzinie konstruowania chipsetów 


obsługiwał pamięci w trybie Dual 
DDR. Zwiększało to wydajność 
całego systemu. 

Zaletą tego roz- 
wiązania f 
było to, 
żeim lep- € 
szy chipset, 
tym większa 
wydajność. Na- 
tomiast wadą 
fakt, że kiepskie 
chipsety znacznie 
spowalniały nawet 
najszybsze procesory. Co 
więcej, AMD zrezygnowa- 
ło z produkcji chipsetów do 
swoich procesorów, gdyż na rynku pojawiły 
się układy VIA, NVIDIA, SiS czy ALi, 

Aby rozwiązać problem, firma AMD posta- 
nowiła zintegrować kontroler pamięci z pro- 
cesorem. Teoretycznie powinno to zapewnić 
najwyższą wydajność i najmniejsze opóźnie- 
nia. Tak się stało. Ostatni CPU ze stajni AMD 
- Athlon 64 pojawił się na rynku ze zintegro- 
wanym kontrolerem pamięci. Dzięki temu 
posunięciu największa przewaga chipsetów 
NVIDII nad VIA - wydajność odeszła w zapo- 
mnienie. Obecnie priorytetami przy wyborze 
chipsetu są zupełnie inne cechy. 


Różnice konstrukcyjne 

W sprawie konstrukcji układów dla proce- 
sorów AMD Athlon 64 firmy VIA oraz NVIDIA 
mają zupełnie inne podejście. VIA od zawsze 


wsze był odpowiedzialny za komunikację 
z procesorem, szyną PCI-Express lub AGP oraz 





kspert sprawdził, ile stracimy na wydajności systemu, kupu- 

jąc płytę opartą na układzie nForce 4 z HT 800 MHz. W tym 
celu Ekspert wybrał układ nForce 4 SLI i obniżył taktowanie HT 
do 800 oraz 600 MHz. Wyniki testów wyraźnie pokazują, że szy- 





3859 PCMarks 
9073 MIPS 





PCMark04 3852 PCMarks 
SiSoft Sandra CPU 9155 MIPS 


3854 PCMarks 
9063 MIPS 



















6, z pamięcią. Natomiast mostek południo- 


-._ wy © odpowiadał za obsługę dysków 
h, oraz innych peryferiów, jak choć- 

"A by karta dźwiękowa. 

4d Mostek północny zawsze 

był indywidualnie tworzo- 
ny do obsługi poszcze- 
=” gólnych procesorów. 
"5% Natomiast układ południo- 
>» _  wy-uniwersalny. Dla przykła- 
>” du południowy układ VIA VT8237 

jest stosowany zarówno w przypadku 
procesorów Athlon XP/64, jak i Pentium 4. 
Swego czasu pojawiły się nawet płyty z most- 
kiem północnym AMD 761 i południowym VIA 
VT686B, co świadczyło o kompatybilności 
układów dwóch różnych firm. 

Zanosiło się na to, że NVIDIA będzie podą- 
żać podobną drogą. NVIDIA nForce i nForce 2 
składały się z dwóch osobnych układów. Do- 
piero wraz z nForce 3 dla procesorów AMD 
Athlon 64 NVIDIA postanowiła zamknąć oby- 
dwa układy w jednej obudowie. Również naj- 

nowszy nForce 4 składa się z jed- 
nego chipsetu. Dzię- 
ki takiej 








SIL 
Płyta Giga » Wa = 
yte UA- 5 ATZ 
-KGNXP-SLI ma do- SP 
pomaga stabilizować napięcie = 
podawane na procesor. Dzięki niemu 
podkręcanie będzie bezpieczniejsze 
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ALU 9155 MIPS 9247 MIPS 9100 MIPS 9126 MIPS 

FPU/ISSE2 5133/4042 MFLOPS 5154/4007 MFLOPS 3100/4023 MFLOPS 5119/4035 MFLOPS 

Integer x4 aEMMX/aSSE 18 921 its 19 065 it/s 18 771 it/s 18 8637 its 

Floating-Point x4 ISSE2 20 351 its 20507 it/s 20 190 it/s 20 266 its 

Int Buffered ISSE2 4/51 MB/s 4807 MB/s 4/80 MB/s 4809 MB/s 

Float Buffered ISSE2 4/40 MB/s 4811 MB/s 4/84 MB/s 4812 MB/s 

Wynik końcowy 3/52 PCMarks 30/5 PCMarks 3052 PCMarks 3915 PCMarks STS 
B= 


Testowane na Athlon 64 $200+, 2x 256 MB DDR, GeForce 6600 GT PCI-E lub AGP (zależnie od płyty). Większy wynik oznacza lepszą wydajność. 
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_6v Wydajność PCI-E i AGP 


Test K8T800 Pro (AGP) K8T890 (PCI-E) 
Doom 3 92,3 fps 92,8 fps 

3DMark05 _ 3378 DMarks 3389 3DMarks 

UT 2004 148,6 fps 151,8 fps 


formie konstruktorzy uniknęli opóźnień wy- 
stępujących, gdy chipset jest podzielony na 
dwa układy. Kolejną zaletą jest obniżenie 
kosztów produkcji. 

Oprócz NVIDIIi VIA na rynku zaczynają 
pojawiać się pierwsze układy firm SiS oraz 
ULi (wcześniej znana jako ALi). Mowa o SiS 
756 oraz ULi M1695, które również obsługują 
karty korzystające z PCI-Express. Ciekawostką 
jest zwłaszcza mostek północny firmy ULi. 

W połączeniu z mostkiem południowym 
M1567 będzie wspierał zarówno karty graficz- 
ne na PCI-Express x16, jak i AGP x8, Niestety, 
podczas pisania tego artykułu płyty na chip- 
setach ULi M1695 i M1567 oraz SiS /56 nie były 
jeszcze dostępne na polskim rynku. 


Technologia NCQ 

Chipset NVIDIA nForce 4 to pierwszy 
układ dla procesorów AMD Athlon 64 ob- 
sługujący technologię NCQ (Native Com- 
mand Queuing). Odpowiada ona za opty- 
malizację pracy dysku twardego, co prze- 
kłada się na około 10-procentowy wzrost 
wydajności operacji na plikach. 

Niestety, do przyspieszenia pracy HDD 
nie wystarczy tylko nowy chipset. Również 
dysk twardy musi obsługiwać NCQ. Dzięki 
niej informacje przekazywane do dysku są 
kolejkowane. Oznacza to, że dysk wykonuje 
rozkazy w odpowiedniej kolejności. Warto 
nadmienić, że technologia NCO jest już od 
dawna stosowana w wydajnych urządze- 
niach SCSI. 


PCI-Express czy AGP 


Przed zakupem nowej płyty głównej należy 
wziąć pod uwagę, czy chcemy mieć płytę ze 
slotem PCI-Express, czy też ze starszym AGP. 

Z pewnością przy kupnie nowego kompu- 
tera warto jest zainwestować w PCI-Express. 


Montujemy chłodzenie 


owy procesor oznacza oczywiście zu- 

N pełnie nowe płyty, jak i nowe pod- 

| stawki. Drugą już podstawką Athlona 

| 64 jest Socket 939 (przedtem stosowano Socket 
754). Na pierwszy rzut oka przypomina ona 
Socket 4/8 dobrze znany z Pentium 4. Są jed- 
nak między nimi duże różnice w montażu. 
W tej wskazówce Ekspert pokaże, w jaki spo- 
sób bezpiecznie zamontować chłodzenie stan- 
dardowo dołączane do Athlonów 64. 
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Pierwszym krokiem, jaki musi- 

my wykonać, jest otworzenie 
dźwigni © i umieszczenie procesora 
w podstawce płyty głównej. Zwróćmy 
uwagę na specjalne wycięcia w podstaw- 
ce © oraz takie same u spodu CPU ©. Poka- 
zują one, jak dopasować procesor. Po włoże- 
niu CPU do gniazda zamykamy dźwignię. 


(9) Pasta termoprzewodząca 


N ie możemy zapomnieć o nałożeniu 
pasty termoprzewodzącej na proce- 
sor. Pamiętajmy jednak, że część „U 
sprzedawanych wiatraków ma fabrycznie 
nałożoną specjalną warstwę termoprze- 4 
wodzącą ©, która spełnia rolę pasty 

(na przykład pudełkowe wiatraki AMD). 
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Następnie wkładamy radiator do ramki 
znajdującej się wokół procesora. Jako 
| pierwszy zakładamy klips bez za- 


Ś Zakładamy klips z za- 
trzaskiem ©. Ostatnim 
krokiem w montażu chło- 
dzenia jest przekręcenie 
„dźwigni © na drugą stro- 
g nę. Dzięki temu urządze- 
nie będzie stabilnie zamonto- 


z 


Wale Ina pIoceso!Irze, 


























To właśnie pod to złącze będą produkowane 
nowe karty graficzne. 

Jednak co robić, gdy już mamy zupełnie 
nas zadowalającą kartę graficzną na AGP, 
a chcemy zainwestować w nową płytę 
z procesorem? Ekspert radzi, aby wybrać 
płytę z portem AGP i nie zawracać sobie 
głowy wymianą karty. Dzięki temu unik- 
niemy dodatkowych kosztów. Oprócz tego 
NVIDIA i ATI wciąż oferują najnowsze kar- 
ty także w wersjach ze złączem AGP. 

Kolejną ważną rzeczą jest wydajność. Czy 
nasz pecet po przesiadce na PCI-E znacznie 
przyspieszy? Testy przeprowadzone przez Eks- 
perta © pokazują, że systemy wyposażone 
w takie same karty graficzne (w wersjach PCI-E 
oraz AGP) oraz płyty na różnych układach 
charakteryzują się zbliżoną wydajnością. 

Niezależnie jednak od naszego wyboru, 
każda płyta główna pod 64-bitowe CPU firmy 
AMD wymaga konfiguracji. W dalszej części 
artykułu Ekspert pokaże, jak przygotować do 
pracy płytę pod Athlona 64 i zoptymalizować 
jej działanie. 


Demontujemy 
ramkę 


iektóre z urzą- 
dzeń 
chłodzą- 
cych dla proceso- 
rów Athlon 64 (na 
przykład Cooler 
Master Hyper 48 ©) 
wymagają demon- 
tażu ramki znajdują- ą 
cej się wokół procesora.  *% 
Zazwyczaj informacje o tym 
znajdziemy w instrukcji wiatraka. Niestety, 
demontaż nie jest prosty, a jeden fałszywy 
ruch może doprowadzić do zarysowania lami- 
natu. Bardzo często kończy się to uszkodze- 
niem płyty i utratą gwarancji. 









Aby zdemontować ramkę, należy odwrócić 

płytę gniazdem CPU do dołu. Przygotujmy 
niewielki śrubokręt płaski, który będzie ko- 
nieczny do demontażu. Znajdźmy dwa kołki 
przechodzące przez płytę główną 
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Ponownie odwracamy płytę główną. 
Oba kołki powinny wystawać ponad po- 










3) Dobre rozwiązanie 


iektórzy producenci nieco lepiej przemyśleli sposób 

montażu ramki. Płyta MSI KBN Neo2 testowana 
przez Eksperta nie ma zbędnych zatrzasków utrudniających 
montaż. Ramka została przykręcona do płyty za pomocą 


£4 


rzędzi wyciągamy je do końca. Następnie, 
uważając na elementy wokół procesora, cał- 
kowicie demontujemy samą ramkę ©. 














otworu ©. Powolnym, ale silnym ruchem 
wypychamy go na drugą stronę płyty. 

Tę samą czynność wykonujemy w przypad- 
ku drugiego kołka. 


Dostrojenie pamięci 


rzy pierwszym uruchomieniu plat- 

formy 64-bitowej wszystkie opcje 

w BIOS-ie płyty głównej ustawione 
są na domyślne. Jeśli mamy wydajne pa- 
mięci RAM, ich potencjał jest zapewne 
niewykorzystany. Pierwszą rzeczą, jaką 
należy zrobić, jest dostrojenie trybu pracy 
pamięci RAM. 














DDR Timing Setting by 
CASR latency 
Row cycle time 
Row refresh cyc time(tRFC)>[14 
RASR to CASR delay (tRCD)I[ 
ROEE OJCCZCIT (tRRD) [ 
LIU SS JEST JE3 SPU 
|Row precharge Time (tRP) [ 
[Write recovery time (tWR) [ 


. [Manual] 
| urite to Read delay (tUTR)I 


(6 ANYA 
(tRC) [11 Bus 
TES 
TES 
TES 
TES 
TES 


Clocks] 
Clocks] 
Clocks! 
Clocks] 
Clocks] 
Clocks] 
Clocks] 
Clocks] 
Clocks] 
(GI BIYZCIPACNST JC) 
[huto ] 


Gdy na ekranie monitora zostanie wy- 
_5_świetlona plansza ©, wchodzimy do 
| BIOS-u, wciskając klawisz (deeej, Urucho- 
miony zostaje program Setup. W przypad- 
ku płyt Gigabyte odblokowujemy ukryte 
funkcje, naciskając jednocześnie kombi- 


nację klawiszy i (J. 


(Read to Write delay (tRWT)[ 
| Refresh period 
(Enable ZT Timming 





Przechodzimy do menu 


> Advanced Chipset Features 


[ETEN]. Tym samym odblokowuje- | 
my ręczne ustawienie timingów 
pamięci RAM. 


J eżeli napotkamy problemy, zajrzyjmy do 
następnej porady Napięcie rośnie. 


Aby nasze pamięci pracowały szybciej, 
musimy zmieniać wartości © na niższe. 
Czynność tę wykonujemy stopniowo, za każ- 
dym razem sprawdzając stabilność systemu. 
W tym celu wychodzimy z BIOS-u i urucha- 
miamy Windows. W systemie uruchamia- 
my program mocno obciążający pecet, jak 


3DMark 05 czy benchmark Prime95 ©. 





CPUID :OFFY 


«75 Pasta), SBUJ 
AUE) 2 


Memoru Testinq 
PU clock frequency 
Memory Not Optimized - Check Manual 
ESLTUUJ ROB. ESLO ESA L= 
WIIBPTNJSOETCU EE 4Ą.%,611),58001 
| POBESTUUJ SEE ES EL 
| DALES SESESLU ESA, = 


ROM PX-116A3 1.00 





Detectinq IDE drives ... pącń ZE z ś 
Gdy znajdziemy już ustawienia gwaran- 


tujące wysoką wydajność, wychodzimy | 
z BIOS-u, naciskając [ecj, i zapisujemy zmiany. 6 


Płyty firmy Gigabyte informują, że pamięci nie pracują w optymalnym 
trybie ©. Sprawdźmy w instrukcji, czy obsadziliśmy je w trybie DualDDR 


Napięcie rośnie 





płytach głównych. Po uruchomieniu pece- 
ta ponownie wchodzimy do BIOS-u. 





o ustawieniu zbyt agresywnych ti- 
mingów nasz komputer może się 
nie uruchomić. Aby go włączyć, re- 
setujemy ustawienia BIOS-u za pomocą 





z instrukcji urządzenia). Niestety, spowo- 
duje to skasowanie wszystkich ustawień 
BIOS-u. Jest też możliwość zresetowania 
tylko ustawień pamięci oraz procesora. 

W tym celu uruchamiamy komputer, przy- 
trzymując jednocześnie klawisz [imeqj, Nie- 
stety, ta funkcja nie działa na niektórych 


Teraz mamy dwie możliwości. Pierwszą 
z nich jest zmiana uprzednio ustawionych 
timingów na mniej agresywne. Możemy 
także spróbować podnieść napięcie modu- 
łów DDR. To powinno poprawić stabilność 
komputera. Ekspert pokaże, jak wykonać 
tę czynność. 


Odszukujemy 

w BIOS-ie funk- 
cję zmiany napię- 
cia modułów 
DDR. Niestety, 
każdy z producen- 
tów umieszcza ją w innym dziale BIOS-u. 
Najczęściej odpowiada ona za podkręcanie 
procesora. W przypadku płyt Gigabyte jest 


to UUBUCZEE ZUIECZIZJ. Gdy nie może- 


DDR voltage control 


Norma | 
+) ly 


AA" 








IA w swoich chipsetach stosuje tak zwane dzielniki takto- 

wania PCI. Przykładowo przy 166 MHz PCl taktowane jest 
1/5 zegara magistrali, co daje 55 MHz. Gdy przekraczamy 200 MHz, 
chipset przełącza dzielnik na 1/6 i znów taktowanie PCI wynosi 
35 MHz. Problem pojawia się wtedy, gdy ustawiamy magistralę 
na 165, 199 MHz. Wtedy zegar PCI wynosi blisko 40 MHz. Po- 
dobna sytuacja występuje również, gdy FSB znacząco przekracza 
200 MHz. Może to doprowadzić do uszkodzenia napędów lub 
niektórych kart rozszerzeń! | 
NVIDIA już w chipsecie nForce 2 rozwiązała ten problem dużo 
lepiej. Szyna PCI jest stale taktowana zegarem 353 MHz. Dla 
wszystkich chipsetów z rodziny nForce nie ma znaczenia, jakie 
taktowanie magistrali ustawiliśmy w BIOS-ie. Oprócz tego NV|- 
DIA umożliwia płynną regulację zegara AGP © od standardo-___. 
wych 66 do 100 MHz. Niestety, niekiedy zwiększanie taktowania i 
AGP może doprowadzić do niestabilnej pracy karty graficznej. 


od producenta możliwości podniesienia 
napięcia są różne. Płyta testowana przez 
Eksperta umożliwiała zmianę napięcia 

o 0,2 V. Ekspert zaleca nie podnosić napię- 
cia o więcej niż 0,4 V, gdyż może to być 
niebezpieczne dla naszego komputera! 


my odnaleźć tej funkcji, ponownie zajrzyj- 
my do instrukcji. 


Odnajdujemy opcję LLLSZSAZI Azad 


i zaznaczamy kursorem opcję KEJZEN. 
Następnie naciskamy (Ertr|. 
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4 Po ustawieniu odpowiedniej wartości nam to osiągnięcie lepszych rezulta- 
zapisujemy konfigurację, naciskając 


[Erter], i wychodzimy z BIOS-u w sposób 











W tabeli © Ekspert przedstawia re- 





przedstawiony w poprzedniej wskazówce. zultaty osiągnięte na płycie z chipse- BE Fota" pers EE 
Dzięki tym poradom wydajność naszego / tem NVIDIA nForce 3 Ultra. Przepu- 

komputera z pewnością ulegnie poprawie.  stowość pamięci © wyraźnie się po- "7 SiSoft Sandra Memory 4/51 MB/s 4821 MB/S 

Ekspert przypomina, że timingi pamięci prawiła, co przełożyło się na lepszą ;->-Doom 3 (Fast) 87,5 fps 32] fps 

należy zmieniać stopniowo , Umożliwi wydaj ność w aplikacj ach 3D G--------: * Testowano na: AMD Athlon 64 $200+, Gigabyte nForce 3, 2x 256 MB DDR, GeForce 6600 GT 








Podkrecamy procesor © Ekspert radzi | 


m wyższa szyna FSB, tym cały system pracuje wy- 


odkręcanie nowych układów AMD nie MINATO BST [Auto] dajniej. Może się jednak okazać, że gdy FSB jest tak- 
jest takie proste, jak w przypadku Ath-  |Sabin ao a I [200] SE a E BARRERA > e 
lonów XP. Procesory AMD Athlon 64 AGP OuerClock in MHz [ 66] aS W A ada al a 


Emma amm am a a A a A A a A O = YJ 


mają częściowo zablokowany mnożnik - mo- Clock Spread Spectrum (ATELYCZLNA 








żemy go jedynie zmniejszyć. Jest to związane CPU Voltage Control [Norma 11 j 

z technologią Cool'n'Quiet, która automatycz- Naornal CFU Vcore l . 400! ; cą przychodzi nam opcja zmiany napięcia 

nie spowalnia procesor (więc zmiana mnożni- KSSSE OU UWENPN | "CPU ©. Z poniższej linijki 6 odczytamy 

ka na niższy jest konieczna). USZU KEŻKZNNNILILIEN także, jakim napięciem standardowo zasi- 
Natomiast magistralę systemową (FSB) DDR voltage control [Norna 1 1 lany jest nasz procesor. 

możemy znacząco zwiększać. Pamiętajmy, plansza, na której możemy wybrać odpo- 

że dzięki temu wydajniej działa nie tylko wiadający nam mnożnik. Wybór zatwier- Za pomocą klawiszy 1 

CPU, ale także i RAM. Ekspert pokaże, wja-  dzamy, ponownie naciskając (eter]. Obniża- zmieniamy wybraną wartość. Płyta 

ki sposób sprawnie podkręcić procesor, mo- my nieco mnożnik, aby móc bardziej pod- użyta przez Eksperta pozwala na zmianę 

dyfikując mnożnik i FSB. nieść ustawienie FSB. napięcia CPV od 0,8 V do 1,7 V. Choć nie- 

które modele urządzeń oferują większe 

Odszukujemy funkcję BIOS-u odpowie- Kolejnym krokiem jest zmiana taktowa- możliwości, to Ekspert nie zaleca ustawia- 
dzialną za podkręcanie procesora. nia magistrali. Odpowiada za nią nieco nia wyższego napięcia niż 1,7 V. 





W przypadku płyt Gigabyte jest to opcja myląca nazwa opcji - BAANZASCAMUNUA, 
CPU Clock Ratio (gdy nie Standardowa wartość wynosi 200 MHz, jed- ©Q Ekspert radzi 


0 możemy jej znaleźć, zajrzyjmy nak możemy ją zwiększyć nawet do 455 MHz! 





do instrukcji obsługi). Wybiera- | Ekspert zaleca stopniowo podnosić tę war- *mEE jes A Bo. magistrali sys- 
my ją i naciskamy (tte |. tość, za każdym razem sprawdzając stabil- Ra PoE EM BAR. 
E Jest więc możliwe, że właśnie pamięci będą uniemożli- 
ność peceta. I 
- WAIKGTSWTTZ wiały nam dalsze podkręcanie procesora. Ekspert radzi, 
2 Funkcja e ALI AE 2 , aby przy podnoszeniu zegara CPU zwiększać także na- 
sm « odpowiada za zmianę Może się jednak okazać, że już po nie- pięcie podawane na moduły DDR. Czynność ta została 
mnożnika ©. Po naciśnięciu wielkim zwiększeniu taktowania pro- wyjaśniona we wskazówce Napięcie rośnie na stronie 31. 
klawisza (zrter ] pokazuje się cesor pracuje niestabilne. Dlatego z pomo- 


hm a A A R A A A A A A A A A A A A A O O O 


Technologia SLI _ ©Karyoksługacesti  Napiecie HT-Link 


raz z ostatnią rodziną kart GeForce NVIDIA 
pisując płyty oraz chipsety dla proce- wprowadziła technologię SLI. Obecnie w ofer- N iektóre z płyt oferują podnoszenie na- 








sora AMD Athlon 64, nie można po- cie NVIDII znajduje się sześć układów oferujących pięcia HT-Link (szyna HyperTrans- 


iż A możliwość pracy parami. ; ; : A 
minąć technologii SLI. NVIDIA 1. NVIDIA GeForce 6800 Ultra port). Jego zwiększenie poprawia sta 





z wbudowanymi dwoma GPU, które potrze- SLI, wystarczy, że sprawdzimy obecność dodatkowe- opcji LISSULA Z MEU i naciska- 
bują tylko jednego slotu PCI-E 16x. Jednak na- my klawisz (erter |. 


wet te karty działają tylko na nForce 4 SLI. 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.mersenne.org/freesoft.htm 

© www.nzone.com/object/nzone_sli_certifiedapps.html 

© http://forum.tweak.pl/index.php?showtopic=108869 

© www.clockmehigh.com/xtreme/rapra/A64-art/ lajni- 
ki%620A64.html 

© www.clockmehigh.com/xtreme/rapra/Superpi %2Okon- 
tra%o20timingi/SuperpiłożOkontra% 20timingi.html 

© http://forum.tweak.pl/index.php?showto- 
pic=l08869Ast=06p=12494105dłentryl249410 


32 MAJ 2005 EZELU 


nForce 4 SLI jest pierwszym i na razie jedy- 2. NVIDIA GeForce 6800 GT bilność systemu przy 2-2 ICER ARE 

nym układem obsługującym równocześnie 2 NMIBIA GeRoke 6800 wysokich częstotliwo- EW LLU, 
dwie karty graficzne — co pozwala majętnym 4. NVIDIA GeForce 6800 LE ściach pracy FSB. 52 LWA BŁECAIE : 
graczom znacznie zwiększyć wydajność. 5. NVIDIA GeForce 6600 GT e UO I 
Warto jeszcze raz podkreślić, że tańsze wer- Również na rynku profesjonalnych kart graficznych Regulacja tej opcji również znajduje się 
sje nForce 4 (Standard i Ultra) nie pozwolą jest obecne SLI. Obsługuje ją seria Quadro FX. w [LEŻ[EZUNZNECZYEJ. Przechodzimy | 
uruchomić w naszym komputerze SLI. Co b ABA CNEB A ZE do niej, naciskając (Erter]. I 
UPOEE ; 2. NVIDIA Quadro FX 3400 I 
prawda, na rynku pojawiły się specjalne kar- 3, NVIDIA Quadro FX 1400 | 
ty graficzne SLI (na przykład Gigabyte GV-3D1) Jeżeli nie jesteśmy pewni, czy nasza karta obsługuje W wyświetlonych funkcjach szukamy  ; 





re z płyt oferują większą skalę, jednak Ekspert 
nie zaleca przekraczania tej granicy. PL 


(PTrudne terminy 


» (ool'n Quiet - technologia AMD stosowana 

w procesorach Athlon 64. Uaktywnia się, gdy układ nie 
jest obciążony, obniżając jego taktowanie. 

» timingi pamięci - czas dostępu do pamięci. lm 
wartość jest mniejsza, tym pamięci pracują wydajniej. 
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Zarejestruj intruza 









mą „A 
| CD-ROM 
". ///ó/ó/_ Norton Personal u 
Firewall 2005 demo - 4 
c ak - ' FireLogXP freeware kz 
<_2 ICFMeister shareware | 
w 





(0 tym, jak ważne jest zabezpieczenie komputera, Ekspert pisał już wiele razy. 
Tym razem dowiemy się, jak działa firewall i jak odczytywać jego informacje 


kspert wiele razy pisał, między inny- 

mi w numerach 1/2002 i 1/2004, 

o prawidłowym zabezpieczeniu kom- 

putera. Najlepszą ochroną dla peceta 
w sieci jest firewall. Chroni on komputer 
przed włamaniami i tym samym utratą da- 
nych. Jednak sama instalacja nie zapewnia 
dobrego bezpieczeństwa. Musimy kontrolo- 
wać działanie zapory przeciwogniowej. Najle- 
piej na podstawie logów diagnostycznych. 


(© Typy odnotowanych incydentów 


J ak podaje coroczny raport CERT Polska, ataki i włamania nasilają 


się. Najczęstszym incydentem jest skanowanie portów. 


Są to pliki pozwalające stwierdzić datę i spo- 
sób ataku. Ekspert zaprezentuje sposoby ana- 
lizy logów. Pokaże też, jak rozróżniać ataki 

i jak spróbować się przed nimi zabezpieczyć. 
W tym celu posłużymy się Windows Firewall 
i Norton Personal Firewall 2005. 


Włamania 

Różnorodność włamań jest nieograniczo- 
na. Każde z nich jest inne i zależy jedynie od 
osób próbujących złamać zabez- 
pieczenia naszego peceta. Włamy- 
waczy dzielimy na trzy grupy. 

Do pierwszej zaliczamy hake- 








rów. Są to osoby, które próbują 

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% znaleźć luki w systemie obron- 
Gromadzenie informacj _ KCKUUUUUEEEEN 54,70lo nym. Jeśli im się to uda, znajdzie- 
Złośliwe oprogramowanie m 13,5% | | inf . błedzi 
Obraźliwe i nielegalne treści 1,5% Imy 111OITNacje O DIĘQZIE systemu 
Oszustwa komputerowe _ EEE 8,4% obrony w logach firewalla lub 
Dostępność zasobów mm 6,3% , 
Próby włamań m 2,5% s w skrzynce e-mail. Na przykład: 
Włamania M 2,4% = - Pa +; 2 5 
Bezpieczeństwo informacji | 0,3% = witaj Adminie. Lep I >P rawdź usta 
Inne |-0,3% z wienia. Podpowiedź znajdziesz w... 

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 3 Drugą grupę tworzą programy 








atakujące. Działają one bez kon- 


troli człowieka. Zaliczamy do nich robaki 
(MyDoom, Sasser), trojany (Ccobra, Destruk- 
tor, GQdu-Ghost) i wirusy (Voodoo, Shruggle, 
Saliy). Rozprzestrzeniają się błyskawicznie, 
często za pomocą e-maili. 

Do trzeciej grupy zaliczymy włamywaczy. 
Ich celem jest kradzież naszych danych. Po- 
sługują się oni sniferami (Aphexs Packet), 
spooferami (Winject, Idented bagates) lub in- 
stalują konie trojańskie i backdory. 







dr Andrzej Kontkiewicz 


Inżynier Systemowy Symantec Poland 


Logi firewalla zawierają wiele cennych informacji dotyczących 
bezpieczeństwa sieci lub komputera podłączonego do interne- 
tu. Przede wszystkim pozwalają upewnić się, że sam firewall 
działa poprawnie i jest właściwie skonfigurowany. Informacje 
zawarte w logach pozwalają również wykrywać próby włamań 
i innych ataków oraz określać ich źródło. Umożliwiają też 
sprawdzanie, czy w komputerze nie zostały zainstalowane 
przypadkowo aplikacje, które same, bez wiedzy użytkownika, 
usiłują połączyć się z internetem (tak działają trojany). 
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o najbardziej popularnych ataków 


a EB 
Najczęstsze ataki 
należą SYN Attack, Smuft Attack, 


D Ping of Death (pingflood), Land oraz 


Helkern. Ekspert przedstawi je i omówi 
skanowanie portów. Daje ono włamywaczo- 





więcej niż 
65 535 bajtów 





ping 





AR 


atakowany komputer 


atakujący 











Schemat ataku pingflood. Atakujący wysyła © większy niż możliwy 
pakiet danych za pomocą programu ping 


wi dokładną informację o otwartych w na- 
szym systemie portach. 


SYN Attack 


Atakujący wysyła do naszego komputera 
wiele specjalnie przygotowanych zapytań, 
które wykorzystują zasadę działania proto- 
kołu TCP. W czasie ataku agresor inicjuje 
połączenie sieciowe, zmieniając w nagłów- 
ku swój adres IP na nieistniejący. Nasz 
komputer potwierdza połączenie, wysyła- 
jąc sygnał akceptowania, tak zwany pakiet 
SYN/ACK. Dlatego, że adres IP odbiorcy nie 
jest poprawny, pakiet ten wysyłany jest 
wiele razy. Pozostawiając tym samym 
otwarte porty oczekujące na połączenie. 
Włamywacz zaczyna wysyłać coraz więcej 











Echo Request 


Jako li ICMP 
100.15.78.1 





an) DTOAACSt a 
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ICMP Echo Reply 


| sj 
p 


zapytań. Następnie 
atakowany kompu- 
ter blokuje się, 

a otwartych portów 
ciągle przybywa. 

W końcu atakujący 
znajduje odpowiedni 
z nich, przez który 








może spróbować się 
, 100.15.78.255 %Ę 100.15.78.2 / ONE nanać jeśli mu się 
atakujący | Serwer nie uda, to przynaj- 
| 100.15.78.255 | mniej spowoduje za- 

i 100.15.78.3 blokowanie naszego 





Schemat Smurf Attack. Atakujący wysyła sfałszowany pakiet © do sieci 
ustawionym na adres rozgłoszeniowy (broadcast) © serwera 


I peceta lub serwera. 
z adresem zwrotnym : 


Smurf Attack 








atakujący 





prawdziwy pakiet SYN 








Atak ten polega na 
wysłaniu do sieci 
wielu pakietów pro- 
tokołu ICMP (Echo 
Request). Ich adres 
zwrotny jest zmie- 
niony na adres roz- 
głoszeniowy (broad- 
cast). Powoduje to, 
że wszystkie kompu- 
tery w sieci rozpoczy- 
nają odpowiadać na 





atakowany 
serwer 








i Potem wysyła sfałszowane pakiety ©, które adres zwrotny mają ustawiony na nieistniejący adres IP 


przygotowane żąda- 
nie. Atak zwiększa 


niepotrzebny ruch w sieci i może doprowa- 
dzić do zablokowania serwera. 


pingflood 

Atak polega na wysyłaniu przez agresora 
dużych pakietów ICMP (większych niż ich 
maksymalny rozmiar 65 535 bajtów), za po- 
mocą programu ping. W efekcie ataku mo- 
że wystąpić restart komputera lub duże ob- 
ciążenie procesora. 


Land 


Agresor wysyła sfałszowany pakiet, który 
adres IP odbiorcy ma taki sam jak adres IP 
nadawcy. Następnie atakowany serwer (lub 
nasz komputer) po odebraniu pakietu kon- 
taktuje się z adresem zwrotnym, czyli z sa- 
mym sobą. Powoduje to zapętlenie się ope- 
racji. Może to tak jak w przypadku ping- 
flood doprowadzić do restartu komputera 
lub jego dużego obciążenia. 


Helkern 


Włamywacz przygotowuje i wysyła do 
atakowanego komputera specjalny pakiet 
UDP. Za jego pomocą może wykonać złośli- 
wy kod i całkowicie przejąć kontrolę nad 
komputerem. 


Skanowanie portów 

Atakujący nie wie, jak mamy skonfigu- 
rowany firewall. Aby spróbować się wła- 
mać, musi znać dostępne porty TCP i/lub 
UDP naszego komputera. Zatem najpierw 
wszystkie je skanuje. Jeśli mamy źle skon- 
figurowaną zaporę przeciwogniową, to 
agresor od razu znajdzie dogodne do wła- 
mania porty. Oprócz tego może się na 
przykład dowiedzieć, że używamy sieci 
p2p do wymiany danych. Do skanowania 
znajdziemy w sieci wiele programów 
(na przykład nmap czy Nessus). Większość 
z nich jest przeznaczona dla systemu 
Linux. Właściwe zabezpieczenie umożli- 
wia nam ustawienie firewalla, tak żeby 
nie odpowiadał na zapytania wysyłane 
z internetu. 





adaniem zapory przeciwogniowej 


Czym jest firewall 
jest ochrona komputera przed ataka- 


74 mi wirusów, robaków, trojanów 


i włamywaczy. Za jej pomocą definiujemy, 


możemy dołączyć do firewalla moduł rute- 


Gi) Funkcje firewalla 


2 filtrująca Filtruje zapytania i pakiety przesyłane przez interfejs sieciowy. 
Dzięki temu możemy zablokować wybrane usługi na przykład 
FTP lub SSH. 
programowa Programowe udostępnianie wybranych portów zewnętrznych 


i wewnętrznych komputera. 
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ra. Pozwoli to na 
udostępnienie połą- 
czenia innym kom- 


Gi Działanie firewalla 





puterom. Nasz pecet 
pracuje wtedy tak jak 
SeTWer. 

Jeśli nie używamy 
żadnej zapory, a dys- 
ponujemy systemem 
Windows XP, to nasz 
komputer prawdopo- 
dobnie jest już zara- 
żony przez blaster. 
Dlatego należy jak 
najszybciej włączyć 
firewall i uruchomić 
program antywiruso- 
wy (na przykład do- 
stępny na płycie Eks- 





internet 


zapytanie 
odrzucone 





zapytanie 
odrzucone 


logowanie 











zapytanie przyjęte 
SSH 





HTTP 
zapytanie przyjęte 






komputer 


firewall 








perta Panda Antivi- 
rus 7.0 Platinum). Na początek jako firewall 
wystarczy nawet systemowa zapora prze- 


ciwogniowa ICF z dodatku Service Pack 2 
dla Windows XP. 





Windows Firewall 
Logowanie w Windows Firewall 


przechodzimy na zakładkę 
Zaawansowane , Następnie w ob- 
szarze |Pejestrowanie zabezpieczeń 


klikamy na |Ustawienia...| 


o włączeniu zapory przeciwogniowej 
z dodatku Service Pack 2 dla Win- 
dows XP, należy włączyć logowanie 
komunikatów diagnostycznych. Ekspert 
w kilku krokach pokaże, jak to zrobić. 


aplet 





Ustawienia dzienni 














Opcje rejestrowania 
[v 


Rejestruj udane p 




















Ustawienia... | 





czamy © i ©. Następnie 
ustalamy rozmiar pliku logów. 
Zależy nam na tym, aby zmie- 
ścić jak najwięcej informacji, 
dlatego ustawiamy maksymal- 


Nazwa: 


C:AwINDOWS%pfire 


Z menu EZEIEJAĄ otwieramy 
C+ Panel sterowania, Następnie uruchamiamy 
tk Zapora systemu Windows || 























Limit rozmiaru (KB): 





Pokazuje się okno 


EVETIEGAELNAJLE HA, w którym 






Rejestruj porzucone pakiety 


Opcje pliku dziennika 


4 Pojawia się okno zapisu pliku. W pole 

Nazwa pliku: | wpisujemy dowolną nazwę 
(Ekspert proponuje zostawić domyślną nazwę 
pirewall.log)) j klikamy le- 

£3 wym przyciskiem myszy 
na |<apisz|, Wracamy do po- 
przedniego okna. 


























ka 














ołączenia 


Na koniec potwierdza- 
my ustawienia, klika- 


wall. log 


my aplet Zapory systemo- 
wej. Logowanie zostaje 
uruchomione automatycz- 
nie bez potrzeby restartu. 


32767 





Plik Edycja Format Widok Pomoc 





Analiza logów 


tej poradzie Ekspert przedstawi 
standardowy sposób zapisu logów 
firewalla. Pokaże też, jak odczyty- 
wać i analizować informacje zapisywane 
przez zapory przeciwogniowe. W tym celu po- 
służymy się logami zapory przeciwogniowej 

z dodatku Service Pack 2 dla Windows XP, 


55 

Microsoft windows Firewall 

Loca| , , 

time action protoco| src-ip dst- 


śversion: 
śsoftware: 
śTime Format: 

: date 


ZAI3: 
2005-02-27 13: 
2005-02-27 13: 
2005-02-27 13: 
2005-02-27 13: 
2005-02-27 13: 
2005-02-27 13:11: 
2005-02-27 13:11:26 
2003-02-2/.-13i111.1128 CLOSE TCP 192.168.1.2 80. 


CLOSE TCP 192.168.1.2 
/ OPEN TCP 192.168.1.2 213. 
OPEN TCP 192.168.1.2 201. 
2 CLOSE TCP 192.168.1.2 
CLOSE TCP 192.168.1.2 80. 
OPEN TCP 192.168.1.2 





212. 
60.81.238 1531 6882 
252.4.163 1532 
85.136.70.80 1515_ 6882 

26.207.131 1516 12732 
80.58.22.170 1538_ 
4 192.168.1.2(_210(688D- 
OPEN TCP 192.168,1.2 152.74.218.57 





ip src-port dst-port 
76.39.205 1529 8080 
15707 


m 


1534_6 
58.4/.235 1522 11307 





Aby rozpocząć analizę, musimy najpierw 
znaleźć plik logów. Rozpoczynamy zatem 
od uruchomienia Eksploratora Windows. 


nie, klikając na niego podwójnie, otwiera- 


my go w Notatniku. Pojawia się okno ©. 


























Następnie na dysku | -:/ otwieramy kata- Możemy rozpocząć analizę wpisów. 
log WINDOWS, 
Widzimy, że logi z systemowej zapory 
Szukamy pliku Fiirewtal.log| (lub innego, jeśli przeciwogniowej nie są zbyt dokładne. 











Nie mamy w nich określenia kierunku ru- 
chu sieciowego czy odpowiedniej akcji (na 


w poradzie Logowanie w Windows Fire- 
wall wybraliśmy jego inną nazwę). Następ- 


Dodatkowe oprogramowanie 


owy firewall dostarczony wraz >G) Wyj aśnienia Log Wizard 


z Service Pack 2 dla Windows XP 

skutecznie blokuje ataki. Jednak nie Feel Name donna 

ma zbyt wielu funkcji. Przede wszystkim File Location ścieżka dostępu do pliku zawierającego logi firewalla 
brak w nim wewnętrznego programu do Network Access hasło i login do dysku sieciowego, na którym 
umieszczony jest plik z logami 





analizy komunikatów diagnostycznych. 
Aby to zmienić, możemy wspomóc się do- 
datkowymi aplikacjami. Ekspert pokaże, 
jak uprościć analizę logów firewalla, uży- 
wając programów ICFMeister i FireLogXP. 


ICFMeister — Mistrz ICF 


Rozpoczynamy od instalacji programu 
(znajdziemy go na płycie Eksperta). 


W oknie I[GEEMIEUGR" ESA przechodzimy 


ustawi program jako usługę. Będzie on ak- 
tywny jeszcze przed zalogowaniem się do 
systemu. 


Uruchamiamy ICFMeister. W oknie 
EJ:ALAFEU| pozosta- 


Windows Firewall (ICF) 


wej zapory (patrz ramka ©). Następnie kli- 
























































przykład Port Scan lub Application Hijack- 
ing). Jednak bez trudu określimy czas i datę 


połączenia ©. Proste jest także odczytanie 


numeru IP hosta ©, do którego się podłącza- 
my lub który próbuje się połączyć z nami ©--- 
W kolumnach dodatkowo wyszczególniono 


porty zewnętrzne (atakującego) © i we- 





Feed Name 
Choose a name for this feed: 


Mame: | ICF on PMALOWSKIXP 


File Location 
Enter the full path to the ICF log file in the box below. The file is typically called "pfirewall.log" and 
usually resides in the Windows directory. 


File: CHWINDOW Sipfirewall. log 





Network Access 


If the file is located on a secure network drive, enter an appropriate user/password below: 


User: Password: 











Otwiera się główne okno 

aplikacji. Znajdziemy w nim wyszczegól- 
nione informacje o połączeniach. Odczytamy 
z nich między innymi datę, godzinę, proto- 


fosooonazazczji 

















1 
I 
I 
. . rz) i . . . . . . . . . l 
dalej, aż do strony |Install Service Component , kamy na [Eslei >|, Na kolejnej stronie ponow- " Następnie kolejne wpisy © opisują nawiąza- ! 
ź : : " A ż j ś Ę zina E RE EWIE ARE pasas=aNSN="R z I 
Tam zaznaczamy © i wpisujemy swój syste- nie klikamy na [Clej >| j na |Zakończj, 1 nie połączenia z naszym komputerem. I 
I 
-j ag l | cdomiemicni canona inc oanianicnianianianioninnianiać |), uj 
mowy login © i | [) Install Service Component Date Time Action _ Protocol  Śre-Ib Dst-IP SrePort  bstPort | Size TCPFlags _ TCP Syn 
i hasło ©------- 1 zma 2005-02-27 _ 21:37:50 CLOSE _ TCP 192. 168. 1.2 213.186.88.113 2182 _ /80) 0 0 
I The service and application MUST BOTH RUN UNDER THE SAME ACCOUNT. GL 
Następnie I WODZA REWA NIEEC 2005-02-27 _ 21:37:50 OPEN TCP 192.168. 1.2 213.186.88.113 _ 2184 _ !80! 0 0 
jponnasanae 2005-02-27 _ 21:37:26 CLOSE _ TCP 192. 1b8.1.2 83.140.65.3 2168 _ [801 0 0 
klikamy na (Next|| | AccountName'|ynakowsp (Installation accaunt) 2005-02-27 _ 21:37:20 CLOSE _ TCP 192. 1b8.1.2 194.69.207.146 2170 _ 180! 0 0 
s > I 2005-02-27 _ 21:35:53 CLOSE _ UDP 192. 1b8. 1,2 192.168. 1.1 1335 53 0 0 
192.198.1.2____ 1D2168.1.1____ 1 
1 kończymy I Password: | | sxxxxx 2005-02-27 _ 21:34:52 DROP TCP /194.69.207.146  192.168.1.2 804 2154 623 Ack 1709529741] 
instalacj |-|RSZO RZA 2005-02-27 _ 21:34:52 DROP _ TCP l 194.69.207.146  192.168.1.2 80 I 2154 73 Ack 1709529708 
ę. , delle strongiy ICENMNEDALIA Vale ha zarnaaeroi =: a EIA 2005-02-27 21:34:52 DROP TCP I 194.69.207.146  192.168.1.2 80 I 2154 564 Ack 1709529184 
Wybrana opcja zda yje 2005-02-27 _ 21:34:52 DROP TCP Wa4.69.207.146___192.168.1.2_____ BQZ 2154 68 Ack 1709529156] 
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PORADY 
NS ANALIZA LOGÓW FIREWALLA 


























































































































































RREMTRECEMSRINEA 
ź ż I . y . 
Choose HTML Report Forma* (8 Oprócz podglądu logów Rozpoczynamy od  |Count_ | Destination Port Y | Port__| Protocal| | szy, Powoduje to wyświet- 
I . . . +. 1 38393 TCP I . 
i firewalla program ma też instalacji progra- ' 3686 ICP || lenie na dole strony sto- 
| R . SE: * Ż |... 1 poznana nne 3618 TCP 
A) _ |! inne funkcje. Umożliwia na mu, który kopiujemy | FTiojan, Mantis N 3728 TOP i sownych danych ©. Dzię- 
63 NAK : z _ 1 I 1 13972 TCP m 
zai i I I przykład wyeksportowanie lo z CD Eksperta. Na 1 I Trojan, Back Door, SubSeven , Trans$cout | jaa ep. Kl widocznym © podpo 
| i ji gów do przeglądarki. W tym stępnie z menu | I I ye wiedziom możemy szybko 
g ! |! celu z menu |[Fle| wybieramy NIEJ otwieramy 1 I I 1708 TCP ocenić, kto próbował nas 
m ll . . . 1 1/32 TCP 4 
BasicReport  Formatted | || |Export to Browser..., Pokazuje się kolejno Lr] Programy z JĄ I I 1745 TCP atakować (w naszym przy- 
Report I zimie Ge zali ia ? I 2 . 
-|_ okno © bór schematu. l) 2BrightSparks | ANO aż ust ©. qm. || padkii jestfotrojan). 
Zaznaczamy © i klikamy na [SK]. W domyśl-  i[E) Firelog*F|, Urucha- |. ALE 
nej przeglądarce otwiera się strona ©----; miamy program Fire- |! 3571 TCP Program ma także 
I 1 3601 TCP 
i LogXP. 1 3631 TCP funkcje eksportowa- 
RTZ WIEM nia danych do dwóch formatów. Z menu 
| SU AS Otwiera się okno © aplikacji. Widzimy File wybieramy [kn] Export logfle|, Następnie 
Dae Jaciia ER liczbę . ę, adres IP odbiorcy © „wskazujemy © odpowiedni format i klika- 
2005-03-00 05:01:46 OPEN UDP 19.168.112 SB2AGR11 1000 s BJ i joawc "osi 
2005-02-27 22306] CLOSE Te 192.168.1.2 ZŁTGA5 1054 LLU i I my na ©-——- SIEDZE WRSZCESEANE NIEBA A I 
2005-02-27 22552 CLOSE TCP 02AGRN2 122004 10 27 II Zapisany | ESzE= rzepa | | 
=, r 1% E TE 44,166, 1, 311.331-1 D41 . |. . w. . . > / w sz 
RRSEU MAG EUGENE O Z ARZAGUJA: MAKA W celu uzyskania dokładniejszej infor-:! _ plikotwiera-i |" GE 
3003-03-37 27:0540 GH H TCP 193,166,1.3 2311-3%1131.16 1644 AGI F 4:4 5 h i i Zapisz jako typ: |HTML =) 
p RE ZRZZNNENNSZZE macji na temat wybranego połączenia |; | mywprze- | 
| klikamy na niego lewym przyciskiem my-|:  glądarce ©. 
u u m M | pzzzz EEEE EEEE RAE KE R A A A A A A ai! | 
FireLogXP - Ogniste logi | 





Innym programem, któ- [Eli : O a z E 










































I 
ż I 
ry WSpormMmaga zarządzanie ETA AAA LSM IE t5 , Ustanania A=? sty BDI OP Pes 07 ht I Do 
. . E mę Uwted (4 Late wodne: |], Lato  Deroge*1 YA ań j4J M/ Tarta - Tuet rm Mal (team 
logami systemowego fire- ha jodnakon iP” Wiadow XP log fe, ezporedi a 2008.03.09 0821-31 "m - 
walla, jest FireLogXP. APpli- 62720 _ 192.168.1.2 unknown "83.4218857 = stioes opened = 31262 y 
: ke > 168 192.168.1.3 unknown 132.168.1.2 Ceenectiom  topped wy” 
kacja ta ma mniej funkcji 33 64.233.185.108 unknown 192.168.1.2 REA 
p. i 48 219.66.36.114 unknown 192.168.1.2 
niz ICEFMeister. jednak ma 21 192 168.1.4 unknown 255 255 255 255 Date £ Trze Source [P Destinatioa IP Protocol DestinaGoa Pori Action 
SE . 20 200.55.105.57 unknown 132.168.1.2 i 192206 22168.12 242.183 $7 TCP 78] CLOSE 
też ciekawą opcję pozwala- |;s 66.79.185.150 unknown 192.168.1.2 2005-02-15 192206 11681 200.45 114 Tc 5964 OPEN 
” tad 13 18 195.177.211.34 unknown 192.168.1.2 0381 cp CLOSE 
Jącą Ia podanie informacji 14 - Source events lost e > 1cp OPEN 
o tym, kto może atakować 10 202.64.156.173 unknown 132.168.1.2 a sad ik 
ć , 10 208.185.101.1688 unknown 192.168.1.2 > — 
dostępny port (trojan, bla- |10 210.236.245.189 unknown 132.168.1.2 $-02-25 IcP PEN 
* 10 211.121.85.108 unknown 192.168.1.2 15-02-25 cP LOSE 
ster, wirus czy agresor) ź 10 R7 1938165 unknown 192 1881 2 








Norton Personal Firewall 


a a 
Lo owaliie W Nortonie Zostaje wyświetlone ostrzeżenie ©. Kli.___ 
>| ącna ©, zgadzamy się na uruchomienie 


' logowania. Tak przygotowana aplikacja bę- 




































































I 
I 
I 
I 
I 
| Klikamy na ikonę KB] firewalla w zasob- to wewnętrzna aplikacja do kaka czegak= | dzie zapisywała informacje napływające od 
niku systemowym i z menu wybieramy zarządzania logami zapory. Clear al Categories | |, naszego firewalla. Dzięki temu, korzystając i 
. . I . . 
Open Norton Personal Firewall, Otwiera się okno Disable All Rada ' z wbudowanego programu, będziemy mogli i 
fat m . .. . . bl Il i u. 
TEEOEZEDAGECZAU aplikacji. Następnie klikamy lewym 5 8 "fi je łatwo przeanalizować. RZE. I 
I 
| 5 | przyciskiem myszy na A i , | 
z I 
mortoa Forzopol rowem 2 Z menu © wybieramy ©----; / [I Norton Personal Firewal|, Jeśli polecenia © śą di 
S s £ Settings ==4 + + I + ri 
zast |; Następnie klikamy na ! widoczne, toznaczy, że mamy wyłączoną  :: 
Statistics | . I . .. . I 
OWA | [View Loga, Powoduje to urucho- ! jedną z opcji logowania. Wtedy z menu wy- !! 
Supscupiion Staus _ || mienie okna FAEGEALEFEN. Jest! | bieramy 6---———--————————— 000mm - 









































LJ (4 
Ą n ad | Z ad 0 OW mo to znacznie ułatwia odczytywanie waż- 2 Po lewej stronie PZW. RZE 
nych informacji. Ekspert wyjaśni, jak z jego okna znajduje się |= HE Norton Personal Frewal 
p i NN aa GG ORGGESR< --— „A Content Blocking © 
pomocą odczytywać komunikaty zapory prze- / lista e. Jest to dobre Ligi Connections — | 
. + . > . . R . . . . . . . I ja; Firewall I 
ak dowiedzieliśmy się w poradzie Logo ciwogniowej. rozwiązanie 3 ponieważ LR Intrusin Detocin | 
wanie w Nortonie, Norton Personal Fi- logi od razu są podzie- j-- dc I 
ź * ż R Private Information 
rewall ma program odczytujący jego lo- Uruchamiamy Norton Personal Firewall. lone na kategorie ©------1--- Fl System I 
gi diagnostyczne. Jednak nie jest on tak roz- Następnie, korzystając z porady E Aby otworzyć wybraną |- ki I 
budowany jak FireLogXP czy ICEMeister. Mi- __ nie w Nortonie, otwieramy UZKTERAENE sekcję,klikamynanią 7 
Date Local IP Addresk Local Service Port _ Remote IP Address A, Remote Service Port ) ' Bytes Sent Bytes Received Connection I lewym przyciskiem Inyszy. 
€ 2005-03-0908:58:16 PMALOWSKIXP(L92.168.0.2) 1516 au.download.windowsupdate.com(... NĘŁŁp(80) _______ . 520 1661582 MODA OA R I 
* 2005-03-09 08:58:16 localhost I 1515 localhost 1025 1 520 1644062 0:00:45.941 | | Dla przykładu wybieramy W Firewall | Po | 
* 2005-03-09 08:57:08 PMALOWSKIXP(192.168,0, 2) 1498 v5stats.windowsupdate.microsoft.... _ http(80) 2558 651 0:00:00.811 | 3 > 3 - , , i i 
* 2005-03-09 08:57:08 localhost I „1487 W localhost 1025 I 2588771111 55, 0:00:00.592 | | prawej stronie okna otwiera się lista © .: 
+ 2005-03-09 08:57:08 localhost i RJ0Ż5 .7*<6s=wę JEDNE RONTSZNNN NWN ESA 19971711 I 651 2731 ! 0:00:00.811 - Widać na niej pola, które opis ane S >| SGARE: i 
+ 2005-03-0908:56:58 localhost ___j_______ 1486 localhost 1025 I r > ANOSRZE 149 0:00:11.983 AO p I 
* 2005-03-09 08:56:58 /PMALOWSKIXP(192.168.0.2)) 1487 / W. WOWSIEPEĆ.CÓM(ES.YB.YJZ0A , http(80) I 127 1 140  0:00:12.139 w standardowym zapisie logów. Mamy wy- | 
+ 2005-03-09 08:56:58 I localhost I 1025 1 localhost I 1486 I 140 | 299 0:00:12.139 szczególnione IP lokalne ©, IP odbiorcy ©----; 
+. 2005-03-09 08:56:48 NPMALOWSKIXP(192.168.0. 2 1490 Wadio.weblogs.com(67.19.61.154) _„! http(80) | 122 | 20229  0:00:00.951 I 
€ 2005-03-0908:56:48 locahos 1177111117 1489 localhost r 1025 I 122 ! 20229 0:00:00.7s5| 1 Używane do komunikacji porty ©. Dostęp- i 
=> 2005-03-09 08:56:48 localhost 1025 localhost I 1489 i 20229 | 291  0:00:00.983 ną mamy także informację 4 O ilości prze- I 
+ 2005-03-09 08:56:44 localhost 1025 localhost |! 1479 I 0. liesasg 2 KOMÓŁ IGE | cSOOO A R O R A AÓAÓA kl 
* 2005-03-09 08:56:44 localhost 1479 localhost __! 1025 I 0 0 0:00:00.000 słanych danych (baj tów). Jeśli W miejscu 13 
I T I i 
l Ka m zm Em R R RE RE NE O NN z a m a z z z z a a a a w m z i a z w z w i m m z z z z a a m i z z z z a a m m z z z z a a a a z z w w w w LJ l 
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(3) Jak sprawdzić swoje IP _ 
74 


Będ 





























CW konsoli wiersza poleceń, wpisujemy 


FR FULL ULE 
munikat wraz z naszym adresem IP ©- 





Karta Ethernet Połączenie lokalne: 


inet 
=. 192-5168B-1.-2 
z: 255.255.255.60 


Sufiks DNS konkretnego połączenia : 
Adres 
LGEJGI 
Brama 


odsieci 
omyślna 





Komunikaty 


eśli nie chcemy konfigurować od razu 

wszystkich połączeń, dobrym rozwią- 

zaniem wydaje się ustawienie fire- 
walla w tryb uczenia. Kiedy program zażą- 
da dostępu do internetu, zostaniemy popro- 
szeni o zablokowanie lub udostępnienie mu 
zasobów. Potem ustawienia te możemy 
w prosty sposób zmieniać, Ekspert pokaże, 
jak zrobić to w kilku krokach. 


menu LFEEEJAJ w kiej 1? ama 
w oknie wpisujemy |<md| i klikamy na 


ZDLLEŁEJ. Naciskamy na (erter]. Pojawia się ko- 





: 192.168.1 


=ZkmNorton Personal Firewall 


adresu lokalnego nie ma naszego 
próbuje leć połączenie do na- 
szego komputera. Czasami w lo- 
gach możemy znaleźć niezrozu- 
miałą liczbę i plątaninę połączeń. 
Informacje te wskazują na wymia- 
nę danych w sieciach p2p. Należy 
być przy tym ostrożnym i pamię- 
tać, że udostępniamy porty swoje- 
go komputera innym użytkowni- 
kom sieci. 


nie 
OK | 














al 

















Otwiera się [EP 

ustawień. Przechodzimy na zakładkę 
Programs j klikamy na |Ad4...j, Pokazuje się 
okno EJESENJCĄCUI. Szukamy w nim pro- 
gramu, dla którego chce- 
my zmienić ustawienia. 
Zaznaczamy go i klikamy 
na | Utwórz |, 


























Status 6 Settings KT 


statistics 





Subscription Status 




















i) Kategorie logów 


Content Blocking __ blokowane skrypty JavaScript i activex 

Connections wszystkie połączenia z i do komputera 

Firewall akcje firewalla, ostrzeżenia i zasady 

Intrusion Detection _ detekcja intruzów i autoblokowanie dostępu do sieci 
Privacy cookies oraz loginy i hasła przeglądarek 

Private Information prywatne dane wysyłane lub blokowane przez użytkownika 
System ważne systemowe wyjątki 

Web History spis odwiedzanych stron 

Alerts ostrzeżenia naruszenia bezpieczeństwa 


W oknie i JIL HIEEWMBLUZZEUN wybie- 
ramy |ż i (opis ©) i klikamy na |£k|. 


Po tym lim połączenie zostało udostęp- 
nione wybranemu wcześniej programowi. 


(© Kontrola dostępu aplikacji 
funkje 0 skutki || 














Permit udostępnienie 
Block zablokowanie 
Manually configure Internet access tryb nauki 








abezpieczanie systemu nie 
kończy się na instalowa- 
niu firewalli. Możemy 
także odpowiednio zmodyfikować 
„rejestr systemu © i wykorzystać 
nową funkcję, którą oferuje Ser- 
vice Pack 2 do Windows XP (i Ser- 
rvice Pack 1 dla Windows 2003). 


Jest nią DEP - system zabezpiecze- 


Opcje wydajności 


E 


2 








fekty wizualne 





Zapobieganie wykonywaniu danych (DEP, Data 
Execution Prevention) ułatwia ochronę przed 
szkodami powodowanymi przez wirusy oraz innymi 
zagrożeniami bezpieczeństwa. Jak to działa? 


© włącz funkcję DEP tylko dla istotnych programów i usług 
systemu Windows 


włącz funkcję DEP dla wszystkich programów i usług oprócz 
tych wybranych poniżej: 








Kde. 


Otwiera się 
okno ę. Prze- 


chodzimy na za- 
kładkę © i wybiera- 


Zaawansowane 
Zapobieganie wykonywaniu danych <<£ — — 


re programy mogą 
źle współpracować 

z DEP. Aby wyłączyć 
je spod kontroli sys- 








nia przed atakami internetowy- 
mi. Zabezpieczenie to polega na oznaczaniu 
przez system operacyjny wybranych bitów 
(potencjalnie niebezpiecznych) w pamięci 
RAM jako niewykonywalnych (NX - ang. No 
Execute). Po tej operacji procesor nie może 
wykonać kodu z tych obszarów pamięci. Eks- 
pert pokaże, jak włączyć tę funkcję. 


Po zainstalowaniu Service Packa sprawdź- 
my, czy funkcja DEP jest włączona w na- 
szym systemie. Otwieramy |U* Panel sterowania 
i | 4 Jsvstem 


Następnie w oknie LEGS TESOSEM 
przechodzimy na zakładkę |<aawanżowane |, 


Potem w obszarze |*"dalnożć| klikamy na 
Ustawienia... 


(1) Modyfikacje rejestru 


zęściowo nasz pecet możemy zabezpieczyć poprzez 

modyfikacje rejestru. Ekspert w numerze 1/2005 
podał kilka wskazówek, które pozwalają zwiększyć od- 
porność na ataki typu DDoS. Stosując styczniowe pora- 
dy, określamy sposoby ochrony przed atakami typy SYN 
Attack, ICMP Attack i SNMP Attack. Jednak mimo 
ustawienia bezpieczniejszych parametrów Ekspert nie 
gwarantuje pełni bezpieczeństwa. Mogą one jedynie słu- 
żyć jako dodatek do stosowanych zabezpieczen. 






























































temu, owca na ©. 
Otwiera się okno dialogowe [I . Szu- 
kamy wybranego programu. Sk go 
i klikamy na |Otwórzj, W celu zatwierdzenia 
zmian klikamy na |£*|. Na koniec widzimy 

o konieczności zrestartowania systemu. Po- 
nownie uruchamiamy komputer. 


























Internetowe testery 

Na koniec ustawień warto jeszcze zajrzeć 
do internetu. Za pomocą specjalnych serwi- 
sów możemy sprawdzić ustawienia swojego 
firewalla. 





You are not fully protected: 
We have detected that some of our probes connected with your computer. 











Otwieramy przeglądarkę i wpisujemy ad- 
res ©. Pokazuje się strona firmowana 
"przez firmę Sygate, producenta znanego 
Sygate Personal Firewall. Z lewego menu 
wybieramy . Następnie na 


stronie głównej klikamy na 


(i) Testery ustawień GAJA. 


www.hackerwatch.org/probe McAfee Security 

http://security.symantec.com Symantec Security 

www.windowsecurity.com/trojanscan _ WindowSecurity 
> http://scan.sygatetech.com Sygate Scanner 


|nne sposoby obrony przed atakami 


| | | 4 
Gi) Ograniczenia procesorów 
N iestety funkcja DEP działa tylko dla określonych typów 
ataku za pomocą złośliwego kodu. Pełne bezpieczeństwo 
zapewnią nam jedynie procesory 64-bitowe (AMD Athlon64, 
Intel Itanium), które obsługują technologię NX. Procesory 32- 


bitowe funkcji tej nie mają, a więc mamy wtedy do czynienia 
z emulacją programową. 





Tour system ports are now being scanned and the results will be returned shortly... 
Results from stealth scan at TCP/IP address: 195.177.210.13 


Ideally your status should be "Blocked". This indicates that your ports are not only 
closed, but they are completely hidden (stealthed) to attackers. 











Rozpoczyna się © skanowanie zabezpie- 
czeń naszej zapory. PO j ego zakończeniu 


p m m m a m m ma ma ma m ma ma ma ma m m za ma 


wanych portów. Prawidłowo zamknięty port 
po zapytaniu (ICMP) odpowiada, że podany 











SETCE Pota TATE Addińónal Information 
PNE BLOCKED Thu port har not re dęd tę any of os probez [I 
appe ADE bu be zera) sc strakhed 
Ttus poci has ręgponded ię © WĘEEIĘ "Tlus męgną Ihaż 
2 WER SLESED 779 AE net TEN Any yin wal. tha pozd, Krut it ik 
shll posgbie lor spamtóne to crash vóur Cósnpiiier 
A ikreugh known DOTI stack vunerntodtica 





host nie istnieje (nie, że jest zamknięty ©. 
Jeśli nie wszystkie porty są odpowiednio za- 
bezpieczone, na końcu znaj dziemy ostrzeże- 
nych podobnych serwisów internetowych 
wymienionych w ramce ©. PM 


Adresy WWW: 
© www.haker.com.pl 
© www.software.xt.pl 
© http://lemat.priv.pl 
© www.hideaway.net 
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PORADY 


9 ANIMACJA POSTACI HUMANOIDALNEJ W 3DS MAX 


CD-ROM 


Pliki projektu 
Animacja w pliku 





POZIOM 








| in i 








j igi 


ZE 


TRUDNY 









Uimnastyka na ekranie 


Opanowaliśmy już sztukę animacji. Jednak to dopiero początek, prawdziwym wyzwa- 
niem jest uzyskanie naturalnego ruchu postaci, niezbędnego przy filmach animowanych 





poprzednim numerze Ekspert 


zapoznał miłośników grafiki 
3D z podstawowymi narzę- 
dziami tworzenia animacji 





postaci. Przygotowaliśmy system kości, na- 


dając im hierarchię w oparciu o kinematy- 


kę odwrotną. Ten sposób pracy ma kilka za- 


let, między innymi ciągła kontrola nad 


Gi) Składniki Character Studio 


skład modułu Character Studio tak naprawdę 

wchodzą trzy plug-iny: 
Biped — służy do tworzenia szkieletu powłoki animowanych 
postaci. Korzystamy z niego również przy ustalaniu przebiegu 
i formy tworzonej animacji. Możemy korzystać z gotowych 
schematów ruchu bądź swobodnie w systemie klatek kluczo- 
wych ustalać przebieg animacji. 
Physique — określa, w jaki sposób szkielet oddziałuje na ani- 
mowany za jego pomocą obiekt (jak poszczególne elementy 
szkieletu wpływają na siatkę obiektu). Pełni on taką samą funk- 
cję jak omawiane w Ekspercie 42005 znaczniki zakresu od- 
dziatywania poszczególnych tworzonych przez użytkownika ko- 
ści. Znajdziemy go w liście modyfikatorów panelu Modify (A, 
Crowd — plug-in pozwalający na ustalanie przebiegu animacji 
dla grupy obiektów. 
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szkieletem kości oraz nad przebiegiem ani- 
macji. Jednak ta metoda animacji jest bar- 
dzo czasochłonna. Najpierw precyzyjnie 
tworzymy szkielet. Później musimy zasta- 
nowić się nad rozmieszczeniem więzadeł 
w sposób, który zapewni realizm ruchu. Na 
końcu określamy zakres oddziaływania po- 
szczególnych kości i tworzymy animacje. 
Niestety, w większości projektów takie po- 
stępowanie jest przykrą koniecznością. 
Całkiem inaczej możemy postępować, gdy 
obiektem animowanym jest postać humano- 
idalna ©. W takim wypadku 3ds max oferuje 
nam znaczącą pomoc w postaci modułu Cha- 
racter Studio. W 3ds max 6 zaimplemento- 
wano wersję czwartą tej procedury 
Character Studio stanowi prawdziwe 
centrum narzędzi symulacji ruchu postaci 
humanoidalnych. Animacja chodu, biegu 
czy skoku z zastosowaniem tej procedury sta- 
je się naprawdę łatwa. Oczywiście jak zawsze 
uzyskany efekt jest tym lepszy, im większa 
jest nasza wiedza na temat działania Cha- 
racter Studio. Dlatego Ekspert przedstawi 








20 








Za pomocą modułu Character Studio przygotujemy od pod- 
staw szkielet postaci humanoidalnej i wprawimy go w ruch 





dokładnie działanie tej proce- c 
dury wewnętrznej. W pracy 
wykorzystamy większość na- | 
rzędzi Character Studio. | 


Biped — tworzenie szkieletu | 
Filozofia pracy z tą procedu- | 
rą przypomina tworzenie ani- 








p. 0 


0... l 





macji z wykorzystaniem kine- 
matyki odwrotnej (patrz 
Ekspert 4/2005). Z tym jed- 
nak, że w Character Studio 
nie musimy mozolnie tworzyć 
szkieletu postaci. Mamy do 
dyspozycji gotowe układy ko- 
ści. Co więcej proces animacji 
możemy wykonać na samym 















szkielecie, a potem dopiero 
powiązać go z obiektem. Naszym zadaniem 
będzie wykonanie symulacji ruchu złożone- 
go, zawierającego chód, bieg i skoki. 
Obiektem animacji będzie właśnie standar- 
dowy szkielet kości postaci humanoidalnej. 
| Otwieramy plik [5]character. max|, Scena za- 
wiera ustawione w tor przeszkód obiekty 
typu Box ©. Pierwszym etapem pracy bę- 


dzie umieszczenie w scenie wspomnianego 
szkieletu postaci humanoidalnej. 


Select Objects 











Z górnego paska narzędzio- 

wego wybieramy ikonę Se- 
lect by Name E.|. Uzyskaliśmy 
dostęp do okna EŻEEF"DEEF.. za- 
znaczamy w nim wszystkie | 


obiekty typu Box © i klikamy 
na przycisk |5=lect |, 











ka 





























Zaznaczyliśmy wszystkie elementy toru 

przeszkód. Ukryjemy je teraz, aby zwięk- 
szyć przejrzystość obszaru roboczego. W ak- 
tywnym widoku sceny wciskamy prawy 
przycisk myszy i z menu wybieramy polece- 
nie |Hide Selection |, Ukryliśmy w ten sposób wy- 
brane wcześniej obiekty. 

















> blectType __ | 
AutoGńd [7 

Bones | Ring Array | 

Sunlight | Daylight | 


Przechodzimy do 
widoku sceny. 
Następnym naszym 
krokiem będzie umieszczenie w scenie 
szkieletu. W panelu Create | | przechodzi- 
my do zakładki System |*|. Klikamy na 
umieszczony na rolecie © przycisk |Biped 
W oknie widoku sceny wciskamy lewy przy- 
cisk myszy i nie zwalniając go, przesuwamy 
kursor w górę. Proces tworzenia szkieletu ©--, 
— numumezezzwwm kończymy, zwal- ! 
niając lewy przy- | 
cisk myszy. I 



































Na zakładce 

System %|po- 
jawił się jedno- 
cześnie zespół ro- 
let określających 
parametry szkie- 
letu. Możemy do- 
kładnie określić 
jego budowę (wię- 
cej informacji 
w ramce Tworze- 
nie szkieletu). 








Z listy © wybieramy 
opcję |Femalej, Dzięki te- 
mu tworzony przez nas 
szkielet nabiera kobie- 
cych kształtów. 














! £* Naszym kolejnym 

i krokiem będzie 

i zmiana nazwy obiektu. 

I W tym celu w pole ©----; 

! wpisujemy |szkielet|, Tę 

| samą nazwę wpisuje- 
my w pole ©. Dzięki 
tym zabiegom pierwszy 
człon nazwy poszcze- 
gólnych fragmentów 
powłoki będzie nosił 
nazwę szkielet. Ustale- 
nie nazwy ma duże 
znaczenie w przypad- 
ku, gdy scena zawiera 
więcej niż jeden szkie- 
let. Należy pamiętać, że 
w skład każdej powłoki 
wchodzi kilkadziesiąt 
elementów. Zmieniając 
nazwę, ułatwiamy sobie 
proces selekcji poszcze- 
gólnych fragmentów. 














Musimy zadbać o to, 
aby ruch szkieletu 


m m m a a na na na na na ma m m m ma ma ma mama 





AButoGrid 
Bones | Ring Anay | 
Sunlight | Daylight | 
| Biped 
- Name and Color | 


BipOl 
i 
About Biped 


Creation Method 
66 Drag Height 
© Drag Position 


Structure Source 
w Ul 
© Most Recent fig File 


Foot Name 
Bip01 


| 


Body Type 


Skeleton 


Bums [7 

Neck Links: iM — 

Spine Links: [4 - 

Leg Links: [3 - 
TailLinks: [0 >| 
Ponytaii Links: [0 >| 
Ponytail2 Links: [0 - 
Fingers: [i | - 

Finger Links: [1  $| 
Toes: [1 | - 

Toe Links [3 ż| 

PONI UI PRI 
Ankle Attach: [0,2 _ $] 


©) Tworzenie szkieletu 


tym artykule nasze działania skupiają się głównie wo- 
kół plug-inu Biped, dlatego warto szczegółowo zapo- 
znać się z funkcjami i parametrami kreacji szkieletu w tej pro- 


cedurze. Wszystkie narzędzia tworzenia powłoki szkieletu za- 
warte są w rolecie |Lreate Biped |. 











1. Pierwszym elementem rolety [Ereate Biped || 


Drag Height 
© Drag Position 
















sób ma być tworzony szkielet. Wybranie opcji © powoduje, iż 
szkielet tworzony jest w kontrolowany sposób. Jest to do- 


tomatyczny sposób tworzenia szkieletu. Powłoka szkieletu 
powstaje w miejscu kliknięcia kursorem myszy. 


2. Lista wyboru © ułatwia dopasowanie 
szkieletu do animowanego obiektu. Wybór 
uzależniony jest od płci i postury animo- 
wanego obiektu. Mamy następujące opcje 
do wyboru: 
Skeleton 
— standardowy 

układ szkieletu ©---; 
o szerokich opcjach : Cn | mmm 
modyfikacji. Bardzo czę- 
sto wykorzystywany 

w animacji postaci dys- 
proporcji anatomicznej. 
Takie obiekty spotykamy 
w kreskówkach czy 

grach komputerowych. 
Male |kisle| — tworzy 
powłokę szkieletu o mę- | 
skich kształtach ©. Powinien być stosowany, gdy animujemy 
obiekty humanoidalne o wyraźnych cechach męskich. 

Female - tworzy powłokę W yzenwieini Z" 






























. 
» 














Lreate Eiped| jest zespół opcji parame- 
trycznych określających wygląd szkiele- 
tu. Określają one liczbę poszczególnych 


Toes: i — 
EBI 


% Toe Links: 


Naumm —-- 
Props1 f 2 [| 3 [0 





; 1 
szkieletu o kobiecych kształtach. I I Neck Links: [T_ $| 
Classic |Claszic| — tworzy szkielet o_kla- I | Spin Links [JE 
sycznej formie ©. Taki obiekt doświad- I Ez] 
czeni użytkownicy 3ds max znają już WER: s ę [” ż| 
Ch Studio 1 1--1Powail Links: z 
z aracter studio |. ! Ponytail2 Links: [0 $| 
I Fi 1 |= 
3. Bardzo istotnym elementem rolety | Ra UE 
I 
I 


, ! Ri: Ankle Attach [02 ż] 
segmentów odpowiednich części ana-__| |. s eight [T0Tem £ 
tomicznych © oraz podstawowych pa- Triangle Pelvis 


j 
| bę 
I Forearm Twist 

I 


Forearm Links: [2 | - 








wysokość ©--------------------————--1- h 





Height: [160,048. > 
Triangle Pelvis [v 
Forearm Twist [ 
Forearm Links: J2 | -- 





podczas pokonywania przeszkód był jak 
najbardziej realistyczny. Ważnym czynni- 





wartość w pole 


©----* kiem wpływającym na ten proces jest wy- 
sokość szkieletu. Ustalamy ją na 160 centy- 
metrów. W tym celu wpisujemy tę 


stworzenie pierwszego etapu naszej anima- 
cji. Będzie nim marsz naszego obiektu 

w kierunku przeszkody. Procedura Biped 
zaopatrzona jest w kompleks funkcji uła- 
twiających wykonanie takiego zadania. 


Z górnego paska narzędziowego wybiera- 


my ikonę Select by Name 
dostęp do okna E8EENIDEEH]. Utworzenie 








E. 





„Uzyskamy 














ka wysokość pozwoli naszemu obiek- 
towi na płynne poruszanie się po 


przeszkodach. 


Teraz uwidocznimy wszystkie 
obiekty w scenie. W aktywnym 
widoku sceny wciskamy prawy przy- 
cisk myszy. Z menu kontekstowego 








wybieramy opcję |Unhide ll 





. W scenie 





pojawiają się ukryte wcześniej 


Biped — marsz 


Na razie w poradniku utworzyli- 
śmy w scenie powłokę szkieletu po- 
staci. Teraz naszym zadaniem będzie 


I 
di ET R 
|| EEEE I! l I EJ | 

















dl 
BI 
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W sposób opisany 

w punkcie 4 ustala- 
my położenie kolejnych 
czterech znaczników po- 
zycji stóp naszego szkie- 
letu. W trakcie pracy 
powinniśmy wzorować 
się na schemacie ©---———7 
Utworzyliśmy ręcznie 
układ kroków naszego TE 
szkieletu ©----------——-————- FAB 








tworzony w procedurze Biped szkielet jest obiektem 
w pełni edytowalnym. Oznacza to, że możemy dowolnie 
modyfikować jego wygląd. Ekspert pokaże, w jaki sposób. 
Edycja szkieletu możliwa jest tylko wtedy, gdy w panelu 
Motion '©| w rolecie |Eiped wciśniemy ikonę Figure 
Mode | % . Przechodzimy w ten sposób do trybu edycji 
szkieletu. W tym trybie możemy poszczególne fragmenty 
szkieletu przesuwać ©, obracać czy też skalować. Musimy 
I przy tym pamiętać ó żer Meere kose Chcąc na 
! przykład obrócić łańcuch kości ręki, wykonujemy obrót ko- 
ści ramienia. Ta kość jest nadrzędna w stosunku do kości 


Ę 
i 
j 












































* Musimy teraz 
stworzyć klatki klu- 
czowe zgodnie z przebie- 
giem czasowym kroków. 
W pola © wpisujemy 
parametry określające, 
ile klatek ma trwać ani- 


I 
I 
I 
.. Wyselekcjonujmy obiekt DoctorX z obszaru sceny ©---* " macja pokazująca doj- | 











j [p GREGG M IJ O IGE 


3ds max). Projekt zawiera postać humanoidalną (szalone- 
go doktora) z dopasowanym szkieletem ę. 
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oO do panelu Modify |4.. Z listy modyfikato- ście szkieletu do obiektu 
rów wybieramy |Fhwsique |, Box ©. Aby je dobrać 
. W panelu Modify |4 | z rolety |Physique| wybieramy iko- SE | | Walk Foolstep [T6 <X]ź| | | 

| SEREFEGGE ; A ; SETA E , 1 | Double Su ot[3 x: I 
przedramienia i dłoni. Edycja szkieletu jest istotnym zagad m e Attach to Node | 2 |. Najeżdżamy kursorem myszy na 1 Raisa] | PP i 
nieniem, gdyż musi on być precyzyjnie dopasowany do szkielet zawarty w obiekcie i wciskamy lewy klawisz myszy. EW i i A p ZA M RRT 
obiektu, z którym będziemy go łączyli. Uzyskamy dostęp do okna BFEEAS EEEE] panelu Motion |©| wybieramy ikonę 
Szkielet utworzony w Character Studio można połączyć W oknie tym wciskamy lInitialize |, Create Keys for Inactive Footsteps -*|. 
z obiektem zewnętrznym (ciałem szkieletu) na dwa sposoby. Po krótkiej chwili nasz szkielet przejdzie 
Pierwszy polega na zastosowaniu modyfikatora Skin. Sposób 4. Proces łączenia szkieletu z obiektem został zakończony. w tryb selekcji, a jego stopy znajdą się 
ten opisany został w poprzedniej części artykułu (w numerze Możemy teraz przesuwać poszczególne elementy szkieletu, w pozycji określonej przez pierwsze utwo- 
4/2005), dlatego Ekspert nie będzie się nim szczegółowo zaj- wymuszając ruch odpowiadających im części obiektu. | rzone przez nas znaczniki ©, Nie jest to je- 
mował. Drugim sposobem jest wykorzystanie plug-inu Phy- Łączenie obiektu ze szkieletem może odbywać się zarówno "dyna zmiana w naszej sceni św JateE 
sique, stanowiącego integralną część Character Studio. przed, jak i po ustaleniu przebiegu animacji w procedurze 5 ; 

Biped. Bogatym źródłem informacji na temat modułu uległa wydłużeniu do 160. Procedura Biped 
1. Otwieramy dołączony do dysku CD plik Character Studio i procedur wchodzących w jego skład automatycznie wydłuża zakres czasowy ani- 
[E]cs4_qs_Drx02.max | (scena ta pochodzi z systemu pomocy jest system pomocy 3ds max. macji, tak aby wszystkie określone przez 


nas kroki zawierały się w ramach czaso- 
wych projektu. 





szkieletu znacznie powiększyło liczbę obiek- 
tów, które możemy wyselekcjonować z ob- 
szaru sceny. W oknie zaznaczamy obiekt 
HAGA | klikamy na |5elect |, Wyselekcjonowa- 
liśmy w ten sposób główną część szkieletu, 
czyli środek ciężkości ©. Należy pamiętać, 
| Pu ż e chcąc dokonać globalnych operacji na 
szkielecie (przesunięcia, skalowania, usta- 
lania przebiegu animacji), musimy wyse- 
lekcjonować środek ciężkości, a nie wszyst- 
kie elementy wchodzące w skład szkieletu. 







































| Przechodzimy do panelu Motion '©|. 
Znajdziemy w nim cały zespół narzędzi 
animacji szkieletu. N aszym zadaniem jest 
stworzenie ATA CJI przejścia szkieletu 


Footstep (at current 

frame) -2|. W ten spo- 
sób przeszliśmy do try- 
bu ręcznego tworzenia 














Możemy przekonać się, jaki efekt od- 



































































w kierunku toru prze- poszczególnych kro- niosły nasze dotychczasowe działania, 
szkód. Przechodzimy na : kówanimacji. Kursor wciskając przycisk Play [-]| w pasku odtwa- 
roletę |Eiped ji wybieramy : myszy zmieni postać rzania |a| «u [r] ue |rH || W aktywnym 
ikonę Footstep Mode na [*-|. oknie widokowym powinniśmy obserwo- 
82), aby przejść w tryb wać spacer szkieletu ©. 

symulacji ruchu. W widoku najeżdżamy 





Wchodzimy na schody 
Pierwszy etap wędrówki szkieletu mamy 
za sobą. Teraz stworzymy animację wspina- 


"HM kursorem myszy na lewą 

(z punktu widzenia obserwato- 
ra) stopę szkieletu ©. Wciska- 
my lewy przycisk myszy. W sce- 
nie pojawia się znacznik pozycji 


) Przechodzimy do 
widoku [FE]. Wyko- 
ah od ąc funkcję Zoom 

















. sceny ©. W panelu |, stopy obiektu ©. Najeżdżamy A 
Motion '©|w rolecie kursorem myszy na 





Footstep Creation prawą stopę szkiele- 
Foutstep Creatlon| wciskamy / tu, a potem wciska- 
przycisk Walk £| wy- " my lewy przycisk my- 
bierając tym samym szy. Ustaliliśmy po- 
opcję symulacji chodu. | zycję stóp © w pierw. i 


W tej samej rolecie wci- szej klatce zerowej 
skamy przycisk Create animacji. 
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nia się po schodach naszego szkieletu. 

W poprzednim punkcie kroki obiektu two- 
rzyliśmy ręcznie. Teraz pozwolimy procedu- 
rze Biped na rozłożenie kolejnych kroków 
animacji. 


9 Upewniamy się, czy ikona Footstep Mode 
a |82| jest wciśnięta, czyli czy pracujemy 

w trybie animacji ruchu. W panelu Motion 
i©|w rolecie Faatstep Operations| wciskamy przy- 
cisk Create Multiple Footsteps ||. Uzyska- 
































dzonych w nim opcji EW emy, jak mają 
wyglądać kroki postaci. Ustalamy liczbę ko- 
lejnych kroków, wpisując 5 w pole ŚM. 





=) Zaznaczamy funkcję |£uta Timing [w 
©. Dzięki temu pro- 


m i start alter last footstep 
cedura automatycznie zwiększy zakres kla- 
































(_ Znaczniki kroków są obiektami w pełni 
-"H edytowalnymi, możemy je przesuwać 
lub obracać we wszystkich płaszczyznach. 

i Przechodzimy do widoku naszej sceny. 
Z górnego paska narzędziowego wybieramy 
ikonę Select and Move |* . Najeżdżamy 























Create Multiple Footsteps: walk i 


General 
Number of Footsteps: E-4I L- 
Parametric Stidewidhe 0. 2] 
Actual Stide width: [T5534m | 
Total Distance: | 350,0em 





Start Left © 
Start Fight 


Alternate [7 


Last Step 

Parametric Side Length: [0301 2) 

Actual Stride Length: | *0.0 cm s] 

Actual Stride Height: | 0,Ucm — 

Time to next Footstep: EW c 
Speed [units per frame): | 467 

Walk Footstep[j/ 2] 

Double Support, 2] 





tek animacji, a kolejne kroki będą roz- 
mieszczone po ostatnim przez nas utworzo- 
nym. Ustalamy długość kroków wykonywa- 
nych przez postać na 70 centymetrów <A. 


Start after last footstep (6 
Start at current frame (© 


Parametric Stide Length [00 3] 
Actual Stride Length: [552520  $| 
Actual Stide Height: [Jom 2] 

Time to next Footstep: M5) = 
Speed [units per frame]: [388 

walk Footstep [13 - 

Double Support | 2] 











kursorem myszy na krok ozna- 


xl £af4 . 
czony numerem sześć. Wciska- 
ok | my lewy przycisk myszy. Znacz- 
canoe | nik kroku zostanie wyselekcjo- 
R nowany i pojawi sięnanim ____ 


układ współrzędnych ©, okre- 
Ślający osie przesunięcia. Prze- 
suwamy krok w górę tak, aby 

znalazł się na krawędzi pierw- 


R Postępując zgodnie z opisem 
=” z punktu 4 przesuwamy 
wszystkie pozostałe kroki tak, 


nych stopniach schodów ©. Po- 


| zostaje nam jeszcze przygotowanie kolej- 


nych klatek kluczowych dla nowo utworzo- 
nych kroków. W tym celu w panelu Mo- 
tion (©|z rolety |Footstep Operations | wybieramy 











, ikonę Create Keys for Inactive Footsteps 





"7 Po dokonaniu 

= wszystkich opisa- 
nych powyżej zmian 
wciskamy |0K|. W scenie 
pojawiają się kolejne 
znaczniki kroków z nu- 
merami od sześć do 
dziesięć ©. Jednak zo- 














stały one rozmieszczone 
wzdłuż podłoża, po któ- 
rym porusza się nasz 
szkielet. Nam nato- 

! miast chodzi o to, aby 
obiekt wspiął się po obecnych w scenie 
schodach. Procedura Biped tworzy znaczni- 
ki na poziomie poprzednio utworzonych 
kroków. Nie można automatycznie utwo- 
rzyć kroków wzdłuż skośnej płaszczyzny ©. 

















= ponownie mo- 
u9 żemy spraw- 
dzić, jak będzie 
przebiegać nasza 





animacja ©, wci- 
skając Dizyciek 
Play E]|. 





Pora pobiegać 

W procedurze 
Biped możemy 
tworzyć układy ruchu złożonego, czyli 
przeplatać marsz z biegiem oraz skoka- 
mi.Ekspert pokaże, jak sprawić, by animo- 
wany obiekt pokonał biegiem górny odci- 


, nek toru przeszkód. 





4-4 — ——P— TE EAH 1 1-11 "A =. 





























szego schodka 6---—-——---—-—--——-------- 
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Upewniamy się, czy ikona Footstep 











s Mode |$$ | jest wciśnięta, czyli czy pracu- 
jemy w trybie animacji ruchu. Tylko wtedy 
możemy dodawać kolejne elementy ruchu 
' obiektu. W panelu Motion '©|na rolecie 
Footstep Creation] wciskamy przycisk Run |-£|, 

a następnie Create Multiple Footsteps 
|. Uzyskaliśmy | okna 
„ Ustalamy liczbę 


I CEJ nych kroków RE wpisując wartość 4 


























Start Left 
Start Right © 


Number of Footsteps: |4 





Parametic Sbide Width: [1,0 : 





























=) Zaznaczamy |Śuta Timing [w 
Śm i |5tart alter last footstep |, W polu 

Actual Stride Length [Mslcm IB wpisujemy 
115 centymetrów, określając długość two- 
rzonych kroków. Klikamy na |OK|. W scenie 














| = 


























pojawiają się kolejne znaczniki kroków © 

















' oznaczone numerami od jedenastego do 
-_ czternastego. Znaczniki ułożone są wzdłuż 


kolejnych elementów toru przeszkód. 
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Czyli ułożone są zgodnie z kierunkiem ru- 
chu szkieletu. 


"7 Musimy jeszcze utworzyć kolejne klatki 
se) kluczowe dla nowo utworzonych kro- 
ków. Z rolety |Fostztep Operations | panelu Mo- 
tion |©| wybieramy Create Keys for Inac- 
tive Footsteps 2*|. Wciskamy przycisk 
Play [EJ], aby sprawdzić przebieg stworzonej 























Poskaczemy sobie 

Ostatnim rodzajem ruchu, jaki wprzęg- 
niemy w naszą animację, są skoki. W ten 
sposób szkielet pokona ostatni odcinek przy- 
gotowanego przez Eksperta toru przeszkód. 


9 Jak zawsze, chcąc utworzyć nowe kroki 
animacji, upewniamy się, czy ikona 














Footstep Mode |$% jest wciśnięta. W pane- 
lu Motion '©| w rolecie Footstep Creation 





wciskamy przycisk Jump |£.|, 
a następnie Create Multiple Footsteps |-:]. 








=) Ustalamy liczbę kolejnych kroków sko-__ 
Śa ku, wpisując 4 w pole ©. Tak jak po- | 
przednio zaznaczamy pole 4 i opcję €1. 
Następnie ustalamy wartość parametru 

<€J na 187 centymetrów. Dzięki temu ani- 
mowana postać będzie wykonywać bardzo 


długie skoki. Klikamy na przycisk |0E|, 























7 Wscenie pojawiają się kolejne znaczni- 





przednio utworzone kroki. Musimy przesu- 
nąć je, aby przebiegały ukośnie. Proces ten 

















został omówiony w punkcie doty- 





General 





Start Left © 
Start Right ©" 
Alternate [v 


Number of Footsteps: [4 
Parametric Stride width: mo. - 
Actual Stide width. [I5534m  Ż 
Total Distance: | 3740cem 


Auto Timing [w 


Interpolate [ Start at current frame (© 


Last Step 


Parametric Stide Length: [2,408 — 
Actual Stride Length: ki <] 
Actual Stride Height: | 0.Dcm 

Speed (units per frame]: | 3,35 


2 Feet Down [7 m 
Airbome [ [5 m 
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Start alter last footstep te <I 


Parametic Sbide Length [7 3] 
Actual Sbide Length: [7554U5m 2] 
Actual Side Height [lm 2] 

Time to next Footstep: |--U s 
Speed [units per frame]: [8382 

2Feetom[ 3] 

Atbome[l 2] 


czącym tworzenia animacji wspi- 
naczki na schody (patrz strona 37). 
Zmieniamy układ znaczników, aby 





Foctstep O peratioriz 








Z rolety 
u Motion 
Create Keys for Inactive Foot- 
steps -*|. Utworzymy w ten sposób 
klatki kluczowe dla ostatniego od- 


i panelu 
| cinka toru przeszkód. Wciskamy 


|©| wybieramy ikonę 











Play [[E]|, aby sprawdzić przebieg 
stworzonej animacji. 


Filmujemy ruch 
Stworzenie animacji mamy za so- 














r 











_się kamera © typu Free, która pozwala fil- 


i mować obiekt swobodnie (tak zwane 


filmowanie z ręki). 


=) W górnym pasku narzędziowym wciska- 
Śm my ikonę Select and Move |**|. Następ- 
nie na tej ikonie wciskamy prawy przycisk 























W opcjach |ńbzelute:warld| dla współrzędnych 
X, Y, Z położenia obiektu wpisujemy odpo- 





















my na [x]. (G] Move Transform Type -_izj xl 
ZRPONMERCMOEREE Absolute:world Offset'world 
. X: — ]0 aj 
7 Obiek- | | simm=-3 || e — 
S --BSLU. cm : = *: 10.lem SE 
tyw ka- || zyrzów 3] || z[óóm 3] 
mery nie 





jest skierowany na poruszający się szkielet. 
Musimy kamerę obrócić w stronę porusza- 











jącego się obiektu. Z górnego paska narzę- 
dziowego wybieramy ikonę Select and Ro- 















































teresującą formą jej pokaza- | tate (0/.. W widoku obracamy ka- 
nia. Wykorzystamy w tym ce- | « 4 .2.'© [EJ] [|| merę w stronę szkieletu 0--------------- 
lu właściwości kamer. oj *Baz% 

sarda >] Następnym krokiem jest stworze- 

| W panelu Create "| prze- -H nie animacji ruchu kamery. 

A chodzimy do zakładki Ca-__ RRSO Upewniamy się, czy kamera jest wy- 
meras |£:|i rolety © . Wybiera- ; selekcjonowanym obiektem sceny. 
my z niej przycisk © . W oknie Przesuwamy suwak klatek do ostat- 
widoku klikamy kurso- niej klatki animacji 
rem myszy. W scenie pojawia <| 268 / 268 [>|. Wciskamy 























przycisk Auto Key |Futokeyj, Z górnego paska 
narzędziowego wybieramy ikonę Select 
and Move **|. Następnie w oknie widoku 
przesuwamy kamerę do miejsca ©, 

[w którym kończy się tor przeszkód naszego 
szkieletu. Ponownie wciskamy przycisk 


Auto Key, aby zakończyć proces animacji. 




















trakcie pracy nad symulacją ruchu obiektów humano- 

idalnych najczęściej edytujemy sam szkielet lub tworzy- 
my przebieg animacji. W procedurze Biped te dwa tryby pra- 
cy są rozłączne. Nie możemy w trybie edycji szkieletu tworzyć 
animacji. Narzędzia rozgraniczające tryby pracy znajdują się 


























w panelu Motion '©|. Uaktywniane są w momencie, gdy 

w scenie wyselekcjonowany jest środek ciężkości szkieletu 
(patrz strona 37). W tymże panelu w rolecie Eiped|, wybiera- 
jąc ikonę Figure Mode R) przechodzimy w tryb edycji 
szkieletu. Możemy w takim przypadku wykorzystać narzędzia 
manipulacji na szkielecie (przesuwanie, obrót, skalowanie). 
Wybierając ikonę Footstep Mode |$ , przechodzimy 

w tryb tworzenia symulacji ruchu. Warto zaznaczyć, iż w za- 
leżności od wybranego trybu pracy uaktywniają się kolejne 
narzędzia modyfikacji bądź to szkieletu, bądź symulacji ruchu. 
Wybierając tryb Footstep Mode, 
uzyskamy dostęp do rolety narzę- | 
dzi tworzenia odpowiednich kro- l. se Ea Czka 


ków ruchu ©. Wśród nich zawar- walk Footstep [18 <£ 




















5 Przechodzimy do okna widoku [Fl 
i wciskamy klawisz [£J. „Zmienimy w ten 





mery ©. Możemy teraz się przekonać, jak 
wygląda nasza animacja, wciskając Play [E]]. 
Efekt nie jest zadowalający. W środkowym 
odcinku animacji wędrujący szkielet wy- 
chodzi poza kadr kamery ę. Musimy po- 


wiązać obiektyw kamery z obiektem. 






































PY no Oa__.. sę pa —|| 
' 





a te są funkcje określające rodzaj Double Support kl . 
ss jak również przebieg Czasowy run | --- 
= EA g—— | chu ©. Warto samodzielnie zapoznać się z działaniem po- 
_ k szczególnych ikon i pól w tej rolecie. Ekspert przedstawi teraz 
_ KiS eA a a ąz E zał KATO DŻ = = działanie najważniejszych spośród nich. —_ 
a" Create Footstep (at current frame) |-£| — ta opcja po- 





zwala tworzyć kolejne kroki ruchu, począwszy od danej klatki 
animacji. Kolejne kroki tworzymy ręcznie, pamiętając o tym, 

że jako pierwsza poruszana jest lewa noga obiektu humano- 
idalnego. Create Multiple Footsteps | .: | - opcja pozwala 
na tworzenie chodu, biegu lub skoku w sposób automatyczny. 
Nasze działanie ogranicza się do ustalenia liczby oraz parame- 
trów wykonanych kroków. Natomiast ich rozmieszczenie 

















EEKAETAGE Pick DJ wzdłuż ścieżki ruchu jest automatyczne. Rodzaj bioc) IB 
Cameia01.Target ruchu określają Kc Walk (chód) |Ź. , Run (bieg) |-£ 
Jump (skok) £_. Wybór którejś z tych opcji warunkuje 
przebieg czasowy poszczególnych kroków. 
































nnn n=HH" 3 Pick Target 

















1. Gdy wybierzemy tryb chodu EJ przebieg czasowy (wyra- 
żony w klatkach animacji) wpisujemy w pola ©-----------—-—- 1 
walk Footstep| określa liczbę klatek pomiędzy jednym a dru- 
gim postawieniem stopy na podłożu. L'suble support] ustala 


liczbę klatek, w których obie stopy — 
obiektu dotykają podłoża jedno- walk Footstep [18 <X--ż 


ZESNIE. Double Support [3 a - — > 


2. W trybie biegu |-£.| parametr |Fiun Footstep| określa liczbę 
klatek ih | a drugim postawieniem stopy obiek- 


I 

l 

I 

hi e 

I Musimy teraz wskazać 
I cel obserwacji, a będzie 
l 

I 

l 

l 

I 

I 

l 

I 

I 

















nim poruszający się szkie- 
let. Przechodzimy do pa- 
nelu Motion (©|. Klikamy 


























ERC 














na przycisk ©. Z górnego 
paska narzędziowego wy- 
Sprawdzamy, czy kamera jest wyselekcjo- . bieramy ikonę Select by 
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nowanym obiektem sceny. Przechodzimy , Name [E.|. Uzyskamy do-__ |; p jszkeji. zał tu na podłożu. |*lrbornej określa liczbę klatek, w których cały 
do panelu Modify /f.. TRE RAE stęp do okna ©. Wybiera-____ szkielet L FingerONub szkielet nie będzie miał kontaktu z podłożem podczas biegu 
W rolecie |Parameters rozwi- rutera my z niego obiekt © i klika- | 7-7 (bądź skoku). 
jamy listę Type iwybie- | = my na przycisk [Fickj, Dzię- 3. W trybie skoku Ea parametr |< Feet Lown| określa liczbę 
ramy z niej ©. Zmieniliśmy typ a ki tym zabiegom obiektyw | klatek, w których obydwie stopy szkieletu będą dotykały pod- 
Obecnie obiektyw kamery będzie mógł być kamery powiązany został o Das ie łoża przed oddaniem skoku. 
skierowany na jeden obiekt sceny w trakcie ze środkiem ciężkości = ce Pa 
trwania animacji. szkieletu. REY REMEERE, Wciskając Play [E]|, możemy przekonać 





się, jak teraz wygląda nasza animacja. 
Efekt jest w pełni zadowalający. Szkielet 
przez cały czas trwania animacji widoczny 
jest w kadrze ę. 
U Jedyne, co nam pozostaje, to wykonać 
rendering animacji w oknie widoku 
z kamery i zapisać go w postaci pliku 
AVI. Ekspert ma nadzię, że przedstawione 
w tym artykule informacje zachęcą Czytel- 
ników do stosowania w projektach zaawan- 
sowanych technik animacji postaci. 
W końcu trening czyni mistrza. MD 


Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© www.maxŚd.pl 
© www.Śdvalley.com 
© www.Śdkingdom.org 


OZ MAJ 2005 43 





POZIOM 


PORADY 
19 URUCHAMIAMY BEZPIECZNY SERWER POCZTOWY 





ŚREDNI 








MYma_"Makavk Cm ieslea 


06) CD-ROM smiało 


MailEnable 1x1 > x 
Standard freeware 


MailEnable 
Professional trial 


MailEnable 
Enterprise trial 


zma 


Plik 


>> 


ji Fi p 
Tm LL f R = ra 
= UD F A = 
| 4 pał maj 
z : ź a z zdj a 


Edycja V 













Poczta pod ochroną 


Nikt nie zadba o naszą korespondencję lepiej niż my sami. Ekspert pokaże, jak 
uruchomić i zabezpieczyć przed spamem i intruzami własny serwer poczty e-mail 


erwer pocztowy uruchomiony na 
domowym komputerze to duża wy- 
goda. Możemy przesyłać i otrzymy- 





(i) Serwer pocztowy 


erwer pocztowy składa się z czterech ele- 

















; . AREA : A nadawca 
wać e-maile dowolnej wielkości, mentów (podsystemów). Ekspert objaśni ich nale za serwer pocztowy 
w dowolnej liczbie. Co ważniejsze, domowy funkcje. schemat © pokazuje drogę poczty elek-- SMIP odbiera list piec 
serwer jest za darmo, ale mimo to nie zasypie tronicznej między nadawcą a odbiorcą. użytkownika - 
nas reklamami i nie będzie dołączał do na- 1. Mail Transfer Agent (MTA) - ta część s a 
szych e-maili reklamowych dopisków - serwera jest odpowiedzialna za komunikację MTA 
w przeciwieństwie do bezpłatnych kont. Adres > Aoainen SRA pko | a 
pocztowy we własnej domenie dodaje naszej se Pa U ŁA ka, ksekspert(©Qop.pl użytkownika smtp.onet.pl 
korespondencji powagi — to ważne, gdy pro- | 
wadzimy działalność gospodarczą. 2. Mail Delivery Agent (MDA) - ta część 
mina zma odebrane listy do skrzynek Serwer ; er is odbiorca = 
Programy serwerowe PABOMNLCAE pocztowy odinnego e-maila 5 
! : , | odbiorc serwera SMTP E. 
Stworzenie własnego serwera e-mail 3. Skrzynki pocztowe — w nich przechowy- = Y 1 E 
wcale nie jest trudne i kosztowne. Każdy wana jest poczta użytkowników. Po odebraniu c] K. Z 
może stać się administratorem. Ekspert po- e-maili przez internautów, zawartość skrzynek E ; aus m E. E 
* . PE ostarcza lis a 3 ś 
każe, jak zainstalować i uruchomić serwer JEELIGEGYIETEL z | do skrytki oz SE 
pocztowy na komputerze z systemem Win- 4, Serwer odbioru poczty — umożliwia "G 1 2 
dows XP oparty na darmowym oprogramo- użytkownikom odebranie poczty przechowy- Ę FA Serwer POP3 Ę 
waniu MailEnable. Poznamy także tajniki wanej w skrzynkach i kasowanie znajdujących Ź. użytkownika umożliwia | 5 
pracy administratora - skonfigurujemy ser- się tam listów, a także zarządzanie zawartością ekspert A Mili, POP3 © 
BE. ooo awa Tia iażniacZ A skrzynki. Stosowane do tego celu protokoły to 
| p: RZY POP3 i IMAP. 
użytkowników przed spamem i wirusami. 
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WEWSTTWZKY: 





File Edit Configuration Window Help 


| WEUSTRAKO ESET WIE 


Current connections and status 
Current status: Fieady 















Connection history: 


Mercury/32 Transport System, POP3 Server Module v4.01a, 
Copyright (c) 1393-2003, David Harńs, All Fights Pieserved. 


| Connection history: 








Current connections and status 


Current status: Poll now |[ Pause 


*« ArGoSoft Mail Server 
File Tools Help 


Bi 8 








Connection history: 







of California, Berkeley and its contributors. Portions of this 
program are copyright (c) 1393-2001, Murkw'orks Inc, 
| http: /Pamw. murkworks.com 








Messawe size limit 5 MB 
Winsock version: $0101 
Hich version: $0202 
Descrivtion: Win$Sock 2.0 
Śvstem status: Runnina 
Maximum sockets: 32767 
Local host: poczta 





Press <F1> for help 






Mercury i ArGoSoft to jedne z wie- 
lu popularnych serwerów poczto- 
wych. Ekspert poleca jednak do- 
skonały MailEnable 


Delivery on 





Nasz serwer możemy wykorzystać zarówno 
do potrzeb domowników, jak i udostępnić 
w sieci lokalnej - na przykład osiedlowej czy 
w małej firmie. 


Programy serwerowe 

Serwisy internetowe i firmy hostingowe 
używają do obsługi kont pocztowych użyt- 
kowników specjalnych serwerów oraz za- 
awansowanego oprogramowania (na przy- 
kład Windows Server 2003). Jest to niezbędne, 
aby utrzymać tysiące kont. Jednak domowym 
użytkownikom wystarczy zwykły komputer 
i prosty program. 

Ekspert wybrał darmowe oprogramowanie 
MailEnable. Aplikacja ma szereg zalet. Pierw- 
szą są niewielkie wymagania sprzętowe. Jeśli 
serwer ma nie więcej niż 2000 użytkowników, 
wystarczy komputer z procesorem Intel P3 500 
MHz i 256 MB RAM, a także 100 MB wolnej 
przestrzeni na dysku oraz system Windows 
NT 4.0, 2000, XP. Dzięki temu możemy ni- 
skim kosztem uruchomić serwer na star- 
szym, nieużywanym już komputerze. 

MailEnable używa do wysyłania poczty i ko- 
munikacji z innymi serwerami protokołu SMTP 


| pomocą POP3. 'oferuj e także ochronę antyspa- 


mową. Wymagający użytkownicy mogą zakupić 
płatne wersje MailEnable (Professional lub En- 
terprise). Oferują one możliwość zintegrowania 
serwera z oprogramowaniem antywirusowym, 
wprowadzają więcej mechanizmów antyspamo- 
wych (jak filtry statystyczne), oferują interfejs 
do odbioru i wysyłania poczty przez webmail. 


»(1) Protokoły pocztowe 


o wysyłania i odbioru poczty stosowane są po- 
wszechnie trzy protokoły. 
SMTP —- za pomocą tego protokołu serwer komuni- 
kuje się z innymi serwerami oraz umożliwia użytkow- 
nikom wysyłanie poczty. 
POP3 — najpopularniejszy protokół odbioru poczty. 
POP3 umożliwia jedynie przeglądanie zawartości 
skrzynki, odbiór listów i ich kasowanie. 
IMAP — dość rzadko stosowany protokół odbioru 
poczty. Oprócz funkcji oferowanych przez POP3 
umożliwia między innymi tworzenie na serwerze ka- 
talogów. Dzięki temu możemy przechowywać pocztę 
na serwerze w zorganizowanej strukturze dostępnej 
z dowolnego miejsca. 


e 


2005-02-16 23:50:46 - SMTP Serwer started. Listenina on ort 25 
2005-02-16 23:50:47? - POP3 Serwer started. Listeninau on bort llQ0 
2005-02-16 23:50:48 - Finder Server started. Listeninu on ort 739 
2005-02-16 23:50:49 - Web Server started. Listeninyq on port 80 













Current connections and status 
Current status: Ready 







Mercury/32 Transport System, SMTP Server Module v4.01a 
Copyright (c) 1333-2003, David Harris, All Rights Reserved. 


| Status and processing information 
Idle, next poll: 23:36:06 


Mercury Mail Transport System v4.01a, 
aru wioln a QQ 0 5 4 jn D 


Local addresses: 192.168.1.3 
Local host after reverse lookup: poczta 


Connections: O 





Wersje te można testo- 
wać za darmo przez 
trzy miesiące. 


Prostota obsługi 
Obsługa MailEna- 
ble jest bardzo pro- 
sta. Interfejs graficz- 
ny oparto na Micro- 
soft Management 
Console (MMO) sto- 
sowanej do zarzą- 
dzania usłu- 
gami Win- 
dows. Oczy- 
wiście Ekspert 
krok po kroku 
przedstawi 
wszystkie eta- 
py konfigura- 
cji. Dodatkową 
zaletą Mail- 
Enable jest dostępna na stronie interneto- 
wej © baza wiedzy zawierająca porady doty- 
czące konfiguracji i zarządzania serwerem. 























Pending: O Delivering: O 


Instalacja MailEnable 

Podczas instalacji MailEnable musimy 
wprowadzić kilka podstawowych danych, 
dotyczących konfiguracji serwera. 


W oknie [GEAKISCIEALEGUEJ w polu 


Past Ulfice Name:| © podajemy nazwę, która 














identyfikuje naszą sieć lub domenę 
(MailEnable umożliwia uruchomienie jed- 
nego serwera dla wielu domen) - na „przy- 
kład Ekspert | W polu |Fassward: 

hasło do konta administratora. Klikamy na 
Next> |j przechodzimy do następnego okna. 


EJ 



































Get Postoffice Details 





MailEnable requires at least one Post Office to deliver mail to 
and from. You typically configure one Post Office for each 
company that you are hosting mail for. Because this is the first 
Post Office you are registering under MailEnable, it should be 
something that represents your company or business unit name. 
You will also need to supply a password for the Postmaster 
mailbox for the Post Office. 





Password: 


Note: The Post Office name should typically be less than 20 
characters and should not contain spaces or any of these 
characters "B:[]*?/N. 














Teraz musimy podać dane naszej dome- 
ny pocztowej. W polu |U'amain Name: 














dajemy nazwę naszej domeny pocztowej, 
na przykład poczta.ekspert.hopto.org 

W polu (UKS Hazt(z]: wprowadzamy adres IP 
serwera DNS ©, z którego ma korzystać ser- 
wer poczty (jak uzyskać adres serwera DNS, 
dowiemy się z ramki u góry aa Pole 
5MTP Part: 





























Please enter the primary DNS Server for this host Mutiple host 
entries should be delimited with a space. - 


DNS Host(s]: 194.204.153.1 <<<[- — i 





Please enter the SMTP listen port. (default should be 25]: 


SMTP Port: 


25 <gf--------——-——————————— 


Note: Before you czh recelve messages from the internet to 
domains defined under MaliEnabie, they need to be registered 
with Mal! Exchanger (MX) Records ih yowr publishing DNS 


< Back Cancel 











by uzyskać adres serwera DNS, który ai Ah 


stać przy konfiguracji MailEnable, klikamy na 
i Uruchom... W nowym oknie w pole Stwórz: 





















































informacja o serwerach DNS ©- 


bee ok WE ETFETTT EE 
Adres IP. . . 5, MIO SY a 
LEEJSI podsieci. 

JJ EUEWCOCESLEW 

R 2113 WL LH JE 

Serwery DNS . 











wpisujemy 


cmd |j klikamy na |£K . W wyświetlonym oknie wpisujemy 
ETTENIETIDZYEJ | wciskamy [e]. Wyświetlona zostaje 





nformacje na temat rejestracji domen internetowych może- 

my znależć w Ekspercie 1/2004. Poddomenę dla serwera 
możemy zarejestrować za darmo na przykład na stronie ©. 
Serwis umożliwia korzystanie z domeny, nawet jeśli nasz ad- 
res |P się okresowo zmienia (co ma miejsce, jeżeli łączymy się 
z internetem na przykład przez Neostradę). Do wyboru mamy 
wiele domen, na przykład nasz_identyfikator.hopto.org 


| 


"m MailEnable - [MailEnableiMailEnable ManagementiServerstlocalhostiSystem... 
4 Plik Akcja 
4 

_] MailEnable 


widok — Ulubione 


m [5% © 


Okno Pomoc 


Al-3] 


-I8|X| 


Service Status 





-_(] MailEnable Management 
+ wj Messaging Manager 
= EJ Servers 
- H localhost 

-. [0] System 
aa Diagnose 
Ba rice] 

[Ż] Connectors=<g[" 
+-(] Agents 
+ [0] Services 


© MailEnable List Connector 

© mailEnable Mail Transfer Agent 
© mailEnable POP Service 

© mailEnable Postoffice Connector 
© MailEnable SMTP Connector 


Running 
Running 
Running 
Running 
Running 








— |” m m m mm mm mm AI 


3 Po zakończeniu RE instalacji 
otwieramy menu PZZEEJA], wybieramy 


Wszystkie programy [>], zwy M katalog 
If) Mail Enable | j opcję EE ! MailEnable Administrator |, 
































pocztowego ©. 


Konfiguracja serwera 
Gdy serwer został już zainstalowany, mu- 
simy przystosować go do odbierania i wysy- 


łania e-maili. 
| Konfigurację zaczynamy od ustawień 
SETWETa hy tjncze lamy Eau | 
[2] Connectors 
kiem myszy na 
ramy właściwości |, 

















„8 "MTP |, 


























Otwiera się nowe okno ©. Przechodzi- 
my na zakładkę [SMTP |, Sprawdzamy © 
prze syłanych listów, odno” B 
wiednią wartość (w bajtach) w pole Eb», 
a następnie zaznaczamy 


Właściwości: SMIP 


Logging 
Delivery 


Smart Host 
Advanced 5MTP 


Reverse DNS Blacklisting 


SMTP Relay Security 


Local Domain Name: 
DNS Address|(es]: 
Bad Mail Sender Add.: 


Maximum Message Size: Ę 3 5120000 bytes (0 for uriniedj 


b Enforce this message size 


25 


[Also listen on altemate port 


0 


SMTP Port: 


Alternate Port: 


Access Control... | 





IP Addresses to bind SMTP to: lv Always bind all IPs 
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W Allow relay for authenticated zenderz|| 
Umożliwi to uwierzytelnia- 
nie użytkowników na login 
i hasło (takie same, jak sto- 
sowane przy odbiorze poczty 
z serwera). Serwer jest goto- 
wy do pracy - pozostałe usta- 
wienia domyślne w pełni 
wystarczają do wysyłania 

i odbierania poczty. 





T ermin relayowanie oznacza przesyłanie listów przez ze- 
wnętrznego nadawcę do zewnętrznego odbiorcy. Serwery 
niezabezpieczone przez spamerami to tak zwane open relay. Do- 
brze skonfigurowany serwer powinien umożliwiać zewnętrznym 
nadawcom tylko przesyłanie listów do naszych użytkowników 
(osób, którym założyliśmy konto), a naszym użytkownikom — wy- 
syłanie listów do zewnętrznych odbiorców. Jednak protokół 
SMTP pozwala korzystać wszystkim internautom z naszego ser- 
wera. Zapobiegamy temu, odpowiednio konfigurując serwer. 
Serwer musi rozpoznawać określoną grupę użytkowników, 
uprawnionych do wysyłania e-maili do dowolnego odbiorcy. 
Jak ma ich identyfikować? Jest kilka sposobów. Możemy go 
skonfigurować tak, by wszyscy użytkownicy sieci lokalnej (czyli 
łączący się z lokalnych adresów IP) mieli prawo wysyłać pocz- 
tę. Jeśli chcemy, by z serwera mogli korzystać także użytkow- 
nicy korzystający z zewnętrznych łącz (na przykład ci, którzy 
wyjechali na wakacje i łączą się z serwerem przez modem), 
muszą się uwierzytelnić. Do tego celu stosowane są dwie me- 
tody (w poradniku korzystamy z pierwszej z nich): 

© SMTP AUTH - które polega na podaniu loginu i hasła 
przy wysyłaniu listu, 

© POP before SMTP — użytkownik, aby się uwierzytelnić, 
musi najpierw odebrać pocztę — wtedy jego adres IP jest przez 
pewien czas traktowany jako lokalny. 


ailEnable umoż- 

liwia automa- 
tyczne odpowiadanie 
na każdy otrzymany 
przez użytkownika list, 
co przydaje się na 
przykład w chwili, gdy 
użytkownik wyjedzie 
na wakacje. Jednak 
użytkownicy nie mogą 
ustawiać sobie tych | 
' powiadomień sami —- muszą poprosić o to administratora serwer. _ 
1 Aby uruchomić automatyczne odpowiedzi, wracamy do głównego ekranu 
! Microsoft Management Console. Rozwijamy kolejno a] Messaging Manager | 
ss Post Offices| | ŚĆ] Ekspert | Klikamy na |] Mailborces | | w prawej części 
r okna wybieramy nazwę użytkownika, dla którego chcemy włączyć automa- 
i tyczne odpowiedzi, na przykład Af ekspert , i prawym przyciskiem myszy 
i wybieramy właściwości . Przechodzimy do zakładki: ńctions | zaznacza-___ | 
my ©, w polu Subiect: temat automatycznie wysyłanej 


© wprowadzamy 
odpowiedzi, a w polu |tntents of meszage:| © — jej treść. Klikamy na 0X. 





Właściwości: ekspert 


General Addresses Riedirection Actions | Messages 


32—v Enable autoresponder 


Subject: 
r" 32 [AUTOMATYCZNA ODPOWIEDZ] 





Contents of message: 


na wakacje. 5kontaktuje się z Tobą, kiedy tylko AE" 
wróci. 








I 

I 

I 

l 

I 

I ETEN TKEOJNEGE NOERÓIE WT COSA WEŃ 
I To jest automatyczna odpowiedź. Ekspert wyjechał 
I 

I 

I 

I 

I 


Tworzenie kont 
użytkowników 

Podczas instalacji progra- 
mu automatycznie zostało 
utworzone obowiązkowe 
konto postmaster. Każdy 
serwer pocztowy musi mieć 
takie konto. Należy ono do 
administratora serwera 
i umożliwia kontakt z nim 
w razie potrzeby. Teraz tworzymy konto 
użytkownika. 
































































































Oprócz konta postmaster serwer powinien 
obowiązkowo mieć konto abuse - stosowa- 
ne do wysyłania informacji o nadużyciach 
Wracamy do głównego ekranu Microsoft popełnionych przez użytkowników. 
Management Console. Rozwijamy gałąź 
a] Messaging Manager |, |-JE Post Officesj, a następnie 


klikamy na |Ś! Ekspert |, W prawej części okna 


KUkamy Ma eo GA Create 
Mailbooze 


Nasz serwer ma umożliwiać zarówno 

przesyłanie poczty lokalnym użytkowni- 
kom, jak i komunikację z innymi serwera- 
mi. Aby to było możliwe, upewniamy się, 
że wybrana jest opcja ©. Powoduje ona, że 

















Ochrona przed spamem 

W interesie własnym oraz wszystkich posia- 
daczy kont na naszym serwerze powinniśmy 
blokować przychodzący spam. Bezpłatna wer- 






































serwer jest dostępny przez wszystkie inter- W nowym oknie przecho- sja MailEnable 
fejsy sieciowe - zarówno te łączące zinter- '! dzimy na zakładkę ©. W po- udostępnia tylko 
netem, jak i siecią lokalną. | lu © wprowadzamy nazwę użyt- Gere | Addresses | Redrecian | Autoresponder | Messages jeden, ale za to 
| PAkkezestBRAŚMIPIE w m c M kownika, na przykład ekspert i Mailbox Name: sprawdzony system 
(adresem tego użytkownika bę- " ochrony przed spa- 








Username for mail clients: 


mem - czarne listy. 
| ekspert(ŻEkspert 


dzie ekspertepoczta.eks- 
pert.hopto.org). W polu ©----—--- 
wprowadzamy hasło użytkowni- 


ka. Możemy wprowadzić ograni- 





4 Teraz musimy zabezpieczyć nasz serwer 
przed wykorzystaniem przez spamerów, 
czyli umożliwić relayowanie (dokładne in- 


Password: 





Wracamy do 
okna konfigu- 


Select random password 











































































formacje w ramce Serwer nie dla spamerów) | czenie wielkości skrzynki, czyli Mailbox Type: |USER _| racji SMTP. 
tylko naszym użytkownikom. Przechodzimy | łączną objętość wszystkich ; W tym celu 
a FĄ>— 1DA Zakład- e-maili przechowywanych przez ! w oknie 
W) e 0 OO JO kę ©.Za- | serwer dla danego użytkownika. ! HIWOOENNNONEMNE KMETIENTNEJ roz- 
5MTP Relay options determines how users need to authenticaten | mmoczamy |. W tym rali1 7ZZ7NACZZMY GA------— A DOM 1, z 
order to send email to non-local addresses. These settings do not af| ZACZENY kj BA celu PAR ZY © , Maiboż is Disabled Midas gałąź 
ary emails addressed to a local user. Users only need to match one pole % 1 wpisujemy IrozImliar skrzynki : +-1—] Connectors : 
the settings below in order to be able to relay email through the mail Ę klikamy « pole © Mailbox Size: 0 bytes klikamy prawym 
1-2) PADRE REDEN RZCA PC ZZRZASTERANIZE ZE Li IMIKAaILIIy | W DOLE En na am === ana mama ama == 
(4. Allow Mail Relay na ©. Po- DER REESE | przyciskiem my- 
Z EENNCCZE | temwy- W sposób opisany w punk- szy na |* $8 SMTP 
v Allow relay for authenticated senders I bi . s . 
ieram a tach 1 i 2 tworzymy konta 1 wybieram 
Client applications must enable SMTP authentication | A y A A y M 4 ł a EnE y 
and send a valid usermame/password combination j 1 WDPIOWa- wszystkich użytkowników. Wiasciwości |, 
I 
Authentication Method... | . dzamy za- 
I 
i. kresadre- 
Iv Allow relay for privileged IP ranges I SÓW naszej i 
I . . u u u u 
Piivleged Ps... <qf|---------- : |. sieci lokal- Administrator rbl.kropka.net Łukasz Kozicki 
—-—-------------_-__ nej ©. Na Zajmuje się zwalczaniem polskich Autor strony nospam-pl.net, współautor 














spamerów i zachowuje anonimowość książki Spam. Profilaktyka i obrona 


od 192.168.1.1 do 192.168.1.254, wprowadza- 


ESEJE! 





By default, all computers will be: 


E3] my lisz1ea1-|. 


Klikamy na 


























przykład jeśli nasza sieć lokalna ma adresy | 








Co zrobić, aby nasz serwer nie trafił na 
czarną listę? 
Najważniejsza jest prawidłowa konfiguracja serwera — 


Filtrowanie spamu jest dziś niestety koniecznością. 
Ocenia się, że za oceanem spam stanowi od 80 do 
90 procent całej poczty, a w roku 2005 ma przekro- 


a STER? przycisk [OK |, przede wszystkim zablokowanie open relay. Zadbajmy, czyć 22 procent. W Polsce (według statystyk | 
6 Bońediekyichi a następnie na aby osoby nieupoważnione nie mogły wykorzystać na- serwisu Onet.pl) spam to około 66 procent całej 
i | przycisk |Elose], szego peceta do rozsyłania spamu. | przesyłanej poczty. | | 
b ow draewdh Na serwerze należy uruchomić i regularnie sprawdzać Należy jednak zdawać sobie sprawę, że wszystkie 
oku NE ———— EANOKGAGIE konta abuse oraz postmaster, aby internauci mogli mechanizmy antyspamowe to półśrodki. Obawiać 
Remove Jeśli z nasze- zgłaszać nam nieprawidłowe korzystanie z serwera się należy, że jeśli w niedalekiej przyszłości nie zo- 
50 SETWETa przez użytkowników. W razie zgłoszenia nadużyć należy staną wprowadzone do globalnego systemu poczto- 
Use the * character as a widcard Close pocztowego ko- szybko reagować. wego poważne zmiany, to czeka nas podział interne- 
: rzystać będą Niestety, nie można całkowicie zabezpieczyć serwera tu na małe enklawy, które nie będą przyjmowały 
IP Address użytkownicy pocztowego przed trafieniem na czarne listy. Nasz kom- żadnych przesyłek spoza zaufanej strefy. Jaskrawym 


Enter IP address to add 


Spoza sieci lokal- 
nej, upewnijmy 


Cancel 








się, że wybrana 
jest opcja 
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puter może na taką listę trafić, nawet gdy nie został wy- 
korzystany przez spamerów (na przykład jeden z użyt- 
kowników naszej sieci ma wirusa rozsyłającego spam). 


przykładem tej tendencji było odcięcie w grudniu 
2004 roku komunikacji elektronicznej z Europy przez 
firmę Verizon, jednego z największych operatorów 
internetu w USA. 


przychodząca poczta będzie filtrowana, co 


Właściwości: SMIP 


(7) Trudne terminy 












































wym w chwili, kiedy użytkownik chce wysłać list, a także ser- 


! koniec wybieramy polecenie 
wery pocztowe ze sobą, kiedy przekazują sobie e-maile. 


BL MailEnable Message Filter |, 

















1 
I 
l 
I . + 4 . . Zą 
I i zwiększy bezpieczeństwo użytkowników. 
SMTP Fielay sofy Advanced SMTP Delivery i Ekspert po- © malEnabk 
a DNS Blacklisti koca | OOPS PO  |aifa 
everse acklisting Smart Host Logging i kożc,iak - [46 MailEnable Management » domena (nazwa domenowa) — nazwa stosowana do 
: I wi ka ć = zj Messaging Manager identyfikacji komputerów w internecie. Składa się z kilku czło- 
" I 3% 3-0Ę Post Offices nów oddzielonych kropkami, na przykład ekspert.hopto.org. 
ł Available Blacklists Status | i ochronę ali= Bd Bad Mail 
l | || j . . L4 "r 
I ak HARZ zs ! tywirusową e kowski » poddomena — bardziej szczegółowa część nazwy dome- 
l je I . . 
I DSBL - Unconfirmed Disabled '. na przykła- 3 Ef? servers nowej. Na przykład poczta.ekspert.hopto.org jest poddomeną 
|| | pen Relay Database (fg Zorii | s I |.- localhost ekspert.hopto.org, a ta z kolei poddomeną hopto.org. 
: asi ASY I dzie I 4 +--© System 
I . m 
I == ck i MailEnable I | [2] Connectors » POP3 - najpopularniejszy protokół odbioru poczty. Język, 
I .. Ę r k ; : 
i ! wwersjlEn- || | i = śoijącih którym porozumiewają się ze sobą program pocztowy (na 
I DNS Path: [Zone Lookup -] i terprise. | | © CFiters <g———————-1- przykład Outlook Express) z serwerem pocztowym w chwili, 
I Zona: abo boo ponanaaaaaaaama mam 1 - 27 MailEnable Message Filter | ! — kiedy użytkownik chce odebrać listy z serwera. 
I akóośokodl LI [EEEECSE----G= OE = = I 
i Record type to check for: [Address (A) >| ł w oknie KMsENEIENE] klikamy kolejno: | » SMTP- protokół wysyłania poczty. Język, którym poro- 
ESZZS=RAOR WaS WEP WC PGA JEM u I k ę 5 
Fiesponse: — | i M na ©, potem ©, a następnie o. Na COMA r zumiewają się ze sobą program pocztowy z serwerem poczto- 
I 
l 
I 
I 
I 
H 


Serwer poczty przychodzącej 


czarną listę, z której chcemy skorzystać przy 
_filtrowaniu spamu. Zaznaczamy 6b. 
Powtarzamy wybór dla pozostałych czar- 

nych list, z których chcemy skorzystać. Eks- 
pert poleca korzystanie z list Open Relay Data- 
base, Spamcop, DSBL - List oraz DSBL - Mul- 
tihop 4. Lepiej nie korzystać z list DSBL - 
Unconfirmed, OsiruSoft i Spamhaus, ponie- 


2 Klikamy prawym przyciskiem myszy na 
BfEnabled MailEnable Antivirus Filker|j Z 


menu wybieramy 


3 rusowy zainstalowany w naszym kom- 


puterze i zaznaczamy opcję ©. Następnie 
klikamy na ©ll, by sprawdzić ustawienia. 











Nazwa konta: ekspert(ŻE kspert 














właściwości |, 





Hasło: 
Zapamiętaj hasło 


[|] Logowanie przy użyciu bezpiecznego uwierzytelniania hasła 


Serwer poczty wychodzącej 


[_] Serwer wymaga uwierzytelnienia —<K'---------------=-nn= 








W razie kłopotów (na przykład inne niż 
standardowe miejsce zainstalowania pro- 
gramu antywirusowego) klikamy na 43 

i wskazujemy właściwą ścieżkę dostępu do 
programu. 


waż mogą odrzucać zbyt dużo e-maili, niebę- 
dących spamem. 








SEMWET poczty przychodzące 
wpisujemy adres 
IP naszego serwera w sieci lokalnej, na 
przykład 192.168.1.3. Jeśli łączymy się z ze- 
wnątrz, możemy wpisać adres poczta.eks- 
pert.hopto.org. 





W pola 


i serwer poczty wychodzącej 

















Zaawansowana ochrona 

Płatne wersje MailEnable są wyposażone 
w dodatkowe mechanizmy antyspamowe 
(na przykład standardowo włączony filtr 
bayesowski). Są także w stanie współpraco- 
wać z wybranymi programami antywiruso- 
wymi w naszym pececie (między innymi 
F-Prot, AVG 6.0, Norton Antivirus Corpora- 
te, Panda Antivirus). Dzięki temu cała 


stnieje wiele sposobów rozpoznawania, czy ode- 
brany przez nasz serwer list jest spamem. Ekspert 
krótko omówi najpopularniejsze z nich. 
© Czarne listy (zwane również DNSBL lub RBL) — 


Właściwości: Enabled 


General 





Anti-virus application presets: Mazwa konta: 








W polu wpisujemy nazwę 

konta skonfigurowanego w MailEnable, 
a po znaku © - identyfikator naszej domeny 
pocztowej (nazwę podawaną w pierwszym 
kroku instalacji programu), na przykład 
ekspert(iEkspert , w polu |Hasta:| zaś — wybrane 
podczas konfiguracji hasło. 








Available Filters 

F-Prot 

Grisoft AYG 6.0 

Mcófee virus$can 

Norton Antivirus Corporate Edition 
Norman Virus Control 

Panda Źntivirus Command Line 


| Status | 
Disabled 
Disabled 
Disabled 
EIJEGN KK ------F-- 
Disabled 

Disabled w 

































-|32- v Enable selected anti-virus 








Norton Antivirus Corporate Edition provides scalable, 
cross-platform virus protection for workstations and network 
servers across the enterprise. Visit www. symantec.com for more 


mbmera bia 


Opion:... SFJ] Test settings... <l 


Gdy łączymy się z serwerem spoza sieci lo- 
kalnej, musimy włączyć uwierzytelnianie 
SMTP-AUTH. W tym celu wracamy do okna 





Click here to view configuration help file from the web 
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specjalne serwery DNS, które przechowują adresy z listą kont (z menu [Nerzędzia] wybieramy 

IP, z których wysyłany jest spam i udostępniają te ; ż 

zee hair taautera: A Activity Log polecenie |korta)), zaznaczamy skonfigurowane 
© Filtry zawartości (zwane również filtrami heu- Path: [H:AProgram FilestMail Enable LOGGINGA Browse konto pocztowe i klikamy na | właściwości , Prze- 

rystycznymi) - mechanizmy, które oceniają, czy chodzimy na zakładkę $e'wew i zaznaczamy 

list jest spamem, na podstawie charakterystycz- opcję ©. Klikamy na |0k TN 











nych słów i elementów. 

© Filtry statystyczne (bayesowskie) — są podob- 
ne do filtrów zawartości, lecz sam użytkownik 
uczy je, które listy są według niego spamem. 

© Systemy pytanie-odpowiedź (challenge- 
-response) — każdy nowy nadawca, zanim odbie- 
rzemy jego list, jest proszony o potwierdzenie 
swojej tożsamości przez na przykład wysłanie od- 
powiedzi na specjalny adres lub kliknięcie na link. 





Warto zajrzeć... 


Książka 

© Spam. Profilaktyka i obrona - 
Bartosz Danowski, Łukasz Kozicki. 
Wydawnictwo Helion, 2004, cena 24,90 zł 


Konfiguracja Outlook Expressa 
Konfiguracja programu pocztowego do 
korzystania z naszego domowego serwera 
nie różni się od przygotowania go do pracy 
z zewnętrznym, komercyjnym serwerem. 
Ekspert pokaże odpowiednie ustawienia na a 
© Sieci antyspamowe (na przykład Razor, Pyzor, przykładzie Outlook Expressa. Pakórzdikiki |" 
DCC) - użytkownicy tych sieci zgłaszają do ogól- o wd E 


noświatowej bazy danych każdy otrzymany spam, 
inni użytkownicy zaś podczas otrzymywania listu 
sprawdzają, czy wiadomość o tej treści znajduje 
się w bazie. 

© Szare listy (ang. greylisting) — odrzucają tym- 


Uruchamiamy program pocztowy. 
Następnie z menu |Nsrzedzia | wybieramy 
polecenie Kanta...|, Klikamy na przycisk 


Dndaj P|i wybieramy |Porzta...|, 


© http://email.about.com/od/windowsmailservers 

© www.tldp.org/HOWTO/Mail-Administrator- 
-HOWTO.html 

© http:/nospam-pl.net 









































czasowo każdą wiadomość od nieznanego serwe- 
ra. Prawdziwe serwery pocztowe prześlą wiado- 
mość ponownie, automaty stosowane przez spa- 
merów — nie. 

© Uwierzytelnienie serwerów (na przykład 
system Sender Policy Framework - SPF) — okre- 
ślają, które serwery mają prawo wysyłać pocztę 
z danym adresem nadawcy. 








W polu 


Mazwa wyświetlana: 





wpisujemy na- 





zwę naszego konta, na przykład |Ekspert |. 


Klikamy na przycisk 























Dalej 





. Następnie 





wprowadzamy adres 


— | a a A A A A A A A A A A AJ 





w polu Adrez e-mail: 
naszego i 
konta, na I Adres e-mail: 





przykład ©. 


ekspert(dpoczta.ekspert.hopto. org 


Na przykład: osoba(Amicrosoft. com 








Inne darmowe serwery pocztowe: 
© www.pmail.com 

© www.xmailserver.org 

© www.elbiah.de/hamster/pg 

© www.qmail.org 

© www.postfix.org 

© www.exim.org 

© www.sendmail.org 
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PORADY 


3 PROFESJONALNE KOPIOWANIE DVD 


















VLLEU 15 


CD-ROM 
DVD Decrypter 
3.5.2.0 freeware 


DVD Rebuilder 
0.77 (beta) freeware 


AviSynth 2.55 
freeware 
DVD Shrink 3.2 


freeware 


AnyDVD 4.5.8.] trial 


l 


POZIOM 


ŁATWY 


__ WIDEO T8.BUP 
„VIDZO_ 


Zrobienie kopii filmu na DVD to, mogłoby się wydawać, 
żadna sztuka. Niestety, domowe kopie zacinają się 

lub mają bardzo słabą jakość obrazu. Ekspert pokaże, 
jak profesjonalnie skopiować film 


agrywarki DVD, które umożli- 
wiają zapis na płytach dwuwar- 
stwowych, stają się standardem 
w domowych komputerach. Jed- 
nak na razie ceny dwuwarstwowych nagry- 
walnych płyt DVD+R DL, wynoszące 25-30 
złotych, skutecznie odstraszają od ich ku- 
powania. 

Dlatego większość osób chcących zdupliko- 
wać płytę DVD z filmem sięga po płyty jed- 
nowarstwowe (kosztujące 1-3 złote) i jeden 
z niedrogich programów do tworzenia ko- 
pii. Zaletą tych programów jest przede 
wszystkim bardzo prosta obsługa i szybkość 
działania. Przygotowanie i nagranie filmu 





za ich pomocą trwa zazwyczaj od 20 do 40 
minut. 

Programy tego typu (na przykład DVD 
Shrink, CloneDVD2, DVDRip2) to tak zwane 
transkodery. Ich działanie polega na 
zmniejszeniu przepływności (bitrate) obra- 
zu do niższego profilu. Innymi słowy - 
zmniejszają ilość danych opisujących każdą 
klatkę filmu o ściśle określony procent. Nie 
zawsze jednak daje to dobre efekty, gdyż 
w dynamicznych scenach powoduje wi- 
doczną utratę jakości. W skrajnych przy- 
padkach otrzymamy kopię, na której obraz 
wygląda, jakby był odtwarzany ze zwykłej 
kasety VHS, a nie z nowoczesnego nośnika 


(© Kopiowanie DVD z użyciem enkodera 








oryginalne DVD 





enkodowanie 


ca materiału - tworzenie eta zdala 
na ER 2 i jalędey sh ża M2V s płyty DVD i Ri 3 > 
skryptów na podstawie + 
Abi MiSE kompresji skryptów (pliki VOB) 






kopia DVD 








Aby wykonać dobrą kopię DVD, musimy wykonać kompletną, wieloetapową obróbkę materiału z płyty. Jeżeli to zaniedbamy, 


skopiowany film będzie mieć jakość VHS zamiast DVD 


4,8 vaJ2oos DZE 





Opinia specjalisty 


Paweł Jóżwiak 


Radca prawny 





. 4 


Możemy wykonać kopię filmu na płycie DVD 
pod warunkiem, że robimy to na użytek 
własny. Tak spreparowanej kopii możemy 
używać sami lub udostępniać ją osobom po- 
zostającym z nami w związkach pokrewień- 
stwa lub towarzyskim. 


cyfrowego. Gdy na DVD-R skopiujemy film 
3-godzinny ze wszystkimi dodatkami, jego 
jakość spadnie o ponad połowę, co skutecz- 
nie popsuje nam radość z oglądania. 

Dodatkowo transkodery czasami wprowa- 
dzają błędy do strumienia obrazu. Powodu- 
je to zacinanie się filmu podczas odtwarza- 
nia. 

Dla osób, którym zależy na najwyższej ja- 
kości kopii, Ekspert przygotował specjalny 
poradnik. Dowiemy się, jak wykonać kopię 
filmu za pomocą enkodera MPEG-2. Taka 
metoda kopiowania sprawia, że materiał 
wideo poddawany jest kompletnej obróbce 
- rozkodowywany do nieskompresowanej 





Kopia filmu wykonana za pomocą transkodera © ma 
gorszy kontrast, nasycenie kolorów oraz widoczne są efekty 
kompresji. Kopia zrobiona według porad Eksperta ę ma 
wyraźnie lepszą jakość I 





postaci i następnie klatka po klatce ponow- 
nie kodowany. Dzięki temu obraz pozba- 
wiony jest uszkodzonych klatek i błędów 
transkodowania. A osiągana jakość - znacz- 
nie wyższa niż przy transkoderach. 


(0) Uwaga! 


iestety — na stworzenie profesjonalnej kopii 

DVD potrzeba czasu i cierpliwości. Na testo- 
wym komputerze Eksperta z procesorem AMD Duron 
1,8 GHz i 768 MB RAM proces kompresji obrazu 
trwał ponad dwadzieścia godzin! 
Przy kolejnych fragmentach tekstu znajdziemy infor- 
macje, ile czasu potrzeba na wykonanie poszczegó|- 
nych zadań. 


jp m m m m EE A EE EE EA A A A A A O O A A A A A A A 








Kopia DVD z użyciem enkodera _ ©zZsrywanie kez dodatków 


by zapewnić na docelowej płycie DVD jak najwięcej miej- 









































tworzenie kopii filmu z wykorzysta- stu minut, zależ- sca na film, możemy skopiować jedynie strumienie obra- 
niem 8 MPEG-2 aa nie od prędkości __ Potrzebny czas zu i dźwięku filmu, bez systemu menu, dodatków i zbędnych 
proste, jak użycie transkoderów. napędu DVD i wy- PAST AWETNEILNE dla nas wersji językowych. Do tego celu użyjemy programu 
; SARE LENe ZAWO: DVD Shrink w trybie Re-author bez włączonego transkodo- 
W opisywanym przez Eksperta przypadku po- " dajności twardego 15 minut WAS GAZU 
trzebujemy kilku różnych aplikacji i specjal- dysku. PPzakoń- SMSa ppp że 
nych dodatków do nich. Nie martwmy się czeniu procesu (DYD Decrypter 1. W DVD Shrink klikamy na © i wskazujemy Open Disc 
jednak, porady Eksperta pomogą nam opano- zgrywania klikamy WESTA napęd, w którym jest źródłowa płyta z filmem. - 
wać robienie profesjonalnych kopii filmów. na przycisk ©- Copied: 27 files 2. Po wczytaniu zawartości płyty klikamy na 
skipped: O flas Elza | Os>Ę> == Roan cnn 0 2F:6-author 
Zgrywamy film na dysk Konfiguracja DVD : z ah 
Najpierw musimy zgrać zawartość krążka Rebuildera Z EEE $ Ea Uwa 
DVD na twardy dysk. Ekspert proponuje DVD Rebuilder jest programem, który ko- R== RZEC | ZD <ZE, | 
użyć do tego celu darmowej aplikacji o na- ordynuje pracę kilku innych aplikacji. Dla- JEów i nk tani | 2"? maż wm | 
zwie DVD Decrypter. Program ten nie mo- tego odpowiednie skonfigurowanie jest I i paceza | I 
dyfikuje plików IFO (zawierają one informa- | podstawowym elementem prowadzącym do  ! : = Misaki 
cje o położeniu plików z filmem i menu oraz _' pomyślnego stworzenia kopii filmu DVD. 13. Na zakładce © odnajdujemy © i przeciągamy plik do pola ©. | 
o kolejności ich odtwarzania). DVD Decryp- | Zanim jednak go zainstalujemy, należy Następnie klikamy na zakładkę ©:——————————————————————- ; 
ter okazuje się więc przydatny wówczas, gdy wgrać na dysk program Avisynth. Jest to odb woaikacdwth 8 cingoeeeen tatr |) O tro 
chcemy profesjonalnie skopiować całą za- tak zwany frameserver, który przekazuje R sma ai s = 
SOWIE informacje o obrazie mię- | | 4h ; WSK 














dzy poszczególnymi uru- 


File Edit View Mode Tools Help 






















































wartość krążka DVD. W wypadku, gdy katalogu Avisynth. Dzięki nim Rebuilder 





i chomionymi aplikacjami. 4. Klikamy na plik ©, a następnie z listy wybieramy opcję ©. 
0UFCe .. 
> Podczas instalacji DVD 
Ś [0:0:0] SAMSUNG DYD-ROM 5D-616E (E:) —Jż- Rebuild , J 3 5. Zgrywamy film na dysk. Klikamy na ©, po- $ 
z — z iż el - era musimy pamię- tem na |"=5.. Wybieramy opcję ©, aby program SEAT] 
a: mmm taćc,a ozostawić zazna- ! skopiował film na dysk. W i 
Region: 1; 2; 3; 4, 5,6; 7,8 - RCEProtection: No 5 ? . y P . I skopiował film na dysk. W polu © wskazujemy, |_—- =s=Żs== = 
Copyright Protection System Type: None Ę czenia przy wszystkich ele- I do jakiego folderu na dysku ma zostać zripowany materiał. I 
EE mentach widocznych 1 Klikamy na [SE]. i 
jestination A | ————- 
©3 C:OKRETIVIDEO_TS| ; w oknie o. Jest to zestaw I Target Device | DYD Region | Quality Settings Options | Burn Settings I 
z dodatkowych narzędzi, en- |: I 
CR - A Owca L y ę I I Select backup target: (Nero disabled in preferences) I 
FPPR.2POPUCZTOCENCYNA i koderów i wtyczek, dzięki '!: 
ż + * i==—==—=— Hard Disk Folder w I 
I 3-0) Hard Disk Fold I 
którym enkodowanie fil- ! I 
mów jest znacznie wygod- I Z, Select target folder for DYD output files: G I 
niejsze. Instalowane są i E:|Kopia Filmu | nna | 
Ń . . . . I 
m I Ay 
PY RASYWEYZĘ zprezwye także specjalne biblioteki, ; Space required: 5,560 MB 
wgrywane bezpośrednio do i Space available in folder: 6,086 MB 
|| 
I 
l 


chcemy na kopii umieścić wyłącznie sam może komunikować się z Avisynth i z wy- 


Zaznacz komponenty 
. h x . = Które komponenty mają być zainstalowane? 
film, musimy skorzystać z innego narzę- branym przez nas enkoderem MPEG-2. 
dzia. Tę metodę ripowania filmu Ekspert 


opisuje w ramce Zgrywanie bez dodatków. 


Zaznacz komponenty, które chcesz zainstalować, odznacz te, których nie chcesz 
zainstalować. Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuować. 


Uruchamiamy program DVD Rebuilder. 



























































| W jego oknie klikamy na menu |*Ftions|, A wa k 
W programie DVD Decrypter z listy na- ;! a potem na opcję |=et"r , aside Rebukiai (QuEnc/One Click mode] t 5 a 
pędów j wybieramy ten, do którego i EclCCE/CCE/ProCoder - Definition (ONLY IF YOU HAVE ONE OF 0,1 MB 
Kiiżmo ARE aż wa - , , [*] Help Files 0,5 MB 
wcześniej włożyliśmy płytę z filmem.KIi- !! W nowym oknie klikamy Na Symbol Bmg 
kamy na 6 i wskazujemy, gdzie program | śm: a następnie wskazujemy plik ©. Do- i i niem enkoderów. W pozostałych polach © 
ma zapisać pliki DVD. I ' myślnie wybrany jest inny plik, jednak bar- i ! wprowadzamy lokalizacje odpowiednich 
I ! dzo często powoduje on problemy z działa- ': | plików, tak j jak pokazano to na obrazku. 
Wybieramy opcję zgrywania na dysk fil- : APARRECEYY ' Zaznaczamy pola © 
mu. Klikamy na Edit j na | 5electall | Na- ! E ii klikamy na ©------- 


stępnie klikamy na przycisk ©----———————-——- General Setup 
Dzięki zapropo- 
nowanym przez 
Eksperta ustawie- 
niom od razu mo- 
żemy przystąpić do 
tworzenia kopii fil- 
mu z wykorzysta- 
niem na przykład 
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Application Faths I 
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Ą Path to CCE Basic 
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Program kopiuje wszystkie pliki na 
dysk. Proces trwa od kilku do kilkuna- 





path to CC£ Sr 2.5. WWW w 
ME 
rew BOTZECZEEAKOKĘOYTN W 

path to QuEnc R mm 

Path to ECPRO (rocoder) BAREEETNIEWWKKIZUNCZNY-WWWNE NA | 


Zat 0 DOW (C:Program FilestAvi5. ApProgram FilesyśviSynth 2.5%plugns+MPEG2L eczdg.dll A immm=— I = 


ZOZ I1 C:Program FilesyśviSynth 2.5XApluginsADecomb521.dll | = 


DEFAULT Audio Streams and Subtittes Definitions | | 
Audio U"Jafay0)7/a Subtitles to REMOVE 


ZZOTYA 


4ĄAB 





U 





q 


U 





| 
| 
| 





era QuEnc. 
Special Settings 


L_— 


Usuwfj następujące elementy 
I Run Encoder(s) Minimized 


Remove All DT5 Audio 


i Konfiguracja 
_ QuEnc i Avisynth 
Razem z DVD Re- 
builderem instalo- 
wany jest program 
QuEnc. Jest to dar- 
mowy enkoder 


L 
Programowy Kod Regionu 
4) E przętowy Kod Regionu: Symulacja napędu RPC2 ze zmianą regionu 
icz krypty Kodów Regionalnych 
He] knalogowy System Zabezpieczający [APS] 


| 

| 

Alan [ororno] Afan [ororno] 

Ałar Atar 

Afrikaans Afrikaans 

Albanian Albanian 

Amharic Amnharic | 

Arabic Arabic | 

Armenian Armenian 
| 


IE : : ; ZE 
rv] Odblokuj operacje zabronione użytkownikowi 
He] Wyłącz automatyczne odtwarzanie video DYD 


I = ; : . | 
1 [7] Zabezpieczenie przed kopiowaniem oparte na uszkodzonych sektorach | 





"IE None | Save | "NE NE 
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PORADY 
3 PROFESJONALNE KOPIOWANIE DVD 








Ustalamy 4yTrellis Quantization (slower, Better Quality) T d m 
opcj e ko- I [Custom Matrix (QLB on v.53) ru ne termi ny 
1 rSingle-Pass Encode (Faster, Lower Quality) 
I 


wielu wypadkach użycie transkodera do sporządzenia Oak Quality Mode (Slower) 


» enkoder — algorytm lub program odpowiadają- 
































i filmu i iaci s[ni _ 1 kamy na | 
FE a. ME a A za. 1 mania BA Ly lUise Scene Detection eż kodowanie plików EMR PL OBA 
ERU aa DEE 2a S5(| : : , . kład muzyki lub filmów do określonego formatu (na 
wania minimum ES a jakoscie Merle NOWE PODOĘZE | | |QuEnc Cpionsj, Następnie ustawiamy konfi- przykład MPEG-2, DivX, MP3). Podczas odtwarza- 
nie jakości będzie praktycznie niezauważalne. | gurację w sposób pokazany przez Eks- nia takich plików wykorzystywany jest dekoder da- 
EMME" perta ©. Wybranie tych ustawień pozwoli nego formatu. 


na uruchomienie kodowania dwuprzebie- 


2 4 ż% » MPEQ-2 - standard kompresji obrazów wideo 
gowego (2-pass), które podnosi jakość 


wykorzystywany w telewizji cyfrowej i na płytach 



























































otrzymywanego obrazu. DVD. Pozwala na zapisanie około 2 godzin filmu 
w bardzo wysokiej jakości na jednowarstwowej pły- 
s Ww a || [Rzek 3 4 Na Ustalamy opcje dotyczące programu Avi- cie DVD (i około czterech godzin na płycie dwuwar- 
Rz WCC Ez I SRSEZWEEG JESS synth. Klikamy na |Options , ą potem na stwowej). 
disk Mk AVS Options |, Usuwamy zaznaczenie z opcji ©-----; 
(DE ŻLE |) ORW de i dodajemy do ©. Przyspie-_„v CnvertTorurz0) I 
o W] AudioDub(BlankClip()) <<£"-" 
sza to proces kodowania 
MPEG-2. Oferuje bardzo wysoką jakość wy- / obrazu. Klikamy na ©------ akad ' . EZENEUIKWW"" 
nikowego obrazu. Wadą tego enkodera jest Destination Fle: |E1D2VAVS'WO100OOOO001001.m2v ||... 
dość powolne działanie. Ekspert pokaże, a Dodajemy zaznaczenie do opcji 
jak wybrać jego opcje w DVD Rebuilderze. MPEG2SOUFCE( source „idct="]|, Usprawnia to s 5230 Bitrate (kbps) W UseTrelis Quant 
Ustawimy także opcje dotyczące programu proces wymiany danych między DVD Re- z Use VBR w 2PassEncodng 


Avisynth. builderem, Avisynth i enkoderem. c High Quality Advanced Oplions.. 


| I [LIL[LITLLITTTTI 


8.32 fps 00:03:16 Time Lelt 1/2 Pass 


[7 


%© DVD Rebuilder v0.77 (Beta) SIEJL3I 
File Mode Options Skin Help 

















7 Klikamy na |"sde | j usu- 
„AA wamy zaznaczenie 


Pw z opcji |ne «lick Mode, W ten 
sposób włączamy ręczne 


Source Path sterowanie enkodowaniem 
Ę | 


Workiną Path 


: Enkodowanie obrazu 


Po dokonaniu wszyst- 

i kich niezbędnych usta- 

odiadwe sanań | wień uruchamiamy kolej- 

wudio_01 5 Ch, AC3, English : 
Audio_02 5 Ch, DTS, English no trzy procesy — analizo- 

(4 Audio_03 6 Ch, ACZ, Polish wanie materiału wideo, 
NORZE ponowne kodowanie obra- 


Stop Gut 














(c)jdlobbr roliuworh z ż . ź +. 
4 Ę ź zmieniamy żadnych widocznych opcji. 


DVD Rebuilder sam steruje enkoderem, 
dlatego nasza rola sprowadza się do oczeki- 
wania na zakończenie procesu. 














QuEnc kolejno przetwarza skrypty ©------ 

utworzone w etapie IEEEBEEE], Zazwyczaj 
jest ich 25-35, zależnie od liczby rozdziałów 
filmu i menu płyty DVD. Program dwukrot- 
nie wykonuje 





HF you want to remove Audio and 


p m m ma mm ma a na na a a a a a a na a a nn nn a a naa a na a a a na ma ma maz ama zn aa za za sy 








a cech ary IS idióły SBUSWinaCH || Current zu do formatu MPEG-2 _ | kompresję każde- WINDOW ASCONNM 
ERAGON i tworzenie struktury DVD ' go fragmentu ©. KCEEWENENWIEIEWA 
Overall (gotowych do nagrania pli- Z tego powodu cał- leg. PILN ELLI: 
ków). Jest to najprostsza kowity czas kom- 
część niniejszego poradni- _ presji obrazu na testowym komputerze Eks- 





ka, jednak trwa najdłużej. " perta wyniósł tak długo — ponad dwadzie- 
Ekspert zaleca wyłączenie wszystkich zbęd- | ścia godzin. 


nych programów, aby procesor komputera Current 
zajmował się wyłącznie kodowaniem MPEG-2. 8 Po zakoń- 


[IC 


czeniu KO- EEEE 


łównego procesu na noc - rano będą na dowania fil- 


po===m mm a a A e m A A A a a a a a a a a amy 
z z m nm m R A A A A A AA 


a m M A RA KE A R A A A IA A A A I A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A ARJ 


zgraliśmy film © (patrz porada Zgrywamy 
film na dysk). Wskazujemy także katalog 














roboczy © , w którym program utworzy fol- nas czekały gotowe pliki. mu pozostało 'B 
der D2VAVS, zawierający skrypty kompre-__ | nam tylko | | 
sji. W polu © określamy, gdzie na dysku W oknie DVD Rebuildera klikamy na stworzenie odpowiedniej struktury plików 
program wygeneruje gotowe do nagrania przycisk |PEGBGFE], Program wyświetla pa- gotowej do nagrania na płytę DVD+/-R. I 
na płytę pliki z filmem. sek postępu ope- Fee Na szczęście proces ten przebiega szybko.  : 

racji analizy ©- W oknie DVD Re- : 


W polach © usuwamy zaznaczenie 
z wersji językowych dźwięku i napisów, 
które chcemy usunąć z naszej kopii. 


buildera klikamy Potrzebny (wyż 


Tworzenie struktury DVD: 
20 minut 


-- Buildinq .AV5 and .ECL files A 
Reduction Level for DYD-5: 83,0% 
Overall Bitrate : 5 381Kbs<S—-----------——————————— 


Space for Video : 3 803 390KB 
Movie improvement from extra reduction = ,0% 
HIGH/LOW/AYERAGE Cell Bitrates: 5 803/819/5 381 Kbs W 


7 Po zakończeniu 
tworzenia plików zgodnych ze strukturą 
DVD klikamy na przycisk [$k]. 

Następnie, stosując się do porady zawar- 
tej w ramce Nagrywamy w Nero, dokonuje- 
my zapisu plików kopii filmu DVD na płycie 
DVD+/-R. RK 


Warto zajrzeć... 





Wybieramy enkoder. W głównym menu 
DVD Rebuildera klikamy na przycisk 
Mode| ą potem na |v QuEne Made |, 


o wypalenia płyty DVD z filmem Ekspert proponuje Nero 

Burning ROM, zwykle dodawany do nowych nagrywarek. 
Pamiętajmy, aby na czas nagrywania wyłączyć zbędne pro- 
gramy. Po wybraniu nagrywania płyty DVD-Video w oknie 


























2 Po zakończeniu tego procesu program  ! 


my w nim informację o koniecznej redukcji 


przepływności © oraz jej przewidywanym 





Uruchamiamy proces enkodowania. 


określania prędkości wybieramy ©. Wskazana prędkość jest__- W oknie progralrnu klikamy na |Encode | Adresy WWW: 
optymalna dla płyt z filmami. Wybór wyższych prędkości mo- | © www.doom?3.org 
że powodować, że podczas projekcji film będzie się zacinał. i Otwiera się Potrzebny CZAS © www.divx.pl 


© www.cdrinfo.pl 
© wwwuvideohelp.com 





Prędkość zapisu: 4x [5540KB/s] <=K----- m---->->= - okno PIogla- gadka 
mu QuEnc. Nie debii 
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POZIOM 


PORADY 
POPRAWIAMY ZDJĘCIA GRUPOWE  śnepnni 


CD-ROM 


Paint Shop Pro 9 
trial 

Przykładowe 
fotografie 






ei 


zaakaói 


Uśmiech, proszę 


Udy na fotografii jest kilka osób, niemal na pewno 
ktoś wygląda żle. Z Ekspertem wyretuszujemy zdjęcie 





odzinna rocznica, ślub czy spo- ziewnął lub przymknął oczy, cała fotografia 
tkanie znajomych - przy takich traci urok. Jest na to jednak sposób. 
okazjach zazwyczaj wykonujemy Nasze zdjęcie możemy łatwo poprawić - 
wiele zdjęć, w tym także grupo- pod warunkiem, że mamy kilka wersji tego 
wych. Takie fotografie dostarczają potem samego ujęcia (na przykład wykonaliśmy 
miłych wspomnień, ale nie zawsze są tak zdjęcia seryjne, czy po prostu kilka kolejnych 
efektowne, jak mogłyby być. Na przykład, fotek). Wystarczy wczytać serię fotografii do 
gdy w momencie otwarcia migawki ktoś programu graficznego i stworzyć jedno dosko- 


Zdjęcie wyjściowe 














modelki: Kasia, Ola, Kasia, Iza 


Ekspert radzi 


D o naszego fotomontażu najlepiej jest użyć zdjęć 
z tej samej sesji, o takim samym oświetleniu, ko- 
lorze i wielkości postaci uwiecznionych na nich. Podczas 
wykonywania zdjęć użyjmy trybu seryjnego aparatu. 


nałe ujęcie, na którym wszyscy mają idealne 
miny. Ekspert pokaże, jak tego dokonać. Na 
przyszłość pamiętajmy, aby robiąc zdjęcia 
grupowe cyfrówką, wykonać ich kilka naraz. 


Wybieramy zdjęcia, które zamierzamy wy- 

korzystać w fotomontażu. Wczytujemy je 
do Paint Shop Pro 9. Ekspert posłuży się przy- 
kładowymi fotografiami, na których można 
przećwiczyć wszystkie elementy retuszu. 


Wybieramy zdjęcie, na którym najwię- 

cej postaci wygląda dobrze © - jest to 
baza dla naszych modyfikacji. Musimy na 
nim podmienić głowy jedynie dwóch osób, 
Oli i Kasi . Na jednym z pozosta- 
łych zdjęć Ola ma lepszą minę „ana 
drugim Kasia się ładnie uśmiecha 


Wymiana twarzy 


Na głównym zdjęciu Ola ma śliczny 
uśmiech, ale patrzy w bok. Aby uśmie- 


chała się w kierunku 
aparatu, wystarczy 
podmiana oczu. Naj- 
pierw jednak skopiuj- 
my jej twarz © z dru- 
giego zdjęcia. W tym 
celu z palety narzę- 
dziowej (po lewej 
stronie okna progra- 
mu) wybieramy na- 
rzędzie Freehand Se- 
lection Tool $*|. Na 
































górnym pasku wybieramy typ selek- | === 


cji ©. Następnie, klikając lewym 





) 4 





klawiszem myszy, zaznaczamy selekcją gło- 


wę wraz z obszarem dookoła 


. Linię za- 


znaczenia prowadzimy dotąd, aż dojdziemy 
do jej początku - podwójne kliknięcie zamy- 
ka obwód selekcji. Teraz wystarczy skopio- 














| vw z i i 
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PORADY 
POPRAWIAMY ZDJĘCIA GRUPOWE 


wać zaznaczony obszar, wybierając z menu 
Edit| polecenie Copy |, 


























Przechodzimy do zdjęcia - bazy, na któ- 
re musimy wkleić nową głowę Oli. 








Layers 








rh zy ELA EH 








Z menu Edit) wybieramy 

Paste j Eri Paste Ms NEW Layer |, 
Nowa głowa Oli jest zara- 
zem nową warstwą na ob- 





n-Dx 


>> 





























razku ©. 


arstwom możemy dla ułatwienia nadać inne 
nazwy. Wystarczy podwójnie kliknąć na starą 
nazwę. Pojawia się okno, w którym wpisujemy nową 


W 








LIE. 





nazwę, na przykład ©. Klikamy na 














Name: 


Blend mode: | Normal ku 


100 | Layer is visible 
[_] Lock transparency 


Upacity: 





Link set: 0 ŁY 


w 


[Highlight in layers palette 





Teraz czeka nas trudne zadanie - 
wpasujemy nową głowę w starą. Aby 
tego dokonać, musimy widzieć szczegóły 











layers... A-0x 


a SE BI h 


>> 


z i lety narzędziowej wybiera- 
my Move Tool |** | i chwy- 


























p=— 


suwając ją na starą tak, aby się pokrywały. 
Okazuje się, że nowa głowa jest trochę 
większa i lekko przekrzywiona, gdyż usta- 
wienie aparatu podczas robienia zdjęć było 
trochę inne. Musimy to naprawić. 


Najpierw obróćmy warstwę tak, aby 
krawędzie schodów . równoległe 


|, wybierając je 
z palety narzędziowej. Pojawia się linia ©--; 
za pomocą której wyprostujemy warstwę. ! 
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ładnie, chcemy tyl- 





Presets: | 





ko, aby Ola patrzyła 
w obiektyw, a nie 

w bok. Wtymcelu 
tworzymy dookoła 
okularów zaznacze- 
nie (jak w punkcie 1). 
Aby miejsce łączenia 











[SJ(S] 10% aja IB (37) 





Number of pixels: 


dwóch warstw było 
rozmyte i mało wi- 
' doczne dla oka, 


maj 


vw 


20 




















I z menu |=elections| wy- 
I 














Strength: 
100 tv 


Luminance only 


Wystarczy chwycić za jeden z końców 
linii i przekrzywić ją tak, aby ciemne fugi 
na krawędziach schodów stały się równo- 
ległe © . Zmianę akceptujemy poprzez 
w |, 














kliknięcie na przycisk 





Teraz zmniejszymy głowę, aby pasowała 

do zdjęcia pod spodem — w przeciwnym 
razie fotografia będzie wyglądała nienatu- 
ralnie. Rozmiar dopasowujemy, bazując na 
wysokości stopni schodów. Aby zmniejszyć 
zawartość warstwy Ola, wybieramy z palety 
narzędzie Raster Deform Tool |: :i|. Na obraz- 






















ku pojawia się prostokątna obwiednia ©---------; 


Trzymając wciśnięty prawy klawisz myszy, 
chwytamy za jeden z narożnych punktów ©-- 
i ciągniemy do wewnątrz, zmniejszając ob- 
wiednię. Głowa ulega zmniej szeniu, apo 


starczająco zmodyfikowaliśmy warstwę. 


6 


narzędzia Move Tool. Jeśli nadal do siebie 


Kolejny krok to dopasowanie krawędzi 
nie pasują, postępujemy ponownie tak, | 


okularów z obydwu warstw za pomocą 
jak w punktach 4 lub 5. 
Teraz musimy usunąć elementy skopio- 


wanej twarzy, zostawiając tylko obszar 
Z okularami - pierwotna twarz 5 

















' inną pozy- 
i cję, trzeba 


I mienić nie 


i sylwetki. 













ri bieramy Madly 
i! Feather... 


oraz 
; ka awia 














seli o, które mają 

być brane pod uwagę 
przy wtapianiu brze- 
gu zaznaczenia ©------* 
Klikamy na |0K., 
Z menu Eglections| w 


bieramy Ema -— 
aby odwrócić selek- 
cję. Teraz wystarczy za pomocą klawisza 
usunąć obszar dookoła zaznaczenia. 
Aby usunąć zaznaczenie, wybieramy |5elections 
i (2); Select Mone], Krycie warstwy Ola ponownie 


ustanawiamy na 100 procent. 





















































Na koniec musimy naprawić ostrość 

utraconą w wyniku zmiany rozmiaru 
warstwy. Z górnego paska wybieramy 
Unsharp Mask ©. Pojawia się okno ©-— 
Za pomocą zawartych w nim opcji e wy- 
ostrzymy zmienioną część twarzy Oli tak, 
aby pasowała do reszty. Klikamy na |0k i go- 
towe - Ola uśmiecha się już do nas ©--------- d 





| ZZ | 























Zmiana sylwetki 

Przyszła kolej na Kasię. Przekleimy całą jej 
twarz z innego ujęcia, na którym uśmiecha 
się ładniej. Ponieważ na starym zdjęciu ma 
, ona trochę 








będzie wy- 


tylko twarz, 
ale i część 


Otwiera- 

my zdję- 
cie, na któ- 
rym Kasia 





cha ©, iza- 
znaczamy 
jej postać. 
Selekcjonujemy dość duży obszar ©----------- ! 








Kopiujemy zaznaczenie i wklejamy je 

na zdjęcie bazowe, postępując w sposób 
aj w punkcie 2 zmiany twarzy Oli. 
| dajemy częściową 
przezroczystość ę. 





i a-Ox 

" al u 
Za pomocą na- 
rzędzia Move 

Tool |** nasuwamy 












































nową sylwetkę na starą tak, aby krawędzie 
schodów idealnie do siebie pasowały 


Teraz za pomocą Freehand Selection 

Tool |'$*| musimy objąć selekcją oby- 
dwie głowy oraz kawałek szala naraz ©- 
czyli elementy nałożone i ulegające wymia- 
nie. Następnie odwracamy a dE, wybie- 
raj ąc zmenu sgleckionis opcję 4 Invert| Zą po- 
mocą klawisza (tettej Rej pozbywamy się niepo- 
trzebnego obszaru dookoła zaznaczenia. 
Dzięki odpowiedniej 
selekcji wszystkie de- 
tale są prawie ideal- 
nie dopasowane, 
a elementy dolnej 
warstwy, które ulega- 
ją wymianie, nie wy- 
glądają spod górnej. 
Usuwamy zaznacze- 
nie, wybierając 
selections| j ;lgi; Select None |, 
































Zaznaczenie 


























5 Przywracamy 100 procent krycia wars- 
twie Kasia. Za pomocą narzędzia Eraser 
Tool |+| musimy delikatnie wytrzeć i wy- 
gładzić przy ubraniu krawędzie nałożonej 
























h Aby dokonać reszty poprawek, musimy 
złączyć warstwę Kasia z tłem. W tym ce- 
lu z menu |Lse's| wybieramy |"etge 
1 [EG] Merge Down | lub (EF Merge All (Flatten) , jeśli 
chcemy spłaszczyć cały obrazek. Teraz mo- 
żemy pozbyć się niepotrzebnych elemen- 
tów. Użyjemy do tego narzędzia Clone 
Brush |£4|. Podobnie jak w przypadku Era- 
ser Tool | możemy ustawić opcje narzę- 
dzia - kształt, rozmiar lub krycie. Następ- 
nie klikamy prawym klawiszem myszy 





































































































w miejscu, z którego chcemy skopiować 
obszar do zamalowania niepotrzebnego 
detalu. Potem wystarczy kliknąć już le- 
wym klawiszem na detal i klikać dotąd, aż 
zniknie. W ten sposób możemy pozbyć się 





warstwy ©, aby łączenie było niewidoczne. : wszelkich niepotrzebnych śmieci. 
Presets; Shape: Size: Hardness: Step: Density: Thickness: Rotation: Opacity: 
9.:||© am * 20 że 5 żę 10 żę 100 ży 0 ży 51 żw z... nam po- 











Na górnym pasku możemy wybrać kształt 
narzędzia ©, rozmiar ©, twardość © lub 
krycie ©. Dobieramy niewielkie krycie oraz 
wygodny rozmiar, aby dokonywać subtel- 
nych zmian. W zależności od potrzeby 
zmieniamy parametry gumki. 


prawić jeszcze jed- 
ną niedoróbkę - ubytek przy szalu ©. Mu- 
simy skopiować obszar, który dobrze zama- 
skuje nierówność. Zaznaczamy go ©, ko- 
piujemy i wklejamy jako nową warstwę 
Następnie za pomocą Move Tool |*+*|, 
Straighten Tool | oraz Raster Deform 





























Zdjęcie wyjściowe 





Po wprowadzeniu zmian do początkowego zdjęcia 
zdjęcie grupowe 





otrzymaliśmy naprawdę zadowalające 








Ekspert radzi 


by podczas 

klonowania nie naru- 
szyć ważnych elementów, 
zaznaczmy niepotrzebny 
detal wraz z obszarem, 
z którego będziemy klono- 
wać piksele do przykrycia 
tego detalu. Używamy do 
tego celu narzędzia do pre- 
cyzyjnej selekcji, na przykład |$+|. Czasem warto użyć również 
opcji ::-:; Eeather...| jeśli nie chcemy, aby modyfikowany ob- 
szar ostro odcinał się od obszaru spoza selekcji. 



































©) Oprawiamy w ramkę 


otowe zdjęcie możemy oprawić w jedną z wielu progra- 
mowych ramek. Wystarczy z menu |ITśge| wybrać 
[7 Picture Frame...| Pojawia się okno, w którym wybieramy 
ramkę ©, jej kolor © oraz położenie ©. [ak oprawiony obra- 























zek możemy na przykład wysłać znajomym przez e-mail lub 
umieścić na stronie internetowej. 


EAUSUAACNE 





Picture fame Orientation 


Please choose a picture frame 
style. 


Comers tape 





Transparency color 


[| Keep transparent 


6) Frame canvas 
Comers tape contains an alpha 
channel defining the transparent 
areas outside the frame. Please 
select a color that you would like to 
fill these areas. 


© Frame current layer 

© Frame inside of the image 
©) Frame outside of the image 
Flip frame 

[_] Mimor frame 

[_] Rotate frame 30* Cw 


| Cancel | | Help 








Tool |: :| modelujemy ten kawałek tak, aby 
idealnie wpasował się w ubytek ©. Teraz 
wszystkie modelki mogą być zadowolone 

z tego samego zdjęcia 











Warto zajrzeć... 


Ksiązki: 

© Paint Shop Pro 8 w wolnej chwili, Jennifer Fulton, 
Helion, Gliwice 2004, cena 50 zł 

© Paint Shop Pro 9. Zostań mistrzem, Anna Owczarz, 
Helion, Gliwice 2005, cena 50 zł 


Adresy WWW: 
© http://netgrafika.com 
© http://forum.swiatobrazu.pl/2d 
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POZIOM 


PORADY 
SS WSKAZÓWKI WINDOWS ŁATWY 


ZAŁOZACZLEI 


A M i 


„ań 
„pREPEPPPPWÓ PY _. 


Windows Media 
Player 10 freeware 


WMPIOfix.bat plik | 
potrzebny do wykonania | 
jednej z porad 


ac3 Tool freeware 
Gżegżółka XP 


w 
shareware 


Rozszyfrować system 


Czasami wydaje się nam, że coś doskonale znamy. [ymczasem nawet dobrze poznane 
rzeczy mogą kryć sekrety. Z Ekspertem poznamy tajne triki do Windows i aplikacji 














Windows 2000/XP/2003 
E 
nny kolor logowania zza 

omyślny niebieski kolor konsoli lo- zmodyfikować kilka wpisów 
gowania może nam się znudzić. w rejestrze, 
W takiej sytuacji osoby dobrze obe- Nazwa użytkownika: | pmalkowski 

znane z Windows zmieniają kolor logowa- Otwieramy konsolę Hasło: 

nia lub zastępują go tapetą. Ekspert poka- WUMAEIEMEJ. W pole |Stwórz: m 





























że, w jaki sposób tego dokonać. Wystarczy ", wpisujemy |regedt, Klikamy na |0*|, 


(©) Kolor RGB m 


B arwa RQB jest zapisana za pomocą trzech liczb. Na przykład kolor 
czarny opisany jest liczbami 000, a biały 255 255 255. Aby do- 











2 Pokazuje się okno 
EMETUASIESU], w którym kolej- _ mykamy edytor. Na koniec restartujemy sys- 
no otwieramy klucze |--] HKEY_USERS], tem, żeby zobaczyć efekty ©- 
2] DEFAULT|, |] Control Panel) j |] Colors |, 












































, 


3 Po prawej stronie okna Edytora ©) Zmiana tapety logowania 


rejestru klikamy 























FR Programy = Akcesoria| | urucha- 
miamy program Paint, Następnie 











amiast koloru możemy ustawić tapetę. W tym celu 





























































































































| 
i | | 
I I are W 
I z menu |Kolary | wybieramy polecenie I podwójnie na Koytewanie cip w punkcie 2 nie wchodzimy do klucza [_] Colors ; 
i Edytuj kalory, Potem klikamy na przycisk Em I |ab]Background |, Wpisuje- | Nazwa wartości: ale do ["] 'esktop|, Tam odnajdujemy wartość 
leza niestandardowe >>), Teraz, kli- EE W: = m ! | my trzy liczby © opi-| | Backaound ab]walpaper| Klikamy na nią dwukrotnie i w pole 
R [1 - m]  |OeReeać fawniać Sue I | RA s 

AEIE MR ©, możemy wybrać odpowied wrze pa aż || sującekoior RGB ©. | | Danewatości Diane wartości wpisujemy ścieżkę do naszej ulubionej ta- 
i ni kolor. Liczby © wpisujemy do rejestr. A PASIRERE, 4 | Klikamy na kli za- | 2151 157 234 pety. Na koniec zamykamy edytor i restartujemy system. 
l I 
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Windows XP/2003 Windows 2003 


Sprawdzone sterowniki _ =) Media Player 














ystem nagle się zawiesza, a my nie Rozpoczyna się skanowanie plików 6. W 2 0 03 
możemy znaleźć przyczyny? Często Po jego zakończeniu wyświetlona zosta- 
jest to wina nieprawidłowych ste- je lista sterowników mogących powodować 
rowników. Aby zapobiec takim problemom, niezgodności w systemie ©. żytkownicy systemu Windows Ser- 














Microsoft sprawdza pliki sterujące przy- | EEEE EW EE ver 2003 mogli czuć się poszkodowa- 
syłane przez producentów i wystawia im! ni, kiedy Microsoft wydał nową wer- 
certyfikaty (WHQL) świadczące o ich po- | | | newa___|  Wfoderze Zmadyfiko... Typ pliku Wersja sję Media Player 10 © , ponieważ jest ona do- 
prawnym działaniu. JE naa kolan de ali doda. RANE stępna tylko dla Windows XP. Nie wszystko 
Podczas instalacji sterownika bez certy- Nalboczasys” _ciwndowstsystomsz(dnvers 2001-1006 Pik systam.._ 5.0.2198.1620 jednak stracone. Okazuje się, że za pomocą 
fikatu WHQL, Windows wyświetla ostrzeże- Notatnika i Edytora rejestru można zainsta- 
_nie o (opcję tę można wyłączyć ©). Wiele 3 Każdy plik odnosi się do innego urządze- . lować multimedialny kombajn, także na 
f osób ignoruje ostrzeżenie - jeżeli potem Sys- | m2) nia, które ma zainstalowane niespraw- najnowszym systemie serwerowym. 





dzone sterowniki - to one mogą być odpo- 
wiedzialne za nieprawidłową pracę peceta. 
systemowego narzędzia Sigverif zlokalizo- Najpierw, w sposób opisany w ramce ©-------- 
wać niepewne sterowniki. sprawdzamy, co to za sprzęt. Następnie na 


I 
I 
I 
tem zacznie SIĘ Zaw1lesZzac, n1e mogą doj SC I 
I 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

Oprogramowanie instalowane dla tego urządzenia: | stronie producenta poszukaj Imy nowszej 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

1 


przyczyny. Ekspert pokaże, jak za pomocą 






» BMibiioioka gre iiagaj  Syncrucognią 
sa _ o nP anna 24 





Music Mories Emertairwwonmt Radio Current Events She index 





wersji sterowników (najlepiej z certyfikatem 
WHQL) i zainstalujmy je. 


ATI TY wonder wDh TY Tuner 
nie przeszła testów zgodności z zystemem windows 3P umożliwiających 


uzyskanie logo Windows, [Powiedz mi, dlaczego te testy są ważne.] 





























































































































by ARA ! e Btqd płk B.14 TULEYT <€_Hi 
twieramy Panel sterowania | 4 system k Na- dzić, za jakie Tipix ATI Radesn window T koniport Desert <<) 
stępnie przechodzimy Na zakładkę Sprzęt kli- urządzenie odpo- Prawa Bukodskie: Lopaóghi [L] 1EB-ZUH ATI Techeckogeet kc I Ę 
kamy na przycisk |Eodpisywanie sterowników Otwiera wiada dany plik I 
się okno LHS EEK], sterownika, klikamy na niego prawym przyciskiem my- i 
| wybieramy ©. Następnie w dwóch KE R oknach Szy. Wybieramy właściwości | W oknie Właściwości: add ! " | | 
I klikamy na |SE.. przechodzimy na zakładkę |wersia W miejscu Ś widzi- | Kopiujemy Windows Media Player 10 z pły- 
MS) KRAIN GAJ ANAGARE RE PIEREEG my, za jakie urządzenie odpowiada badany sterownik. ty Eksperta na pulpit. Następnie skopiowa- 




















ny plik '-HMP105etup rozpakowujemy. Wchodzi- 








pozWOlENIE 
Kliknij przycisk Zaawansowane, aby dostosować opcje . . 
weryfikacji my do katalogu zawierającego zdekompreso- 
Kliknij przycisk Rozpocznij, aby sprawdzić, czy istnieją ACE . . 2 
inne pliki systemowe, które nie są podpisane cyfrowo. Wale pliki 1 wyszukuj emy wszystkie , które 


mają rozszerzenie INF. Otwieramy je kolej no 








I Otwieramy konsolę [EEEE], W pole 
Otwórz: == RAR: sigwerił e kla- 


























skan „Ała Boi U GA A AZ PEWNE ClassGUID = 1FS//6D81-AE53-4935-8E84 -BOB2ZB3DBBCEF I 























W R 6 klikamy na ©. | asp NW | 
CEE JE ADD CZE O EPEE ZA: znak komentarza ;; , aby otrzymać ©. Potem 


Windows XP | z CD Eksperta kopiujemy archiwum 








NN. Class5GUID = IF5776D81-AE53-4335-8E84 -BOBŹB3D8BCEF | 











Prędkość transmisji danych ooo 


mego folderu do którego rozpakowaliśmy plik 
właściwości: Karta Compaq NC3121 Fast Ethernet NIC £glMP10Setup|, Wchodzimy do tego katalogu i 1 
Ogólne | Zaawansowane | Sterownik | Zasoby klikamy dwukrotnie na plik |[[£|wPiofix, 


Następujące właściwości są dostępne dla tej karty sieciowej. Kliknij po lewej stronie 
właściwość, którą chcesz zmienić, a następnie po prawej stronie wybierz jej wartość. 




















zęsto zdarza się, że nasza karta siecio- 
wa pracuje z nieprawidłowymi usta- 
wieniami. Jest to szczególnie ważne, 


























gdy korzystamy z LAN-u - zła konfiguracja 2 Przechodzimy do instalacji. Z pomocą [an] 
. Ś . . . Właściwość: Wartość: . +] _» . 

powoduje, że nie wykorzystuj emy w pełni | Ada dra wydzjoki os anaja i = zaznaczamy wszystkie pliki INF za wyj ąt- 

możliwości sieci. Ekspert pokaże, jak i gdzie Blakikonkolitansmii 10 Mb/s, pełny dupleks kiem | **wMP10|, Następnie klikamy na jeden 











Bufory odbioru 


10 Mb/s półdupieks__ , p | 
IE SAE MSZY 1 znich prawym przyciskiem myszy i z menu 
kontekstowego wybieramy |Zainstaluj|, 


I 

Butowykrywanie i 

I 

I 

I 

s I 

| ok | (_Anuj |] I 
i 3. 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


sprawdzić te ustawienia i zmienić prędkość 
przesyłania danych przez kartę sieciową. 














[LMJES 
koda protokołu 802. 1p/802.1q 














Po zakończeniu instalacji uruchamiamy 

jeszcze Edytor rejestru. Otwieramy ko- 
st to 100 Mb/s - wybieramy i lejno klucze rejestru 2] HKEY_LOCAL_MACHINE |, 

tryb dupleks 6. Oznacza to, że karta będzie , [£] 5OFTWARE|, [_] Microsoft |, |_|] MediaPlayer|, 





W Panelu sterowania otwieramy aplet 
©© Połączenia sieciowe |, 








naszej karty sieciowej. W DZE popu- 




















Otwiera się okno BENMEEZIESESNĄ, 































































































w którym klikamy prawym przyciskiem : i mogła jednocześnie nadawać i odbierać 2] Setup| i [2] Installed versions |, 
myszy na |=t.Pałączenie lakalne|, Z menu kontek- ! ! dane. Jeżeli mamy sieć (nie tylko kartę) Nazwa Typ Dane 
stowego wybieramy |"łaściwosci|, Następnie i gigabitową, wybieramy ustawienie Następnie po- s|Oomyśna) | REG_SZ (wartość nie ustalona) 
w oknie EPEFEFEEEAEAEEEAFETEMH klika- | | (1000MB6/s, pełny dupleks], Klikamy na GK, aby za- dwójnie klika- „pelójwngyc ex| see anny 0000: 00% 02000 
my na konfiguru|... |, chować zmiany. my na wartość 0---| Elempic dih---| REG_BINARY — 00 00 Da 00 3e Qe 00 00 













































I 

I 

I 

I 

I 

I 

TMOOTPEZEONEEE: i Po otwarciu wpisujemy w nią | 

wawa - >" ponad R ZOO WENNNINNARA| 

. . . I 

zakładkę | £aawanzowane |, Następnie klika- I [enter J, Tak samo zmieniamy dwie pozostałe | 
I . . . r . A m zm A NA NA A I A A A A „i 

my na © (w zależności od sterownika karty | K, onfigurowanie sterowników niektó 


właściwość: wartości ©. Zamykamy edytor i restartujemy 


sieciowej dostępne opcje mogą się nieco | aa ek OWO Paz S JR ZIEZ Tab dunieks system. Po ponownym uruchomieniu Win- 
różnić). Musimy ustawić szybkość pracy | p, ie ka no CA === 


i Ry ustawić tryb pracy (dupiekej i i prędkość transmisji. dows możemy cieszyć się nową wersją Media 
(wyrażoną cyframi) na maksymalną dla Playera. 
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PORADY 8 
SSJ WSKAZÓWKI WINDOWS/RÓŻNE PROGRAMY 





Windows XP Professional Windows XP/2003 


Wymuszone przywracanie systemu Dyskietka NTFS 














ielu użytkowników wyłącza przy- EB) Konfiguracja komputera], |] Szablony administracyjne |, omyślnie stworzona dyskietka star- 
wracanie systemu po to, aby | System j ||] Przywracanie systemu|, towa Windows XP nie obsługuje 
oszczędzić trochę miejsca na dys- partycji NTFS ©. Gdy zaistnieje po- 


ku. Jednak jeśli lubimy majsterkować w Win- 3 Klikamy podwójnie na trzeba jej użycia (na przykład jakiś złośliwy 
dows, przywracanie powinno być włączone. EH Wyłącz Przywracanie systemu|, W oknie wirus uszkodzi nasze pliki startowe), a nasz 






































W przeciwnym razie nie będziemy mieć moż- | Lisiśwudskuś,irayrś kitu ELIUH wybie- dysk jest sfor- RYZE 


Invalid drive specification 





km mm mm mm mm m mm mm mm ma mali 








liwości powrotu do poprzednich ustawień. ramy opcję © i klikamy na |©kj, Zamykamy matowany jako SRF 











Na wszelki wypadek skonfigurujmy Win- otwartą konsolę i ire- i RESTA | NTFS, znajdzie- KAŻDE KZK 
dows tak, aby żaden z użytkowników startujemy komputer. my się w kropce. Chyba że wcześniej stwo- 
(w tym także my) nie mógł przez pomyłkę I |ONie skonfigurowano rzymy dyskietkę startową z obsługą NTFS. 
wyłączyć funkcji przywracania. Sprawdzamy usta- z waka Mając taką dyskietkę, wystartujemy Win- 








wienia. Klikamy dows bez przeszkód, nawet jeśli pliki star- 
| Z menu EZJEA wybieramy | E Uruchom] | prawym przyciskiem myszy na | * Móikomputer| | towe są usunięte. 






























































































































































Otwiera się konsola | ,wktó- /. iwybieramy |właściwości|, Otwiera się okno 
rej w pole |©twórz: wpisujemy |qpeit.msc| Na- LIEESNLESE SELM]|, w którym przechodzimy Przygotowujemy jedną dyskietkę. Wkła- 
stępnie klikamy na |©*], na zakładkę |Przywracanie żystenu|, Opcja wyłą- damy ją do napędu. Otwieramy konsolę 
czenia Przy- i w pole |Stwórz: wpisujemy 
Ę R Przywracanie systemu może śledzić i odwracać szkodliwe dla > 2 : 
Otwiera się konsola BE. komputer zniery wracania sys- format aj, Następnie naciskamy (Erie |. 
KECZUZUTM. Przechodzimy | |ęgzzzzczn nen nanee aan anana ana na naa nw wam + | temu jest nie- 
kolejno przez |5$ Zasady Komputer lokalny], Doos-ssosonsnosnnsnonanaanananannanaaane - | dostępna ©. 2 Za pomocą Eksploratora z katalogu 
głównego | Svstem (c:) kopiujemy trzy 
Internet Explorer pliki | best.inij, | |NTDETECT.COM |, | =] ntldr| (jeśli 























m a ! 4 są niewidoczne, musimy włączyć wyświet- 
taw I d m 7 d 0 [ d WI [ U G OW lanie ukrytych plików). Dyskietka jest goto- 
y p ę wa, a my jesteśmy zabezpieczeni przed awa- 

rią. Kiedy uszkodzone zostaną pliki starto- 


iemy, jak często wirusy z internetu ” W nim przechodzimy kolejno przez klucze we, po prostu uruchomimy komputer ze 
atakują nasze pecety. Częstą meto- [2] HKEY_LOCAL_MACHINE|, |2] 5SOFTWAREJ, stworzonej dyskietki. 


dą zarażenia systemu jest niefraso- [Z] Microsoft|, |] windowsj, |[7] Currentversion|, 
bliwe ściągnięcie i otwarcie nieznanych pli- —] Internet 5ettings|, |] Zomes|j [[] 3, GQ Ekspert radzi 
4 (osaniali= Aśka kaca R > IE : 22 [GF ak przygotowana dyskietka działa tylko w syste- 
cia lub muzyka, a po chwili nie możemy już N astępnie otwieramy wartość ie] 1803 |, sie Wircene zlsierEmatw doty dn le 
uruchomić żadnego programu - dokumenty talogu [£) WINDOWS] Jeżeli mamy system 
zawierały wirusy. Nawet jeżeli my pamięta- zainstalowany w innym folderze, otwieramy nagrany 
my o zagrożeniu, inni użytkownicy na dyskietce plik | — boot.ini |, Następnie w liniach ©---; 
peceta mogą je zlekceważyć. Aby zapo- „i © wpisujemy nazwę folderu systemowego (na przy- 
biec problemom, zablokujmy pobiera- [kład WTNXF)), Zapisujemy i zamykamy plik. 
nie plików z internetu za pomocą In- 
ternet Explorera. 







































































































Zamykamy edy- | 
tor i restartuje- ! 
my komputer. '! 
SIE Od tej poryża- | 





Nazwa wartości: 
1803 





I 
I 

I p boot.ini - Notatnik 

I|Plik Edycja Format Widok Pomoc 
I 

I 

I 

I 





Dane wartości: 
(©) Szesnastkowy den z użytkow IKGGĆ TORdEPI 
timeout=30 
default=multi(o)disk(O)rdisk(O)partition(L)wINxp 
NY, systems ] 
ti(ojdisk(Ojrdisk(O)partition(L)wwINxP="Microsoft 


3BO Dziesiętny ników nie może 
Uruchamiamy Edytor rejestru. 
Otwiera się okno EŚNEUG AS ELU, 











ze stron WWW. 





j 
I SAT 
l 
T 
I 





GmailFS 





w pracy lub szkoleiściągaćje FEU TLE EEEE 


Dodatkowy dysk **"""" | |CospDrve 72. 1 













































































4 Klikamy podwójnie na dysk | *S"ailDrive |, 


aby go uruchomić. Za pomocą Eksplora- 





I I 
I I 
Rozpoczynamy od zainsta- I Lisermame: | 
oraz więcej osób ma adres e-mail lowania programu GmailFS I Pach I 
w serwisie Google (Gmail). Dlatego dostępnego na płycie. Potem PO recien ©gmail.com | I 
Ekspert przedstawi program, dzięki otwieramy | + Mój komputer |, | Password: | pew Wyświetlona zo- | 
któremu nasze konto e-mailowe zmieni się W liście urządzeń pojawia się | R wlesk i I | staje dalsza część | 
w dodatkowy dysk sie- Fh stacja dyskietek 3,5 (A:) __ obiekt © - dysk sieciowy I I | 4 I i ustawień ©. Zazna- 
ciowy o pojemności 2 System (C:) I skrzynki pocztowej Gmail. I sa - ł czamy opcje 8 , których znaczenie zostało opi- 
2 GB. Będziemy mogli — | =Dysk lokalny (D:) W RZTZNNIWETE M i '--, | | Sane w ramce ©. Następnie klikamy na |0K.. 
go używać jak dysku ->Stacja dysków DYD (E:) | i 2 Prawym przyciskiem myszy klikamy PH 
USB. Przenosić dane „DRR I | Ma na nowy dysk i wybieramy |Lodn As... R 
NM 
ż 


j W oknie © wpisujemy maksa ear 
GW Komunikaty 0 błędach <<; | hasło ©. Zaznaczamy © i klikamy na More |, 


© Opcje GmailFS 





















































System E M ; | 7 rnlikń 
cndhere.req is a sackó file. For security reasons, Nie Mozna wysyłać plików 
R REMA RZAGENIEA wykonywalnych (na przykład EXE). Preserve Filenames — zachowuje nazwy plików. 
SERB 02 Przekroczyliśmy ograniczenie wielkości Use Secure HTTP — używa bezpiecznego przesyłania za 
GMail does currently not support files larger than 10 Mb. pojedynczego pliku do 10 MB. pomocą protokołu aS LL 
An error occured: . . Przekroczyliśmy poprawną długość Use Proxy Authentication — wł ącza autoryzację serwera pro- tzapasibookmarkstaaa|New_show.swf 
Nazwa pliku lub jej rozszerzenie są za długie. naz lub rozszerzenia liku Xy. Opcję tę włącza my wtedy, gdy korzystamy z proxy. (nnacnunanananana | - 

w h 
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Firefox 1.0 


Zmiana wyglądu 


tym, że Firefox jest przeglądarką, 

którą każdy może dostosować do swo- 

ich potrzeb, wiedzą wszyscy, którzy 
jej używają. Ze strony Mozilli (dostępna po 























kliknięciu na 
Marzędzia| j | Motywy |) = 
ł i 1) 
Ę Ż I Noia 2.0 (eXtreme) 2.81 | 
Imozermy pobrać - Uruchom ponownie Firefox b... i 
. . + I I 
i zainstalować | o "refox(defaut) 20 | 
I EFICN an orlander 
wiele skórek ©------ I kir I 
Jednak Firefox po- i Philip withnall | 
zwala nam na I a, I 
znacznie więcej. E AG GG a 
Ekspert pokaże , | Q Odinstaluj | 3 Aktualizuj | 





jak za pomocą sa- 
mego Notatnika możemy zmieniać wygląd 
popularnej przeglądarki. Ustawimy większy 
pasek wyszukiwania i usuniemy dowolny ele- 
ment z menu. 


Na początku musimy stworzyć plik, który 

będziemy edytować. Odpowiada on za 
zmianę wyglądu Firefoksa. W tym celu musi- 
my odnaleźć katalog |—Q)chrome|, zawierający 
niektóre pliki przeglądarki. Folder [©)chrome 


























nie jest jednak umieszczony w głównym kata- 
logu przeglądarki. Aby odnaleźć katalog 





W szystkie zmiany zostaną wprowadzone po 
ponownym uruchomieniu przeglądarki. 





)) Google - Mozilla Firefox 


Plik Edycja Widok Przejdź Zakładki Narzędzia Pomoc 











m 














(Qchrome , klikamy na 
i|--) Wyszukaj |, W oknie wyszukiwarki plików 
wpisujemy |chrome | j klikamy na |Wyszukaj |, 
Wśród odnalezionych folderów otwieramy 
ten, który znajduje się w katalogu naszego 
profilu (na przyklad w Windows 2000/X7P jest 
on zawarty w katalogu [© Bacuments and Settings : 
a w Windows 98/Me - [2 c:1wINDOWS ), Otwie- 
ramy wybrany kata- 

log [20 chrome |, 



















































































W folderze |©)chrome 

znajdują się przykła- 
dowe pliki ustawień, w 
tym | 7 userChrome-examlpe.css|, 

















przyciskiem myszy. Z me- 
nu wybieramy zmień nazwę |, 
Zmieniamy ją na | $userChrome.css|j naciskamy 
[£rter |, Teraz możemy rozpocząć wprowadzanie 
zmian w wyglądzie. 


Pobierz więcej motywów 





























Szersze wyszukiwanie 


Pasek wyszukiwania © to bardzo przydat- 


ne narzędzie, W wielu przeglądarkach jest 
on doinstalowywany za pomocą różnych 
narzędzi. Firefox oferuje go domyślnie. Jed- 
nak czasami wyrażenie, którego poszukuje- 


m A RA HA A KE A A NA A A A A A A A A A A A A A A A 





7% 


/* zwiekszamy długość paska wyszukiwania */) nmly, 
*search-container, +*searchbar 
-moz-box-f lex: 








być 
zbyt długie. Dlatego Ekspert pokaże, jak 
przedłużyć popularny Searchbar. 


Otwieramy stworzony przez nas plik 
userChrome.czs || 














pisujemy ©. Zapisujemy do- 
kument i zamy- 
















Klikamy na niego prawym 


I 
400 | important; h może 
1 












Konwerter schowka 


usimy prze- 















konwerto- 
wać nazwę Narzę- Kopiuj 
dzia. Zawiera ona wklej | Unicode UTF-8 
polskie litery, któ- [7] Dekoduj i podstawiaj encje [7]EOL CRLF 
re są inaczej inter- [_] Numeryczny format encji (zalecany dla XML) 
pretowane w Uni- s. _ Jeśli to okno jest otwarte, każde kopiowanie tekstu do 
code, a inaczej dle ac ojc 
w ASCII (lub Win- 


dows - 1250 ). W tym celu instalujemy program Użegżółka 
zamieszczony na płycie Eksperta. Uruchamiamy go i z menu 
.. Otwiera się okno ©, 




















= wybieramy konwerter schowka. , 














I  „lfba Eb userChrone. C55 A wyrażenie Narzędzia 





i i wklejamy wersję przekonwertowaną, która powinna wyglą- 


I 1 dać tak: NarzA TMdzia. 


Usuwamy menu 

Ekspert pokaże także, jak zmienić funk- 
cjonalność Firefoksa. Możemy też usunąć 
wybrane elementy programu. Ekspert na 
poniższym przykładzie podpowie, jak ukryć 
menu |Marzędzia || 

Tak jak poprzednio, otwieramy stworzony 
wcześniej plik | -$u5erChrome.css|, Następnie do- 





























pisujemy cały 
widoczny ©--%- 
kod na (aby 


menu[label="NarzAa"dzia'] 


display: none ! important; 





/* Usuwamy z menu polecenia ([Narzedzi a]y/ 
1 








usunąć inne menu, w miejscu © wpisujemy 
jego nazwę). Ponieważ Firefox wykorzystuje 
standard Unicode, musimy posłużyć się ze- 


wnętrznym programem konwertującym ©. 
Zapisujemy plik, zamykamy go. Restartuje- 
my przeglądarkę. Po ponownym uruchomie- 
niu w menu Firefoksa nie jest dostępne menu 
Narzędzia| | zgromadzone w nim funkcje ©. 











































<a b ż g % [G] http://www.google.pl/ v| © ić GL j! kamy 50. Restar- Blk | Edycja Widok Przejdź Zakładki Pomoc Ą 
$$ Rozpocznij przygodę... |) Aktualności tuj emy przeglą- z 4 % "z? http: //fifaworldcup.yahoo.com/Ofenj (* Q rdźą, [G a h 
. 6 ||| [Z A 5 A A A A p======- r< 
Historia darkę . D zięki te- © Rozpocznij przygodę... |) Aktualności R , 
Znajdź: wyświetl” mu ustawieniu Firaworidcup,com » iiwcaii WEW Ź Francais | Espafiol A | [Be I Historia 
F [) Dzisiaj ( 100 . THE OFFIOIAL SITE FON THE ZÓDW-PIWĄJSCNCWEEEAAA ; Znajdź: I Wyświetl 
gle otrzymuj emy BG; FIFA WORLD CUP „ Sa) , 2 a 4 3 © Dzisiaj I 
ik, GERMANY "7% ję |<2-% I 
dłuższy © niż _ | „| 359) =co6 Ę aaa Woś | 
"A standardowo pa- : | 1. y. | 
grafika Grupy dyskusyjne ż I Destination Germany | Fun and Games | Organisation | Classic Foo I 
Zaauanawwaneczwane | SEK WysZUKiWa- | | 
| Szukaj z Google! | Szczęśliwy traf | Narzędzia językowe nia. I I 
ac3Tool 


Przestrzenne MP3 z płyt DVD 


numerze 1/2005 Ekspert opisał for- 
mat i oprogramowanie MP3 Surro- 
und. Jednak aby użyć kodeka 
Fraunhofera do dźwięku przestrzennego, mu- 
simy mieć wejściowy plik w formacie WAV 
5.1. Zobaczmy, jak stworzyć go ze ścieżki 














AC3 Analysis y AC3 extraction Credits 






Choose the ac3 file to be analysed and processed 
| c: [5ystem] = | 4 




















—Ą pmalkowski 
= Pulpit 

(© aaa 

CG ala 





Launch analysis 




















Bitrate: 448 kbit (48 kHz] 
Mode: Complete Main (CM] 

Audio mode: 3/2 L.C,R.SL,SFR+LFE 

Center mix level: -3.0dB 

Surround mix level: -6.0dB 

Dialogue level: -27dB 

Mixlevel: 102dB SPL 

Roomtype: Large room, % curve monitor 
Stream: Copyright protected, Original stream 








Grtramateznd Setting" — — ——————1—— 








dźwiękowej zapisanej w systemie AC3. Przyda 


nam się to do wycięcia z płyty DVD naszych 
ulubionych fragmentów audio z filmu. 





MMM] + 
8.886] » 
2 886] | put channe (IECTUJIZCE 
4 AUF m HE LIL UIUJALIŁULE 
A__EBE «e p . Konr conpre a 1 
8.666] | R1« : None conpre 
-.886] | Sur L< : None conpre 
„VWW] : Su 4 LIL 
ALLES » : None 
z -998] | ut pu 4 - zę 
:00.066] | HL PTI LJ 0 Fna TTE UETYT) 
„mal ! -h HU * urna ULICA OLIETED 
„A__ISŁ HYAMŁUTJE? : . . MALOLETEU 
— -.888] | , Si DINZE >rna 1 PL UEETET) 
4 API zh Genter z a A UETYĘT 
maa] : Hani J-OOR LI a l " M LIETETJ 
„H__JISŁ 
-006] | 
4 APEL 
MAE 
LMB 
-.886] | 


4 UIETĘT) 
MLE LELI 


JJ Ja RIEULIHSAA 
MAJ) URSEEJ [e] 


h63 1t Ve 
M AP i Rear char = filtering: 









































nie ustawiamy liczbę kanałów dźwięku 0-- 

















AL3 > waw|j rozpoczynamy konwersję 4 9. WAY file name da 








z" J29Z28RDOMyŚlnz ŚRidrategan gyalegia ML? m:mmi | aaa 
[86:13:81.248] Frame: 24413 [ 19.621 
cha- 
miamy program ac3Tool. Pokazuje się okno z:u Plik wynikowy howy_wav.wavw | został zapi- 
_EJEZJFM, Przechodzimy na zakładkę © sany w katalogu, w którym znajdował 
_l szukamy pliku. Następnie zaznaczamy © się oryginalny dokument. Teraz uruchmia- 
l klikamy na ©. Rozpoczyna się proces my program (8) MP3 Surround Encoder | j kom- 
sprawdzania ę pliku, a po jego zakończe- : presujemy plik WAV 5.1 do formatu MP3 
niu otrzymujemy wyniki $. eeg SutouNA. Z pliku, któ. 
[Normal (used by all DVD players] „| ry miał ponad 2 GB, 
Jeśli nie widzimy błędów sygnalizowa- -JBó7 Nomalse dialog (1) otrzymaliśmy plik 
nych jako Error, przechodzimy naZa-_ | | pownnode tg o rozmiarze 100 MB. 
kładkę | AC3 > WAV |, Zaznaczamy ©. Następ-;>>a2's1" -| Różnica jest olbrzymia, 


a jakość utworu uległa 








tylko minimalnemu po- 
gorszeniu. PM 
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POZIOM 





<R PORADY W PIRAKTYCIE 
NJ POPRAWIAMY JAKOŚĆ DŹWIĘKU Z KARTY MUZYCZNEJ  EARSY 





Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.foobar2000.org 

© http://audio.rightmark.org 
© http://forum.tweak.pl 


Winamp2 waveQOut 
plug-in v2.0.2a 
freeware 


Foobar2000 


freeware 











: MAK mn | KA I dysk C, następnie katalog [©)Program Files, 
Winamp 5 freeware LK, | z SU NY SAN i wane oraz Fur. 



































2 Po uruchomieniu Winampa klikamy na 
Uptionż], Następnie klikamy na |Uutputj, Na 
wyświetlonej liście zaznaczamy 

REWSSPSMMKZAKEEEA i klikamy na Configure |, 



































wijanej listy wybieramy 48 000 Hz | 
(48 KHz). Opcję (U'thering: ustawiamy na 
no noise shaping|, Posiadacze kart 16-bitowych 
ustawiają parametr |arget bite-per-zample| ną ©--- 
natomiast 24-bitowych (na przykład Audi- ! 
gy2) wybierają 24, Po wykonaniu powyż- : 
szych czynności klikamy na SK], I 





















































Riesampling: i siĘ 
Target sample rate: 48000 4 HA Dithering: no noise shaping kd 
Target bits-per-sample 16 AK 2-' Distribution: | triangular w 














Wyłączamy wejścia 

Aby poprawić jakość dźwięku, należy wy- 
łączyć wszystkie nieużywane wejścia karty 
muzycznej. Dzięki temu karta nie będzie 
narażona na dodatkowe, niepotrzebne sy- 
gnały. Zredukuje to ilość szumów © i uczy- 


Lo=s=s===Sa==4q 


ni słuchanie muzyki przyjemniejszym. 























Lzyszczenie dźwięku 


Tanie karty muzyczne zwykle nie generują dobrego Zi oG AWA 
Następnie dwukrotnie klikamy na 


dźwięku. Ekspert w kilku krokach pokaże, jak to poprawić 50 uzetniasuia, W wyświetlonym 


oknie wybieramy przycisk |<aawansowane... |, 


























soby kupujące nowy komputer Ustawiamy resampling 
rzadko zwracają uwagę na kartę Szumy najbardziej przeszkadzają, gdy W nowo otwartym oknie pojawia się re- 
dźwiękową. W końcu każda speł- słuchamy muzyki z płyt CD, gdzie jakość _Śzm gulacja głośności ©. Ekspert zaleca, aby 





nia swoje zadanie - gra. Niewielu " dźwięku powinna być bardzo wysoka. Po- 
z nas usłyszy różnicę między poszczególnymi pularny Winamp pozwala wykonać cieka- 


wyciszyć wszystkie wejścia liniowe - zwłasz- 
cza odtwarzacz CD © oraz mikrofon ©. PL 














modelami. Jest jednak jeden problem - szu- wy zabieg poprawiający jakość sygnału. | | AE 0) 3 

my. Dają się wyraźnie we znaki, gdy chcemy Dźwięk na płytach audio CD jestzapisany  : i I 

posłuchać muzyki na słuchawkach lub obej- z częstotliwością 44 KHz. Natomiast karty I EEE WIA Synth EWRK "UUEEDEE 

rzeć film. Problem dotyczy głównie kart ta- dźwiękowe pracują w 48 KHz. Niestety, kon- | WF EE. SAP k== 

nich oraz zintegrowanych z płytą główną. wersja z 44 KHz na 48 KHz w wykonaniupo- ! b ) 4 i P-J4 bP--4% | -—J- 4 
Na rozwiązanie tego problemu są dwa pularnych kart obniża jakość dźwięku. Aby z. ae AE |ESESR 

sposoby. Pierwszy z nich to zakup lepszej temu zaradzić, należy dograć odpowiedni I 1 I 

karty. Niestety, nie każdego na to stać. Dla- plug-in do Winampa, który zrobi to za nie. GZ | | wa | u 

tego Ekspert zaprezentuje kilka metod na i I 

ograniczenie niepożądanych szumów wydo- z z WESA PE WŁ g--| Pis 

bywających się z karty dźwiękowej. © Który odtwarzacz wybrać zak i sce 


Z amiast instalować plug-iny do Winampa możemy 

po prostu zainstalować odtwarzacz, który ma już 

plug-in od resamplingu. Ekspert poleca aplikację fo- 
obar2000. Autor programu twierdzi, że odtwarzacz 
wcale nie ma lepszej jakości dźwięku od Winampa. Eks- 
pert postanowił rozwiać wszelkie wątpliwości i przepro- 
wadził test (wyniki w pliku PDF na płycie). Okazało się, 
że obydwie aplikacje tak samo odtwarzają pliki MP3. 
Różnica będzie widoczna tylko w przypadku płyt CD. 






kspert sprawdził, jaką poprawę przynoszą 
przedstawione porady. lesty zostały przepro- 
wadzone w programie RightMark Audio Analyzer. 


Łukasz Pilarczyk 
Creative Labs 
PR A Product Specialist Eastern Europe 











Zniekształcenia dźwięku można zredukować. Jednym ze spo- 
sobów na to jest wyłączenie nieużywanych wejść sygnału. Je- 
.. D a D p b | 
śli jednak zależy nam na jakości brzmienia, to warto zainwe- TER PRMNF 
Ś A A ; , 4 | | J | ] yi jęk 
stować w lepszy układ dźwiękowy. Najlepszym rozwiązaniem x FHM BAL null 














II 
ę | fla 
0. ŚĆ ń CARA PFL a? 
są dodatkowe karty dźwiękowe na PCI lub podłączane przez a" E: R 
USB. Są oddalone od innych układów na płycie, co zmniejsza | TR zak popiujemy plug ua 
zakłócenia. lakie karty mają także znacznie większą po- KAWEEREWACZNREAAŻKARIE „ ] EST OT 



































wierzchnię dla specjalizowanych układów, na przykład wysokiej kompatybilny także z najnowszym Winam- 0 10 200 30 50 10M A 3% 1000 Mz i 
jakości przetworników AD/DA. Krótko mówiąc, mają lepsze pem serii 5. Wyłączamy odtwarzacz. Rozpa- ZADEŃNE © na powyższym wykresie wyraźnie pokazu- I 
warunki, aby uzyskać znakomite brzmienie. Odstęp sygnału od kowujemy archiwum i plik |>/out_wave_ssrc.dll je, że ilość szumów po wyłączeniu wejść liniowych i napędu ! 
szumu na wyjściu dobrej karty dźwiękowej jest od kilku, nawet kopiujemy do teczki [£Flugins w katalogu CD zmniejszyła się. Biała linia przedstawia poziom szumu I 
do dwudziestu dB większy niż w układach zintegrowanych. Winampa. Aby tam przejść, otwieramy przed zastosowaniem wskazówek Eksperta ©------------* 
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PORADY W PBAKTYCE 


PRZECHOWUJEMY DANE NA DYSKU INTERNETOWYM 


POZIOM 





ŁATWY 









Zawsze pod ręką 


Dane, których czesto potrzebujemy poza domem, 
możemy teraz przechowywać na dysku internetowym 


eżeli mamy dostęp do globalnej sieci, 
zamiast przenosić dane na płytach 
CD-RW czy pendrive ach możemy 
skorzystać z dysków internetowych. 
Taki sieciowy dysk możemy wykorzystać na 
wiele sposobów. Dobrym pomysłem jest prze- 
chowywanie na nim plików, których używa- 
my w pracy iw domu. Na dysku można też 
umieścić zdjęcia, którymi chcemy się podzielić 
ze znajomymi. Obejrzą je sobie przez internet. 


Wybieramy i zakładamy internetowy dysk 
W sieci znajdziemy wiele serwisów, udo- 
stępniających dyski internetowe. Taki ro- 
dzaj usług jest zazwyczaj płatny, ale więk- 
szość serwisów oferuje też darmowe dyski 
o ograniczonej pojemności lub funkcjonal- 
ności ©. Ekspert pokaże, jak z nich korzy- 


— A A RA A A A A A „JI 


stać na przykładzie serwisu edysk.pl ©. 


„. Wybieramy darmową © lub 
ZAKŁADAM G3 | 





| Wchodzimy na stronę © i klikamy na 




















płatną usługę i klikamy na 





(1) Popularne e-dyski 





W kolejnym oknie konfigurujemy nasze 

konto i podajemy dane osobowe niezbęd- 
ne do założenia e-dysku. Klikamy na 
Zakładarń |, Na podany wcześniej adres e-mail 
zostanie do nas przesłany adres strony, na 
którą musimy wejść, aby uaktywnić nasze 
konto w serwisie. 














Wgrywamy dane na e-dysk 

Oczywiście podstawową umiejętnością, 
którą musi opanować użytkownik e-dysku, 
jest przenoszenie danych na dysk interneto- 
wy. Nie jest potrzebny do tego klient FTP. 


Wchodzimy na stronę © i logujemy się do 
naszego konta, podając login i hasło. 


za 327 


edysk - bezpłatna, podstawowa wersja. 
Dobra do zapoznania się z podstawowymi 
funkcjami edysku, a następnie migracji do wersji 
profesjonalnej. 





Następna 

strona udo- 
stępnia nam 
panel sterowa- 
nia i zarządza- 
nia naszym dys- 


Zzkodki 











p=omummmmmmmii 


Ź 


i skopiować do- 
kumenty z pe- 
ceta na interne- 
towy dysk, kli- 


© www.edysk.pl 25 MB polski brak kamy na ©. 
http://i-dysk.com 32 MB polski w wersji płatnej w wersji płatnej os 
www.xdrive.com 5 (B* angielski brak tak W nowo 
www.myanywhere.com 100 MB* angielski brak tak otwartym 


* Tylko na 15 dni, potem musimy wykupić dostęp lub konto zostanie zlikwidowane 


w wersji płatnej I 


oknie klikamy 





[| 
1. Użyj przycisku przeglądaj aby wybrać plik do załadowańjia na 
edysk: FH 


"D:+= TEMP -=13100.jpg" Wybierz... 
"D:+= TEMP -=tstyczeniEmpGame.h4c" Wybierz... 
"CADocuments and SettingstKrasiak.xP/3.0031Moj Wybierz... 

Wybierz... 








ż. ZAŁADUJ pliki na mójedysk  4£-—-—-—-—-—- - 





na ©, aby dodać dokument przygotowany do 
skopiowania. Kiedy skończymy wybierać pliki 


dane na nasz internetowy dysk. 


Dostęp globalny 

Zaletą internetowego dysku jest to, że na- 
sze pliki są dostępne z każdego miejsca na 
Ziemi przez całą dobę. Ekspert pokaże, jak 
ściągnąć z e-dysku dane na nasz komputer. 


Tak samo, jak podczas wgrywania plików, 

logujemy się do serwisu, lecz tym razem 
wybieramy nazwę naszego 
konta, na przykład |KRASIAK 








POWIĘKSZ 











ZAŁADUJ ŚCIĄGNIJ 


Nazwa folderu / pliku 
" 3100.jpg 
" EmpGame.h4c 
" felieton (1).rtf 


my na dysku ©. Aby ściąg- 
nąć dany plik, musimy na nie- 
go kliknąć 
i wybrać (W. 
Ukazuje się 
nam standar- 
dowe okno 














Czy chcesz otworzyć plik, czy zapisać go? 


a 
a | 








Nazwa: 3100.jpg 
Typ: Obraz JPEG, 7,74 KB 
Od: 213.77.54.200 














lokalnym ©. 


Tylko dla wybranych 

Przydatną funkcją jest udostępnienie zaso- 
bów dysku dla wybranych osób w trybie tylko 
do odczytu. W ten sposób możemy na przy- 
kład udostępnić zdjęcia - każdy będzie je mógł 
otworzyć, ale nikt nie zmodyfikuje czy 
skasuje. Ta usługa zazwyczaj jest dostępna 
tylko po wykupieniu pełnej wersji dysku. 


Wykupujemy max.edysk (płatny dysk 
o większej pojemności i możliwościach). 





LOGOWANIE max.edysk 


nick: Jkrasiak 
hasło: jeso0000 | 


za 
Następnie klikamy na 
i ustalamy hasło © dla gościa, któremu 


udostępnimy wybrane dokumenty. Klika- i 
my na ©. Teraz wystarczy 


Przechodzimy do folderu 
= Udostępnianie 





i kopiujemy do nie- 
go dane, które chcemy udostępnić. 














Hasło GOŚCIA: _ tajnehasło| 


podać znajomym własny ||. 
login oraz hasło gościa, 


aby mogli zalogować się z dowolnego kom- 
putera do naszego dysku i przeglądać udo- 
stępniane dane. 
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FOT.: EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


PORADY 


G 


CD-ROM 


freeware 
freeware 


sz 


Dobry r 


SZYBSZE URUCHOMIENIE I ZAMKNIĘCIE PECETA 


3 | 





PYĄ.? >, 


f 





jeks 












Jeśli system jest w dobrej formie, startuje i zamyka sie 
szybko. Ekspert pokaże, jak uzyskać najlepszy czas 


iewiele rzeczy irytuje bar- 
dziej niż długotrwałe uru- 
chamianie się i zamykanie 
komputera. Złośliwi twier- 
dzą, że rozwiązaniem jest reinstalacja 
systemu. Jednak problem ten możemy 
zminimalizować ©. Ekspert pokaże, 
jak to zrobić w Windows 2000 i XP. 





Usprawniamy BIOS 
łaściwa konfiguracja BIOS-u wpły- 


W wa nie tylko na stabilność i szyb- 
kość pracy systemu, ale także na 





Efekty przyspieszenia 


Przed Po 
optymalizacją _ optymalizacji 
Faza rozruchowa BIOS-u _ 1/ sekund 15 sekund 
Faza rozruchowa Windows _ | minuta 30 sekund _ Absekund 
Zamknięcie komputera 12 sekund 8 sekund 


ńduanced 


Power 





(QM: 37:28] 
System Date [04/07/2005] 


Legacy Diskette A 





czas jego uruchamiania, Ekspert pokaże, jak 


zoptymalizować ustawienia BIOS-u. 


Zaczynamy od poprawienia konfiguracji 


kontrolerów dysków twardych. 


i Podczas startu peceta wchodzimy do pro- 
gramu Setup (zazwyczaj wciskamy 








lub [e]). Przechodzimy do zakładki 





Main. 





Standardowo wszystkie urządzenia ustawio- 


Ekspert radzi 


I0S-y poszczególnych płyt mogą różnić się od tego po- 


kazanego przez Eksperta oprogramowania firmy 


AWARD. Jednak nazwy i znaczenie poszczególnych funkcji są 
podobne. Warto także zajrzeć do Eksperta 6/2004, gdzie 


przeczytamy, jak obsługiwać starszy BIOS AMI. 





[1.44M, 3.5 in.1 








Legacy Diskette B [None] 
floppy 3 Mode Support [Disabled] 
, Primary Master [futo ] 
+ Primary Ślave [auto] 
* secondary Master [ńuto] 
kF 5econda ry 3 lAUPE Ińuto | 
ne są jako |lhlutal| © . Przy każdym urucho- 





IDE lub SATA podłączone są dyski 
twarde lub napędy optyczne. 


Wyłączamy testowanie napędów 

przy uruchamianiu systemu. 
Zaznaczamy kontroler, do którego jest 
podłączony napęd. Naciskamy (ziter |, 
Wybieramy © dla dysków lub ©, jeśli 
urządzenie to napęd CD/DVD. 


mieniu BIOS sprawdza, czy do kontrolerów 


AIETILE gn 


ITAKI 


ser Type HDD 


CD-=KIUM 


L5-120 
ZIP 

MU 
llther ATAPI 




















Primary Master [Maxtor GY080PO] 
Primary Slave [None ] 
secondary Master LKIS5 DUD-ROM DR-=161] 
Secondary Slave [None] 

Ustawiamy dla kanałów kontrolera, 


do których nie są podłączone dyski ani 
napędy CD/DVD. Na koniec wszystkie urzą- 
dzenia powinny być rozpoznane ©, a nie- 
używane kanały nieaktywne 


Bez testów sprzętu 

Podczas uruchamiania komputera BIOS 
wykonuje testy sprzętu. Niektóre z nich tyl- 
ko niepotrzebnie wydłużają czas startu. 


Przechodzimy do menu Boot]. Zgroma- 

dzone są w nim wszystkie funkcje testu- 
jące, uruchamiane podczas startu peceta. 
Wyłączamy kolejno sprawdzenie stacji dys- 
kietek ©, kontrolę antywirusową 





1. Removable Device [Disabled] 

e. ATAPI CD-ROM [KISS DVD-ROM DR-1612] 
[QUANTUM FIREBALL EX61 

4. Other Boot Device [Disabled] 

Plug £ Play (45 [Na1 

Reset Configuration Data: [No] 

Quick Power On Self Testy [Enabled] 

Boot Up Floppy Seek [Disabled] 

Boot Virus Detection [Disabled] 











Wybieramy , aby BIOS przeprowa- 
dzał tylko szybki test RAM-u. 


W tym samym menu ustawiamy kolej- 

ność bootowania ©. Zostawiamy aktyw- 
ny tylko dysk twardy, na którym znajduje 
się system operacyjny 


Zbędne urządzenia 

Nowoczesna płyta główna zawiera wiele 
urządzeń, jak karty sieciowe, dźwiękowe 
i graficzne, kontrolery dysków czy FireWire. 
Niewykorzystywane układy lepiej wyłączyć. 
Gdy system nie będzie obsługiwał niepotrzeb- 
nego sprzętu, skróci się czas startu peceta. 








| Przechodzimy do za 














stępnie sekcji 1/U" 

l ] 
Floppy Disk Ańccess Control [RZW] 
(nhoard Serial Port 1 [Disabled] 
Onboard Parallel Port [Disabled] 
(nboard Game Port [Disabled] 
(nboard MIDI 140 [Disabled] 
USB Controller [Enabled] 
Onboard FCI IDE [Both] 
(nkhoard LAŃ [Enabled] 
(mboard LAM Boot RUM [Disabled] 
Onboard RTA Boot ROM [Disabled] 
Onboard ACJ? Audio Controller [Disabled] 











Wyłączamy wszystkie urządzenia, których 
nie używamy. Możemy na przykład 
odłączyć porty szeregowe 
i równoległe © — w praktyce za- 
Stąpił je standard USB. Podob- 
nie postępujemy z portem gier 

i MIDI czy też nieuży- 
waną kartą dźwiękową 

Na koniec wychodzimy 

z BIOS-u, zachowując wprowa- 
dzone zmiany. 


DEVICE 





Usprawnianie Windows 




















kspert pokaże, Z" Liq-Fium razem pomnika Files CA eT nat EZ famorteT rum EZ A. e PamPetioys Auclegy 
lak IZ S iesz Ć e, HE_LHERRm CAYRIE FL Program FdesyCGA16T mat LZ Aamarte l rue LZ A Rze 5 
Wykorzystamy specja-! | 6 m wa alpy 3 e, Nios ae wena Zi „ac, ERD 
listyczne narzędzia | Eta m na A 
izmodyfikujemy za. ||pmam rze, Mmrtweernwwow, b RtEkEEEWEEJ 
awansowane ustawie-| |p a .,  namńi | | kask 1h z ate” ah 
nia Windows. I = ipod a ężśgcą CAPiogrum Files Cisatiyeh 56 Dire Del GEDrDeL ane A P) source: 
Aby system praco- |------—--———————=——=—==u== A 
wał sprawnie, musimy pamiętać o najprost- : | kładkę|* Tosk|i wybieramy KOZEFEEWEEWE]. 


szych zasadach. Utrzymujmy dyski twarde 
w jak najwyższej sprawności. Przynajmniej 
raz w miesiącu uruchamiaj my Defragmenta- 


zapisu powstające przy pracy programów. 


i Aby skorzystać z tych narzędzi, klikamy 
! prawym przyciskiem myszy na ikonię dysku, 
' wybieramy 

















właściwości 





i zakładkę Narzędzia |, 











Sprawdzanie błędów 
Za Ta opcja sprawdzi wolumin w poszukiwaniu błędów. 
h*' 4 





Defragmentacja 


Ę- 


j==—==========naaaaaaaaazam==z 3B—  Delragmentuj... 


Ta opcja dokona defragmentacji plików woluminu. 











SpyBot 
Także programów antyspyware (na przy- 
kład darmowego SpyBota) można użyć do 





























k=q 























I W głównym oknie pojawia się lista progra- 


"mów, uruchamianych razem z systemem ©. 


Jeśli chcemy dowiedzieć się czegoś więcej 


na temat któregoś z programów, wystar- 


czy kliknąć na niego myszą, a w polu © po- 
jawią się dane - lokalizacja, zastosowanie 

oraz informacje, czy program jest niezbęd- 
ny dla pracy systemu. 


Wszystkie programy możemy chwilowo 
wyłączyć, usuwając zaznaczenie z pola ©" 
lub trwale usunąć z listy startowej, klikając 





na Lielete 


BootVis 


BootVis to narzędzie, które domowi użyt- 
kownicy mogą użyć do optymalizacji proce- 















































„ Wszystkie zmiany, jakich doko- 
namy, zaczną działać po restarcie komputera. 


Z 


amiast wyłączać i włączać komputer, możemy skorzystać 
z funkcji hibernacji (jeśli pecet jest zgodny z ACPI). Jest to 


wstrzymanie pracy komputera bez całkowitego wyłączania. Gdy 
uaktywnimy hibernację, zawartość pamięci RAM jest zapisywana 
na dysku, w pliku Hiberfile.sys Następnie Windows wyłącza 
urządzenia i przechodzi w stan czuwania. Dzięki temu pobór 
prądu w komputerze w stanie hibernacji jest minimalny. Po 


amadlazianach 2 


Prędkość zamykania systemu 
Prędkość uruchamiania systemu 


15 sek. 
10 sek. 


60 sek. 
15 sek. 


Hibernacji warto używać, gdy korzystamy z komputera kilka razy | 
w ciągu dnia, ale w międzyczasie pecet nie jest wykorzystywany. 


1. - Aby włączyć hibernację, w Panelu sterowania klikamy na 








"5 Opcje zasilania 
Hibernacja 

















i zaznaczamy pole 


. W nowym oknie przechodzimy 


na zakładkę 








włącz hibernację | 








że być nieaktywna w komputerach niezgodnych z ACPI. 


2. Abyw rowadzić komputer w stan hibernacji, klikamy na 
EETENEFEN 








Hibernacja 











. W nowym oknie wybieramy 
. Gdy znów zechcemy korzystać z peceta, naciskamy 


Opcja mo- | 


przycisk Power na obudowie. Uruchomienie trwa tylko chwilę ©--* 








Trace 





Z menu 


bieramy 
©pkirmize SYstem 














. PO 





kolejnym automa- 


tycznym restarcie 


BootVis rozpocznie 





wy- 


Number of repetitions: 1 4 
Initial number starting at: |1 z 


Eg Filename: TRACE_BOOT+DRIYERS_1_2.BIN 













































































przyspieszenia startu systemu. SpyBot wyszu-  dury uruchamiania systemu Windows XP. optymalizację. żck 
kuje i usuwa różnego typu aplikacje, którein- Ekspert pokaże, jak posłużyć się aplikacją. | | peeererenenenenenenenenennananannannnanananam . 
stalują się w systemie bez naszej wiedzy - I | Gdy program zakończy pracę, możemy 
szpiegują nas, wyświetlają reklamy i niepo- Uruchamiamy BootVis. Z menu |Trate| wy- I I sprawdzić osiągnięte efekty. Ponownie 
trzebnie obciążają pecet. Jednak SpyBot po- bieramy |Mext Boot + Driver Delays , W nowym | ! uruchamiamy |Next Bast + Driver Delays|j na wy- 
zwala także łatwo kontrolować i wyłączać oknie klikamy na opcję ©, a potem na 6--—-—--' kresie © patrzymy, ile teraz czasu zajmują, 
aplikacje, które uruchamiają się wraz ze star- operacje rozruchowe Windows. Y 
tem systemu - także te, które zainstalowały System restartuje się automatycznie. Na- | 5w=eswmiwmewe 
się za naszym przyzwoleniem. Dzięki temu stępnie program sam się włącza i wyko- ! [ESZB 
nie musimy sami przeszukiwać rejestru, ka- nuje test procesu uruchamiania systemu. __ | |Eduf5awe | _ Deete 
talogów startowych i plików systemowych. Wyniki prezentuje w formie wykresów ©.Po-_ E: zee |... 
szczególne zielone paski © pokazują, ile se- -E Ora Da nom 
Uruchamiamy SpyBot. Klikamy na Made | kund © zajmuje zainicjowanie poszczegól- | gr 
i zaznaczamy |*dvanced mode , Rozwijamy za- | nych elementówsystemu ==" >= A" 
Mi Ej 
G Z h ki ko n l a C nas, czy ma przerwać jego pracę. Dopóki kację. Musimy skonfigurować Windows tak, 
y nie odpowiemy, system nadal działa. aby bez pytania nas o zgodę kończył pracę mi- 
Ekspert pokaże, jak zmodyfikować re- mo zawieszonych aplikacji. 

inęły czasy systemu Windows 9x, jestr, aby Windows sam zamykał zawieszo- 

który zamykał się bardzo długo al- ne programy i szybko kończył pracę. LA Otwieramy kolejno klucze 

bo wcale. Windows 2000 i XP koń- 2] HKEY_CURRENT_USER|, [[] Control Panel| i kli- 
czą pracę dość sprawnie, choć czasem im Uruchamiamy Edytor rejestru, klikając kamy na |] Desktep|, W prawej części 
też trzeba pomóc. Problemy pojawiają się, na MZSSEMAS i | /Run...|. W nowym oknie okna Edytora rejestru odszukujemy 5 
gdy podczas zamykania systemu zawiesi się wpisujemy |regedt|j klikamy na $k|, klucz |3E]AutsEndTasks|, Klikamy na p 


jeden z uruchomionych programów. Win- 


dows najpierw przez 20 sekund próbuje go 
zamknąć sam, a gdy to się nie uda, pyta 


(7) Trudne terminy 


» ACPI - ang. Advanced Configuration and Power In- 
terface — standard zarządzania energią w komputerach 
PC. Zgodność peceta z ACPI powoduje, że system ope- 
racyjny jest w stanie zarządzać funkcjonowaniem podze- 
społów i na przykład wyłączać je, gdy są nieużywane. 


» ntloader — plik ładowany na początku procedury 
uruchomieniowej Windows odpowiada za wczytanie 


jądra systemu. 




















W Edytorze rejestru otwieramy kolejno 








klucze 


©] HEEY_ LOCAL MACHINE i 











X] 5Y5TEM|, 











[2] cantrolset001 








i klikamy na 





(5 cartral|, 











W prawej części okna Edytora rejestru 


odnajdujemy klucz 








abjwaitTokilserviceTirieout |, 








Klikamy na niego dwukrotnie. Otwiera się 


jak długo system ma próbować zamykać ZÓNĘ 


kację. Wyrażona jest w milisekundach - czyli 





1000), 








ją na 





standardowe 








zUOUU 








to 20 sekund. Zmieniamy 
Od tego momentu system tylko 
przez sekundę będzie próbował zamknąć apli- 











nim dwukrotnie. 


3 


Zmieniamy wartość 
tem będzie teraz automatycznie zamykał 


na |||. Sys- 














Dane wartości: 











zawieszone programy i szybko się wyłączał. 
Zamykamy Edytor rejestru. 


Edytowanie ciągu 


Nazwa wartości: 


W aitT oKiliS erviceT imeout 


Dane wartości: 


20000 
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POZIOM 


PROGRAMOWANIE 
TWORZYMY ODTWARZACZ MULTIMEDIALNY Cz. 2 


ŁATWY 





CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 























nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


suj 
powieksz 
zmniejsz 
ulubione 
zapisz 

A (SZĄ 4 


Film na miarę 


W poprzednim numerze stworzyliśmy prosty multimedialny 
odtwarzacz. Najwyższy czas ulepszyć naszą aplikacje 








o pierwszej części kursu tworze- 
nia odtwarzacza multimedialne- 
go w Delphi dysponujemy działa- 
jącą aplikacją. Jednak jej możli- 
wości sprowadzają się wyłącznie do odtwa- 
rzania i podstawowego sterowania plikiem 
audio lub wideo. Czas rozbudować nasze 


procedure TForml.OtwrzlClick(Sender: TObject); 
begin 
if(Form2=nil) then Form2:=TForm2.Create(Forml) ; 
1f OpenDialogl.Execute then 
begin 
FilterGraph1.ClearGraph; 
FilterGraph1.RenderFile(OpenDialogl.FileName) ; 
if (czywideo(OpenDialogl.FileName)) then 
Form2 .Show 








Ę ż ARE” else 
dzieło o dodatkowe, ciekawe i użyteczne Form2.Hide; 
funkcje — kojarzenie plików z aplikacją ©, Label2.Caption := OpenDialogl.FileName; 
ŻĘ 77 A : : a FilterGraph1.Play; 
możliwość zapisywania ulubionych frag ad: 
mentów filmu i muzyki © oraz odtwarza- end; 





Ą) Unitl.pas 








nie wideo w trybie pełnoekranowym. 








otwieraniu pliku wybrany był filtr Wideo. Je- 
Śli chcemy, aby nasz odtwarzacz uruchamia- 
ny był po dwukrotnym kliknięciu na skoja- 
rzony z nim plik, musimy stworzyć kod ob- 
sługujący pobieranie nazwy pliku jako para- 
metru. Kod ten umieścimy w procedurze wy- 
konywanej przy uruchamianiu aplikacji (czy- 
li przy tworzeniu formy Form1l). 


Skojarzenie plików 
Dzięki dodaniu 
opcji kojarzenia pli- 

ków z naszym od- 
twarzaczem, nie bę- 
dziemy musieli za 
każdym razem uru- 
chamiać programu - 
wystarczy dwukrot- 
ne kliknięcie na plik 
o określonym przez nas rozszerzeniu i odtwa- 
rzacz zostanie wystartowany automatycznie. 


Na początku stworzymy zmienną globalną 
Form2 (będzie przecnhnowywała uchwyt do 
okna z obrazem). Aby to zrobić, przechodzi- 
my do sekcji implementation w kodzie 
Unit1l.pas i pod linią uses Unit2; wpisujemy: 
var Form2 : TForm2; 











Plik jako parametr 

Na początku musimy nieco zmodyfikować 
kod naszej aplikacji. Wynika to z tego, że 
w poprzedniej części okno wideo było tworzo- 


Następnie w oknie wybie- 
ramy Forml i klikamy na zakładkę |E*entz), 

















procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
if (ParamCount > 0) then 
begin 
Form2 := TForm2.Create(Forml); 
FilterGraph1.ClearGraph; 
FilterGraph1.RenderFile(ParamStr(1)); 
Label2.Caption := ParamStr(1); 
if(czyWideo(ParamStr(1))) then 
Form2.Show; 
FilterGraph1.Play; 

















end; 
end; Ą) Unitl.pas 
neruje metodę © , która będzie wywoływana 


podczas tworzenia formy Forml. Wewnątrz 
tej metody sprawdzamy, czy do aplikacji za 
pomocą parametru przekazany został jakiś 
plik „ jeżeli tak się stało, musimy stwo- 
rzyć formę Form2 (potem wyłączymy stan- 
dardowe tworzenie formy, które następuje po 
wykonaniu procedury OnCreate dla Forml). 
Następnie przekazujemy plik do głównego 
obiektu odtwarzacza (FilterGraphl) ije- 
Śli jest to plik wideo (sprawdzamy to za pomo- 
cą funkcji czyWideo, którą zaraz napi- 
szemy), wyświetlamy formę Form2. Na ko- 
niec włączamy odtwarzanie pliku 


3 Teraz wyłączymy automatyczne tworze- 
nie formy Form2 (czyli okna Wideo). 
Aby to zrobić, z menu |Proiect| wybieramy po- 
zycję |=] "iew 5ource |, a następnie w kodzie, 
który zostaje wyświetlony, przed linią Ap- 
plication.CreateForm(TForm2, Form2); 
dopisujemy znak komentarza (czyli 
wpisujemy symbol //). 


























Żeby w naszej aplikacji było nadal moż- 

liwe otwieranie plików z menu, w meto- 
dzie TForm1l.OtwrzlClick musimy ręcznie 
stworzyć okno Form2. Aby to zrobić, tuż 
pod słowem begin dopisujemy 


5 Pozostało nam jeszcze napisać funkcję 
czyWideo ©, która po rozszerzeniu pli- 
ku będzie rozpoznawała, czy mamy do czy- 
nienia z plikiem audio (w tym wypadku 
funkcja zwróci wartość O), czy wideo (zwró- 
cona zostanie wartość 1). 


Ekspert radzi 


kspert poleca poprawienie metody 
TForml.OtwrziClick w taki sposób, aby wy- 
korzystać stworzoną przez nas funkcję czyWideo 





function czyWideo(fileName:String):boolean; 
var rozszerzenie : String; 
begin 
rozszerzenie:= ExtractFileExt(fileName) ; 
result := (rozszerzenie='.avi') or 
(rozszerzenie='.mpg') or 
(rozszerzenie = '.mpeg'); 





end; 








K) Unitl.pas 








Zapisujemy skojarzenia do rejestru 

Nasz program potrafi już wczytać plik prze- 
kazany mu jako parametr. Stwórzmy teraz 
okno, za pomocą którego będziemy mogli za- 
pisać wybrane skojarzenia w rejestrze. 











| Aby utworzyć nową formatkę, z menu 
File wybieramy Mew|i pozycję [EX] Form, 


























Do własności Caption nowego okna 


ne automatycznie przy starcie programu, 
a pokazywane było tylko wtedy, gdy przy 
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Następnie klikamy na puste pole obok zdarze- 
nia OnCreate. Delphi automatycznie wyge- 


(nadana mu zostanie nazwa Form3) 
przypisujemy wartość Skojarzenia. 


Gi) Właściwości obiektów 





CheckBoxl * avi 
CheckBox2 * mpg 
CheckBox3 * mpeg 
CheckBox4 * WaV 
CheckBox5 * mp3 
Buttonl Skojarz 


Na formatce umieszczamy pięć kompo- 

nentów typu Checkbox (znajdziemy 
je na zakładce 
tandard| pod iko- 
ną |[£ ) oraz je- 
den element ty- 
pu Button 
(ikona || 





/'2 Skojarzenia 
| "avi KR * WAY 



































Modyfikujemy własności Caption doda- 
nych komponentów zgodnie z tabelą ę. 
Własność AutoSize formatki Form3 usta- 
wiamy na wartość true. W konsekwencji 


okno skojarzeń powinno wyglądać tak ©------- 


u Aby skorzystać z funkcji modyfikują- 
cych rejestr systemu, musimy zadekla- 
rować użycie odpowiedniego modułu. Żeby 
to zrobić, w pliku Unit3.pas, w sekcji uses 
dodajemy wpis Registry. 


Następnie w sekcji implementation 
w tym samym pliku źródłowym tworzy- 
my metodę ę. Przyjmuje ona cztery argu- 
menty. Pierwszy z nich, App, to nic innego 
jak nazwa naszego odtwarzacza wraz ze 
ścieżką, drugi - FileExtension - rozszerzenie 
pliku, który będziemy skojarzać, natomiast 
dwa pozostałe to opisy plików, które będą wi- 
doczne w systemie Windows. Działanie me- 
tody RegisterFileType jest następujące: 
© tworzymy nowy obiekt Registry oraz 
ustawiamy jego klucz główny ŚM, 
© jeśli typ pliku nie został wcześniej zareje- 
strowany, tworzymy odpowiedni wpis 43, 
© zapisujemy do rejestru opis pliku <€l, 
© zmieniamy ikonę typu pliku na ikonę 
naszej aplikacji €I, 
© definiujemy, co ma zrobić system po 


l=|-3] 
































Oprogra- procedure TForm3.ButtonlClick(Sender: TObject); 
mujemy te- | begin 
if CheckBox1.Checked then 
Taz dodany RegisterFileType(Application.ExeName, '.avi', 'avi file', 'Plik AVI'); —<<----- 
przez nas przed if CheckBox2.Checked then 
. . RegisterFileType(Application.ExeName, '.mpg', 'mpg file', "Plik MPG'); ===4 
chwilą przycisk if CheckBox3.Checked then z 2 
skojarz |, Aby to RegisterFileType(Application.ExeName, '.mpeg', 'mpeg file', 'Plik MPEG'); <£- 
zrobić, dwu- if CheckBox4.Checked then 
h 5 RegisterFileType(Application.ExeName, '.wav', 'wav file', 'Plik WAV'); <<—---- 
krotnie na nie- if CheckBox5.Checked then - 
go klikamy RegisterFileType(Application.ExeName, '.mp3', 'mp3_file', 'Plik MP3'); —£--—- 
: : Form3.Hide; 
1 w metodzie, , ć 
, end; Ą) Unit3.pas 
która zostanie A 0000000000 oocccccccc0c000cccccc0000=== MMM _ 


automatycznie stworzona, wpisujemy kod ©. 
Jego zadaniem jest wywołanie napisanej 
przez nas funkcji RegisterFileType dla każ- 
dego, zaznaczonego przez użytkownika Iroz- 
szerzenia 0650000000 no R RGG 
Ostatnim zadaniem jest dodanie do me- 
nu naszego odtwarzacza pozycji, której 
wybranie spowoduje wyświetlenie okna ze 
skojarzeniami. Klikamy więc dwukrotnie 
na ikonę komponentu MainMenul znajdu- 
jącego się na formatce Forml. Następnie, 
podobnie, jak w wypadku tworzenia menu 
Plik i znajdującej się w nim pozycji Otwórz 
(procedura ta opisana ZO- | m 





.200000000000004, 


nu Opcje s. p 
Skojarzenia 6-------------- 


go000 


oocooejl-0000000000000000000004 


eoe0000000000000000Ń 








Na początku w sekcji uses 
pliku źródłowego Unitl.pas 





Plik Opcje 








dopisujemy bibliotekę Direct- 
Show9. Dzięki niej będziemy 
mogli manipulować czasem. 


Następnie do formatki 








Forml dodajemy niezbęd- 
ne komponenty:  |___|«/óóÓóÓóÓ 
© przycisk Button © - od ra- 

zu do jego właściwości Cap- 
tion wpisujemy napis >>>, 
© przycisk Button © - zmie- 
niamy napis na Zaznacz, 
© listę typu TListBox (repre- 





Plik 


Opcje 











zentuje ją ikona |=t|) ©- 


3 





przycisk ©: wpisujemy 
kod ©, którego zada- 
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z Odtwarzacz SI-JE3 ) L 1! 


w 


PES? TForml.SkojarzenialClick(Sender: TObject); | niem jest wyświetlanie i i ukrywa- 
I |SESYRM |||... A, OOO |" 
i Form3 . Show; —ę--------- : | nie © elementów panelu odpowie- 
I . . 
| i MUniel.pas '! dzialnych za ulubione fragmenty. 
I I j 
l Ka zm m EE R R A A A A LJ EJ 
I I . . 
I | 0 Po zamknięciu edytora menu wybie- i ZOSIA TForm1l.ButtonlClick(Sender: TObject); 
l ż . 
i ramy właśnie stworzoną przez nas I if (Buttonl.Caption = '>>>') then 
| pozycję Skojarzenia. Do kodu zostanie au- |  Pegin 
Race wieje Rakor iii ani ; Buttonl.Caption := '<<<'; 
tomatycznie dodana metoda < , wewnątrz | LiSEBCZI ViSŚBlE true: 
której wpisujemy polecenie ©--------------—---- a Button2.Visible := true; 
end 
, ; , , z else 
| Możemy teraz spróbować skompilować begin 
h > h h 1: Buttonl.Caption := '>>>'; 
trl U 
w > ekt (używaj 4 kombinacji ListBox1.Visible := false; 
[-:]). Ponieważ Unit3 nie znajduje się na li- Button2.Visible := false; 
ście uses modułu Unitl, Delphi wyświetli waż 
end; ; 
następujący komunikat ©. Klikamy oczy- K) Unitl.pas 











TES 





wiście na przycisk - kod zostanie auto- 
matycznie poprawiony i nasz program zo- 
stanie skompilowany. Możemy go teraz 
uruchomić i przetestować. 


| 


| Information 

















Przechowywanie ulubionych w programie 
Aby móc przechowywać ulubione frag- 
menty, musimy zdefiniować sobie odpo- 
„  wiednią strukturę da- 
£3 nych, w której 

































otwarciu pliku (uruchomić odtwarzacz i > Form 'Form1' references form 'Form3' declared in unit 'Unit3' which is not in your USES list, Do yau wish to add it? będziemy mogli zapisać 

z plikiem jako argumentem) <Hl. z trzy interesujące nas 
procedure RegisterFileType(App, FileExtension, właściwości: BZ pliku, początek ulu- 

R— FileType, FileDescription: String); bionego fragmentu oraz etykietę czasową 

da regist: TRegistry; POBRZEŻE | do wyświetlenia w komponencie ListBox. 

egin | ikspert przypomina, że niemożliwe iest 

regist := TRegistry.Create; mi RONNIE oe Wprowadzamy REESEZ ODDZ ZOZ OZZZZ ZZ ZZ 

regist.RootKey := HKEY_CLASSES_ROOT; 4G up WARREN OE ORO OKAZ Ra, zatem nastę- ,type TUlubione = class 

z poziomu Delphi. Aby wystartować aplika- kod: ==] i 

regist.OpenKey(FileExtension, True); cję, po kompilacji uruchamiamy plik EXE pujący KO i | plik : String; : 

U U U U U . SIEZAJE SE LECĄ R DSO [AT i i 7 - : 1 ; I 
regist.writestring(''„Filerype); 4 os Go arek Ponieważ bę- | czas : string; i 
regist.CloseKey; : SĘ: ; I 

Z |. dziemy cncieli I | 
regist.OpenKey(FileType, True); <I przechowywać send oo a 
regist.WriteString('', FileDescription); Ulubione fragmenty więcej niż jed- 
regist.CloseKey; Dodaj d d 0 var 
odajmy teraz do naszego Od- ną ulubioną Forml : TForml; 
regist.OpenKey(FileType + 'NDefaultIcon', True); < twarzacza ciekawą funkcję - możli- pozycję, dekla- ;77- listaUlub : TList; 

L L 1 «1 1 ' . Łąka + + . + + + I 

aż cioa 1d oi AAA wość zaznaczania i zapisywania rujemy zmien- | [M Unitl.pas 
fragmentów utworu. Dzięki tej ną listaUlub i 
ZG KAWOWY AE W OAM a +qq funkcji będziemy mogli na przy- typu TList ©, oraz na samym początku 
reglist.WriteString("' saa pp TOBECSLI Z EEE: . . 
SCHAU (ELGREJSSY kład oznaczyć ulubione fragmenty metody FormCreate inicjalizujemy ją po- 
end; muzyki lub filmu i później łatwoje  leceniem: 
K) Unit3.pas odtwarzać. listaUlub := TList.Create; 
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PROGRAMOWANIE 
TWORZYMY ODTWARZACZ MULTIMEDIALNY Cz. 2 


Następnie, dwukrotnie klikając na 
przycisk |<śznacz |, tworzymy metodę 
TForm1.Button2Click i wpisujemy do niej 
kod ©. Jego działanie jest następujące: 














| © wydobywany jest z klasy FilterGraph 

! _ element odpowiedzialny za przeszukiwa- 
1 nie pliku <l. 

! © pobierana jest aktualna pozycja <€l, 

! © po stworzeniu nowego obiektu typu 

!  TUlubione €J ustawiana jest wartość 

: _ jego pól 4, 








procedure TForml.Button2Click(Sender: 
var inter: 


begin 
FilterGraph1l.Querylnterface(IMediaSeeking,inter) ; < 


TObject); 
IMediaSeeking; 
int64; ulubione 


poz TUlubione; 


inter.GetCurrentPosition(poz) ; 


ulubione TUlubione.Create; <] 


ulubione.plik := Label2.Caption; 














m 1 5 
A 1 . ulubione.czas := Labell.Caption; <I 
ulubione.poz := poz; 
listaUlub.Add(ulubione); GI 
r 1 A ListBoxl.AddItem(ulubione.czas, ulubione); <iI 
w end; p 
K) Unitl.pas 
w © dodawana jest nowa ulubiona pozycja 
um do naszej listy 4l, 


© do elementu ListBox 4] dodawany jest czas. 
Skoro potrafimy już zapisywać ulubione 
fragmenty, to powinniśmy mieć jeszcze 
możliwość ich swobodnego przywoływania 
- najlepiej poprzez pojedyncze kliknięcie na 
jeden z czasów wyświetlonych na liście. 
Uaktywniamy zatem ListBox1 i w oknie 
klikamy na zakładkę |Everte|, 
a następnie dwukrotnie na puste pole obok 
zdarzenia OnClick. W wygenerowanej me- 














todzie wpisujemy kod ©6------------------------- 








procedure TForml.ListBox1Click(Sender: 


(ar i 


z 


a 


begin 


TObject); 
a integer; 
inter: IMediaSeeking; 


ulubl : TUlubione; 


koniec : int64; 


FilterGraph1.QueryInterface(IMediaSeeking,inter); 
inter.GetDuration(koniec) ; 


for i:= 0 to ListBox1l.Count — 1 do 
begin 
if(ListBox1l.Selected[i]) then 
begin 
for j := 0 to listaUlub.Count — 1 do 
begin 
ulubl := TUlubione(listaUlub.Items[j]); 


if (ulubl.plik = Label2.Caption) and 
(ulub1l.czas ListBox1.Items[i]) then 

begin 

inter.SetPositions(TUlubione ( 

listaUlub.Items[j]).poz,l,koniec,0); 

end; 

end; 
end; 


iw ow on o wow no ow now nowi nwwniwwnia otnintodó 











Ą Unitl.pas 





Zapisywanie ulubionych fragmentów 
Możliwość zaznaczania ulubionych frag- 
mentów byłaby całkowicie bezużyteczna, 
gdyby ulubione fragmenty nie były zapa- 
miętywane po zamknięciu aplikacji. Aby 
więc mieć możliwość zapisywania i wczyty- 
wania zakładek z dysku, tworzymy metody 


| i 


ZZEEGEJESEGEGEGSGESESEGEGESSEGEEGESESSESEGSEGSSEEESSE 


WczytajUlubione ©. ZapiszUlubione ©----: 


Ich działanie polega na ustaleniu położe- 
nia pliku z danymi (będzie zapisywany pod 
nazwą ulubione.dat w folderze użytkowni- 
ka). Jeśli pliku nie ma, zostaje stworzony. 
Teraz wystarczy już tylko odczytać lub zapi- 
sać zawartość pliku. 

Stworzone funkcje musimy następnie 
wywołać. Najlepiej wywołanie funkcji 
wczytującej ulubione fragmenty z pliku 
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umieścić w metodzie FormCreate ©---------- 
a funkcji zapisującej na dysk - w mietodzie 
FormcClose (na końcu tej metody wpisuje- 
my polecenie ZapiszUlubione; ). 

Musimy stworzyć jeszcze jedną metodę (na- 
zwiemy ją WybierzUlubione), która przy 
każdym otwarciu pliku (oraz uruchomieniu 
programu) przejrzy wszystkie ulubione frag- 
menty i wyświetli tylko te związane z danym 
plikiem. Kod tej metody powinien wyglądać 
tak ©. Najpierw usuwamy wszystko z ele- 
mentu ListBox, a następnie przeglądamy 
każdy fragment. Jeśli zgadzają się nazwy pli- 
ków, wyświetlamy dany fragment. Metodę 
WybierzUlubione wywołujemy wewnątrz 


metodach WczytajUlubione i ZapiszUlu- 

bione wykorzystaliśmy funkcję GetEnviron- 
mentVariable. Służy ona do pobrania wartości 
zmiennej środowiskowej — w naszym wypadku 
zmiennej USERPROFILE, w której przechowywana 
jest ścieżka do katalogu użytkownika. Dzięki wyko- 
rzystaniu tej funkcji każdy użytkownik komputera 
może tworzyć własną listę ulubionych fragmentów. 
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lvar path:String; £ : Rokieiia: 
ulubione : TUlubione; poz String; 
begin 
path:=GetEnvironmentVariable ('USERPROFILE' ) 
+ /"Nulubione.dat'; 
Assign(f,path); 
try 
Reset (£f); 
except 
Rewrite(f); 
end; 
while (not eof(f)) do 
begin 
ulubione 
readln(f, 


TUlubione.Create; 

ulubione.plik); 
readln(f, ulubione.czas); 
readln(f, poz); 
ulubione.poz := StrTolInt(poz); 
listaUlub.Add(ulubione); 

end; 

closeFile(f); 


No ama mz mana na na na na nn nn nn nn nn nn nn a nn a nn a z na na a na aa aa na nn aa na na an aa 0 
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procedure ZapiszUlubione; 
iyvar path: String; f : TextFile; 
ulubione : TUlubione; i integer; 


begin 
path:=GetEnvironmentVariable ('USERPROFILE' ) 
+ "Nulubione.dat'; 
Assign(f,path); 
Rewrite(f); 
for i O to listaUlub.Count — 1 do 
begin 
ulubione : 
writeln(£f, 
writeln(£f, 
writeln(£f, 
end; 
closeFile(f); 
end; 


listaUlub.Items[i]; 
ulubione.plik); 
ulubione.czas); 


IntToStr(ulubione.poz)); 


pozzzzzzzzazzazazzonoz=zzz=zozozaoa== 
OZEGGEGEOCZOECO—EGZOEGOCOZEGECOCOGCOGCOCEC 


(Procedure WybierzUlubione; 
ivar plik : String; i Integer; 
ulubione : TUlubione; 


[| 
I 
I 
ibegin 

! Forml.ListBox1.Clear; 

I plik := Forml.Label2.Caption; 

I for i:= 0 to listaUlub.Count — 1 do 

! begin 

! ulubione TUlubione(listaUlub.Items[i]); 
| 

[| 

[| 

[| 

l 

[| 

[| 

l 

[| 

[| 

l 

[| 

I 

l 


if UpperCase(ulubione.plik) 
UpperCase(plik) then 
begin 
Forml.ListBox1l.Addltem(ulubione.czas, 
ulubione) ; 


end; 


====================paman===manannn==Ź 
I 
L 








K) Unitl.pas 











procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject) ; 
begin 
listaUlub := TList.Create; 
3%»-WczytajUlubione; 
if (ParamCount > 0) then 
begin 
Form2 := TForm2.Create(Forml); 


FilterGraph1.ClearGraph; 
FilterGraph1.RenderFile(ParamStr(1)); 
Label2.Caption ParamStr(1); 
WybierzUlubione; <f------------—--——-—————=——=—— 
if(showScreen(ParamStr(1))) then 

Form2 .Show; 
FilterGraph1l.Play; 

end; 
end; 





Ą] Unitl.pas 














metody TForm1l,FormCreate © oraz we- 
wnątrz metody TForml.OtwrzlClick (tuż 
przed linią FilterGraph1.Play;). 


Zmiana wielkości wyświetlanego obrazu 

Oglądanie filmów w małym okienku jest 
dość uciążliwe, dlatego musimy rozbudo- 
wać nasz odtwarzacz o możliwość trybu peł- 
noekranowego. 


Przełączamy się na Form2 i uaktywnia- 

my komponent DSVideoWindowEx2l, 
i na zakładce Events obsługujemy zdarze- 
nie OnClick. Powstałą metodę uzupełnia- 
my kodem ©, a przy okazji deklarujemy 
zmienne globalne ©, w których będziemy 


przechowywać rozmiar Naszego ekranu. 





var maximized : boolean; 
x,y:integer; <f[--—-———-—-———————————————————— s 


procedure TForm2.DSVideoWindowEx21Click 
(Sender: TObject); 


a zh a A R DA A A A A A A O a a o 


je 
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[le] 
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! if(maximized) then 

1 begin 

I DSVideoWindowEx21.Width := Screen.Width; 
|  DSVideoWindowEx21.Height := Screen.Height; 
!  DSVideoWindowEx21.StartFullScreen; 

r end 

I else 

! begin 

!  DSVideoWindowEx21.NormalPlayback; 

|  DSVideoWindowEx21.Width x; 

I DSVideoWindowEx21.Height := y; 

I end; 

! maximized : 
I 


not maximized; 


SG" pO" 
1 
L 
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procedure TForm2 .FormCreate (Sender: Tobject) ; 
:= true; 
DSVideoWindowEx21.Width; 
DSVideoWindowEx21.Height; 


| 
t 
sil 














Ą Unit2.pas 





W okienku wybieramy 
Form2, dwukrotnie klikamy obok zda- 
rzenia onCreate i w nowo utworzonej me- 
todzie wpisujemy kod ©. Działanie stwo- 
rzonej właśnie funkcji możemy przedstawić 
następująco: 
© na samym początku zapamiętujemy roz- 
miary okna, 
© następnie, przy każdym kliknięciu na 
obszar wyświetlanego filmu, przełą- 
czamy się między trybem pełnoekrano- 
wym a normalnym, używając bądź 
zapamiętanych zmiennych, bądź roz- 
miarów ekranu zwróconych przez 
obiekt Screen. KD 


Warto zajrzeć... 
Adres WWW: 


© www.progdigy.com/modules.php?name= 
Forumsócfilezviewforumóf=| 


NOWY MAGAZYNZRODZINY ©. 
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LJ tym num erze 
| K U IU jputer My testujemy, TY kupujesz najlepsze 
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Moje wide 


POZIOM 


ŚREDNI 






| xi 


Kompletne kody 
| źródłowe 


a 
| [) nazwa pliku % 
. — plik znajduje się 














na krążku Eksperta 


sa nazwa pliku 


— plik w całości 
[ znajduje się na krążku, 
1 pokazany tu jest tylko 
jego fragment 

















Moje obrazy 


Prosze to pouktadać! 


osyć często zdarza się, że podczas 
zapisywania plików (ściągniętych 
na przykład z internetu) nie zasta- 
nawiamy się nad ich miejscem za- 
pisu i umieszczamy wszystkie w jednym ka- 
talogu - na przykład w folderze Moje doku- 
menty. Po kilku tygodniach takiego postępo- 
wania we wspomnianym katalogu można 
znaleźć pliki każdego typu: dokumenty Wor- 
da, grafiki czy pliki MP3. Ekspert proponuje 
ciekawe rozwiązanie - aplikację Segregator, 
która na bieżąco będzie porządkowała wybra- 
ny katalog. Skąd wziąć taką aplikację? Najle- 
piej napisać ją samemu. 

Ekspert pokaże, w jaki sposób za pomocą 
darmowego środowiska Borland C++ Buil- 
der 6 Personal napisać program, który bę- 
dzie automatycznie kopiował lub przenosił 
pliki z określonego katalogu (na przykład 
z folderu Moje dokumenty) do innych, 
ustalonych przez nas katalogów (na przy- 
kład pliki *.doc do katalogu Word, a pliki 
*.txt do katalogu Tekst). Przed przystąpie- 
niem do tworzenia aplikacji Segregator 
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warto określić wymagania, które powinna 

ona spełniać: 

© możliwość określenia katalogu z plikami 
do uporządkowania, 

© możliwość określenia segregatorów — ka- 
talogów do składowania poszczególnych 
gatunków plików, 

© określenie operacji, jakich należy doko- 
nywać na plikach (kopiowanie lub prze- 
noszenie), 

© wyświetlanie informacji zarówno o uda- 
nych, jak i nieudanych operacjach po- 
rządkowania, 

© zapamiętywanie stanu (ustawień) apli- 
kacji, 

© możliwość pracy w tle, czyli umieszcze- 
nia aplikacji w zasobniku systemowym. 


Tworzymy interfejs użytkownika 
Uruchamiamy C++ Builder 6 Personal. 
Zostanie automatycznie stworzony nowy 
projekt - zapiszmy go od razu na przykład 
w C:NEkspertiSegregator (plik źródłowy 
głównego formularza zapisujemy pod na- 


W uporządkowanym systemie pracuje się szybciej i przyjemniej. Utrzymywanie ładu 
nie musi być przy tym meczące — niech napisana w C++ aplikacja sprząta za nas 











zwą Main.cpp , Object Inspector 
a plik projektu pod |Fom -| 
nazwą Segrega- Properties | Events | 
tor.bpr) . Borderstyle _ bsS5izeable A 
STREEARERZEZZEE PY Borderwidth 0 
I Capti EEMIESER 
Na początku _ |.|--em EE 





Okno naszej aplikacji będzie składało się 

z dwóch zakładek (z głównymi opcjami 
oraz z raportami). Na formę wstawiamy 
więc komponent PageControl (ikona 
w zakładce |win32)) j ustawiamy jego właści- 
wość Align na alClient — dzięki temu kom- 
ponent zostanie rozciągnięty na całe okno. 
Aby teraz utworzyć zakładki, klikamy na do- 
dany komponent prawym przyciskiem myszy 
i z menu kontekstowego wybieramy Mew Page, 
W ten sposób tworzymy dwie zakładki. Na ko- 
niec nadajemy im ty- 






































BENARLUJH 


Zakładka główna | Raporty | 









a Ponieważ pierwsza kolumna 6 Nazwę (właściwość Name) pierwszego kom- 


BECZAEICJH 




















































































































PECET PRRTĘ powinna przechowywać tylko ponentu Memo zmieniamy na MemoOp- 
aporty Ż R K ; ż . 
o różne (unikatowe) rozszerzenia pli- Udane, drugiego na MemoOpNieudane. 
Laberi <GI] ków, dlatego właściwość keyUni- 
Ed <q que (pojawi się po rozwinięciu Key- Oprogramowanie komponentów 
Label <GI] Options ©)  [Ekzdpias eUnaui Zakończyliśmy proces budowania inter- 
| ustawiamy keyEdt False fejsu i możemy przejść do kodowania. 
na war- keqńdd talże 
tość ke Lelete EE N 9 tel iii 6 obsł Tzył „ 
ość ©. Ja początek zajmijmy się obsługą przy 
(POROREE TE REI —k cisków związanych z dodawaniem i usu- 
Poniżej kontrolki ValueList- waniem wierszy w kontrolce ValueListEdi- 
Editor1 umieściliśmy przyciski _ torl. W tym celu klikamy dwukrotnie na © Ą 
typu SpeedButton (można na przycisk SpeedBtnDodaj i wewnątrz wyge- 
nich umieszczać obrazki), które po-  nerowanej metody wpisujemy kod ©--- 
służą nam do dodawania „ usuwa- void _ fastcall TForml::SpeedBtnDodajClick( 
nia nazw rozszerzeń i ścieżek. Dla TObject *Sender) 
1 | lepszego ich rozróżnienia w kodzie i RAE ; : gat 
RadioGroupi <l RA p AnsiString rozszerzenie, sciezka; 
> p nazwę (właściwość Name) lewego 
przycisku zmieniamy na Speed- if (!InputQuery("Wprowadź dane”, 
z u 1 1 s, 1 
KD CheckBoxl ED 5%! BtnUsun, a prawego na Speed- EEEE Ras ADAC, | 
_ Label3 Label BtnDodaj. Aby umieścić na nich OBU LBUTY(WPzowad adzae: < 
ikony o. wykorzystuje- Wpisz sciezkę”, sciezka) ) 
R RAJ Aonówsć Sydtajnyć bcaa > % A return; 
my właściwość Glyph (klikamy za 
Teraz na zakładce głównej umieścimy na |-"|, w oknie, które się otwiera, na przy- R EN 
wszystkie, niezbędne do poprawnego cisk |Load.., wybieramy plik z grafiką i za- UaNEPISEEJEEOGI R nSEREROWOEBZEZERZENIE) 
działania i wygodnej obsługi aplikacji kom- / twierdzamy klawiszem |2k). sciezka, true); ĆJl 
ponenty: 3 w SaECE (Exception śe) h ) 
© cztery etykiety Label 4 (ikona A |z za- ERC TWEEREME..- ORERIEEEEEWEO * 4 Bs t 
i Standard - A w MessageDlg(e.Message, mtInformation, 
kładki ); , , Aids: TMsgDlgButtons() << mbOK, 0); 
© pole tekstowe Edit 44 (ikona |F"" z za- KSŃ — , 
Ę AE feiR=F orządkuj teraz 
kładki Standard ja [Czy zastąpić istniejące ądKu] 


























z zakładki |Addiional)), 
© dwa przyciski SpeedButton <l (ikona 
$|| z zakładki |Addiional)), 
e grupę RadioGroup l (ikona |= |z za- 


Aby umożliwić użytkownikowi wpisa- 
nie rozszerzenia, wywołujemy funkcję 
: biblioteczną InputQuery <l. która spo- 








| ) K) Main.cpp 








A 
© pole z listą ValueListEditor © (ikona | L= 

























































































































































kładki |5tandard|), ikonę |-"| przy właściwości _. wpisywania nazwy rozszerzenia. W podob- | | 
© przycisk opcji CheckBox KP (ikona |F Items i w oknie © wpisuje- ny sposób dajemy użytkownikowi możli- i + 
z zakładki Standard), my ©. Po zatwierdzeniu 2 lines wość wpisania  ;, , 
© przycisk Button EB (-"|z zakładki przyciskiem |K|pojawią się | | P jzenoć wg __I ścieżki €A. Wprowadź dane / 
standard ). wpisane przez nas opcje Wy- eM wpisz rozszerzenie 
boru. Dodatkowo ustawienie Jeżeli dane 
4 Zanim przystąpimy do kodowania, właściwości ItemIndex na 1 sprawi, że do- zostały poda- 
ustawmy odpowiednio właściwości do- , myślnym wyborem będzie opcja Kopiuj. ne, wywoływa- ==ża 
danych komponentów tak, by były one dla na jest metoda 
nas w pełni użyteczne. Do właściwości Właściwości pozostałych komponentów _ InsertRow ll wprowadzająca wiersz do 
Caption etykiety Labell, ilustrującej funk- na zakładce |<aktadka główna| ustawiamy kontrolki ValueListEditor1. Metoda ta zo- 
cjonalność kontrolki Editl, wpisujemy według tabeli Q;=<=<+=<<<==rercsns==o==n==S=RGGRF ; Stała ujęta w blok try ... catch dlatego, że 
__tekst ©. rw wypadku wprowadzenia rozszerzenia, 
2-5 cieżka do katalogu z nieuporządkowarymi plik .arni: " 0 Zajmijmy się teraz zakładką |Faport, | które j już występuje, zostanie wyświetlone 
Ed Umieszczamy na niej etykiety La- okno z komunikatem błędu. 














(0) Właściwości komponentów 




















(reprezentuje je ikona =|z zakładki |5tandar |), 








5 Kontrolka ValueListEditor1 będzie 
przechowywała nazwy rozszerzeń pli- 





c”. Segregator 











ków (pierwsza kolumna) wraz ze ścieżka- Zakładka główna Raporty | CheckBoxl Czy zastąpić istniejące 

mi do katalogów (druga kolumna). O prze- Udskić Buttonl Porządkuj teraz BtnPorzadkuj 
znaczeniu kontrolki musimy poinformo- Label) Status: X 
wać użytkownika, dlatego do właściwości Label4 Stop Lbllnformacja 


Caption etykiety Label2 wpisujemy 












































kbaciecssassascaccsccascsalicaacGaańcaGcocGoGGwiowaiA=A 





























tekst ©. ———— - 
Dod tka. PIEZEBEEE katalogów: void _ fastcall TForml::SpeedBtnUsunClick( 
OdALKO- Rozszerzenie TObject *Sender) 
Wo, aby t 
zmienić if (ValueListEditorl->Keys[1] != ”") śl 
Ga 4] h kol 6 l ValueListEditorl->DeleteRow(ValueListEditorl->Row) ; FĄ 
ytuł poszczególnych kolumn © kompo- h | 
nentu ValueListEditor1, odnajdujemy je- A K) Main.cpp 
go właściwość TitleCaptions i klikamy na R ooocccccccocco ] 
znajdującą się obok niej -wkoTETAO | Klikamy teraz dwukrotnie na przycisk |! | 
ikonę |""|. Zostanie otwartę SpeedBtnUsun i wpisujemy kod ©-----' | E 
] ©, w któ Bo >= === 2 lines Potencjalne przyczyny nieudanych operacji: ] d t . 
okno w którym wpisu- NART  Ramczna czałec z dkreskrajikkaloać. W którym najpierw sprawdzamy, czy jest co 
jemy ©, a an kli- eny - katalog docelowy nie istnieje usunąć 4, a potem usuwamy zaznaczony 
zagaęnmnynKAcEy  _ |GEMEGGN 1 - plik jest aktualni iu, . 
kamy na przycisk |UK]. i A od kdo wiersz GA. 
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Zapamiętywanie stanu aplikacji void TForml::Szukaj(AnsiString sciezka) ( 
Jeśli skompilujemy i uruchomimy teraz TSearchRec sr; 
z ż , : int rezultat = FindFirst(sciezka + ”*.*”, faAnyFile, sr); < 
nasz projekt, szybko zauważymy, że wpisy- ADP CER EGZSZ: 
wane przez nas dane w oknie aplikacji znika- while (rezultat == 0)4 <A 
. RDX AE . . if ((sr.Name != ”".”") 66 (sr.Name != ”"..") 66 ((sr.Attr 6 faDirectory) > 0))41 
ją po zamknięciu 1 ponownym uruchomieniu SzukoJ(oGiEZkA 0: Nana WY < <€I 
programu. Jak temu zaradzić? Rozwiązanie 
jest proste. W wypadku kontrolki Value- if ((sr.Name != ".”") 868 (sr.Name != ”"..”) 66 (!(sr.Attr 6 faDirectory) > 0))4 <I 
: A rozsz = ExtractFileExt(sr.Name); <I 
ListEditor1 skorzy- rozsz.Delete(l, 1); 
; stamy Z jej metody if (SprawdzRozszerzenie(rozsz) )4 
j . . bool czylIstnieje = FileExists(ValueListEditorl->Values[rozsz] + "NV" + sr.Name + 'NO' ); 
SaveToFile zapIsu- if (!(czylstnieje == true 68 CheckBoxl->Checked == false))f < <I 
Jącej Jej wiersze do int error = Operacja(sciezka + sr.Name + 'NO', 
pliku tekstowego ValueListEditorl->Values[rozsz] + "NW" + sr.Name + 'NO') ; <il 
: , : if (!error)f( 
; ti Natomiast stan po- czyDokonanaOperacja = true; 
m Lis zostałych kontrolek zapiszemy do pliku .ini NOOO GNNGCE eLoAdL © DOLELO JE 
I . Ż 
i (patrz ramka Trudne terminy). Aby korzystać śle 
I Z plików .ini, dodajemy na początku pliku źró- MemoOpNieudane->Lines->Add( sciezka + sr.Name ); 
dłowego (Main.cpp) bibliotekę ©. > 
zą1> t . . .. . . Ż ! 1 t = FindN t . <E 
= | Przy zamykaniu aplikacji musimy zapisać, SEkówacEko 0 PEAEEZSUEY z. 
i Ś W Application->ProcessMessages (); <l 1 
a przy otwarciu wczytać ustawienia. Przy , I 
. . . . I 
r -(.. _ zamknięciu formularza skorzystamy z jego FindClose(sr); | 
1 „zdarzenia OnClose. Aby go wygenerować, M Main.epp | | 
z listy © wybieramy Forml ta przypisuje zmiennej katalogDokumenty Pizes | 
. . . 4.0.» + . I 
AH i klikamy dwukrotnie na puste ścieżkę do katalo gu Moje dokumenty. Na- Maincpo | chodzimy | 
SDE] properties Evenis | pole ©. Wewnątrz zdarzenia, stępnie ścieżkę tę wyświetlamy w kontrolce p Z powIo- | 
LOT AES AGEFEJ a . + O ż I 
EG r które zostanie wygenerowane,  Editl 43. Aby można było korzystać z funk- tem do | 
. . +. . a Łó . . | 
h | OnClose | <-' wpisujemy kod uóśkók ; cji £l, na początku pliku źródłowego dodaje- pliku Ma- i 
za r | > . -P ONKENOWERSNTNAE + I 
w void __fastcall TForml::FormClose(TObject *Sender, TCloseAction śAction) my linie ©- , O, , R „_„1Nn.cDp ———— H 
a « i definiujemy funkcję Szukaj() © (w dowol- 
r gp . . . . . . 
2Z zh VvalueListEditorl->Strings->SaveToFile("Values0OfListEditor.dat") ; <l | Na końcu zdarze- nym miejscu "da przykład na końcu pli- 
.....]| AnsiString nazwaPliku=ExtractFilePath(Application->ExeName) + ”"layout.ini"; 3 h 23 kak 
i» nia wczytujemy ku). Spójrzmy na jej wnętrze. 
de nas plikIni = new  pRabażo dza . wiersze do obiektu 
plikIni->WriteString("Katalog glowny”, "sciezka”, Edit1l->Text); . . : 5 
plikIni->Writelnteger("Operacje”, "kopiujPrzenies”, RadioGroupl->ItemIndex ) ; ValueListEditor1 Na początku <l szukamy p DZRY pli- 
plikIni->WriteBool("Operacje", "czyZastapic”, CheckBox1->Checked);  <cj <4MR_. Warto teraz uru- ku lub katalogu w podanej ścieżce. Jeżeli 
y SR POZETOWY chomić i przetestować | funkcja zwróci wartość O, to znaczy, że zasób 
272 Ni Main.cpp | naszą aplikację. został odnaleziony i przechodzimy do pętli 
] while €Ą. Jeżeli napotkaliśmy katalog €ll, 
4 Na początku zdarzenia zapisujemy roz- Porządkowanie plików ponownie (rekurencyjnie) wywołujemy 
AP" szerzenia i ścieżki kontrolki Value- Nadszedł czas na napisanie kluczowego funkcję Szukaj() ©]. Gdy znaleziony został 
| ListEditor1 do pliku o nazwie ValuesOf- kodu naszej aplikacji - operacji na plikach. natomiast plik 4Hl, to z nazwy pliku wycią- 
ListEditor.dat ©. Plik ten zostanie Zaczniemy od zdefiniowania funkcji wyszu- gamy rozszerzenie 4Al i pozbywamy się 
| umieszczony w tym samym katalogu cona-  kującej plik w katalogu określonym ścieżką w nim kropki GA. 
4 sza aplikacja (C:|EkspertSegregator). w polu tekstowym Editl. Najpierw musim 
| p J p y JP y 
I umieścić deklarację funkcji w pliku Main,h. 2 Za pomocą funkcji SprawdzRozszerze- 
1 W przypadku pliku .ini tworzymy pełną Aby do niego przejść, klikamy prawym kla- nie() €ll (zaraz ją napiszemy) sprawdza- 


my, czy dane rozszerzenie jest na liście naszej 
kontrolki ValueListEditor1. Jeśli tak, to 
sprawdzamy kolejno, czy w miejscu docelo- 
wym (tam gdzie chcemy przenieść lub skopio- 
wać plik) dany plik już istnieje - informację tę 
zapamiętujemy w zmiennej czylstnieje <]. 


(bezwzględną) ścieżkę do miejsca, gdzie wiszem myszy ___ 
ma się on znaleźć 44 — gdybyśmy podali tyl- na © iwybiera- i 
ko względną lokalizację (tak jak w wypadku my ©. Następnie 
pliku ValuesOfListEditor.dat), to zostałby ' 


on zapisany w katalogu systemowym. 








4 Dalsze linie kodu tworzą plik .ini ŚA 


i zapisują do niego odpowiednie dane. Jeśli spełniony jest warunek <4li] (Eks- 


void fastcall 
Przykład zapisanych danych w pliku .ini void __fastcall pert poleca jego przeanalizowanie), do- 


void fastcall 
private // User declarations 


przedstawia rysunek ©. konujemy operacji na pliku <ll (wywołuje- 








ECON ZE COJECZCCZCE my funkcję Operacja() - zaraz ją napisze- 
j Tak zapisane informacje należy odczyty- k my). W zależności, czy operacja się powie- 
wac pz: uruchamianiu aplikacji. 1wo- void _ fastcall TForml::FormActivate(TObject *Sender) 
rzymy więc zdarzenie OnActivate (również t 
dla formularza Forml) iw jego wnętrzu Ansistring nazwaPliku 5 ExtractFilePath( Application->ExeName ) + ”"layout.ini"; 
if (FileExists(nazwaPliku) ) £ 


ZE. sę 4 aa Editl->Text = plikIni->ReadString("Katalog glowny”, "sciezka”, Edit1l->Text); 
W linii <im sprawdzamy, czy plik „IMI Ist- RadioGroupl->ItemiIndex = plikIni->ReadInteger("Operacje”, ”"kopiujPrzenies”, 

nieje — jeśli tak, to czytamy odpowiednie RadioGroupl->ItemIndex) ; 
CheckBoxl->Checked = plikIni->ReadBool("Operacje”, ”"czyZzastapic”, CheckBox1l->Checked) ; 


wartości, jeśli nie - wywołujemy funkcję API 


I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

I . . 

I BpISU|EMY kod Wyre GO RA 0R GA %- TIniFile* plikIni = new TIniFile(nazwaPliku); 
I 

l 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

l . . 
I delete plikIni; 
I 
I 














<] (patrz ramka Trudne terminy). Funkcja , 
elsef( 
char katalogDokumenty[MAX_ PATH]; 
ER RE SHGetSpecialFolderPath (NULL, ŚW > Mik CSIDL PERSONAL, 0); A 
Ą Editl->Text = katalogDokumenty; 
E> 7 [Katalog glowny] s — | ) 
ALÓR sciezka=C:ADocuments and SettingsyAdministratorAMoje dokumenty Ą ; ; ; ; 
bt [Operacje] if (FileExists("ValuesOfListEditor.dat" )) 
kć _| kopiujPrzenies=1 ValueListEditorl->Strings->LoadFromFile("ValuesOfListEditor.dat"”); <<] 
K w) czyzastapic=8 > K) Main.cpp 
WA A L 
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dzie, czy nie wyświetlamy nazwę pliku 

w kontrolkach typu Memo. W wypadku 
pomyślnej operacji ustawiamy zmienną 
globalną czyDokonanaOperacja na true 
<F]. zmienną tę definiujemy na początku 
pliku Ma- 
in.cpp ©. 


3 Teraz możemy uruchomić aplikację i ją 
przetestować. W celach testowych w kata- 


(7) Trudne terminy 


» funkcje MPI - zestaw funkcji dostarczanych wraz z sys- 
temem operacyjnym, które można używać z poziomu różnych 
języków programowania. 


my przykładowy plik (na przykład test,txt). 





Ścieżka do katalogu z nieuporządkowanymi plik arni: 





CADocumente and settings Adrniniztrator Moje dokumenty <f—------ 1- 









9 pliki „INI — plik o specjalnej konstrukcji, który umożliwia 


























|afuf=k S-MR=J= r ; ; : s: 21: 
| aa Rozszerzenia i ścieżki do katalogów: Następnie Zza DOIMO- mk sx a m ai mah Taki plik =, 
. SE eż . | ji LI tości. Pliki „ini w śro- ż 
W kolejnych liniach kodu szukamy na- Rozszerzenie Ścieżka | cą przycisku I*/| do- OESIE az R AAC 
MA y txt 4 PIzy dowisku C++ Builder reprezentuje klasa TlniFile. | 








stępnego pliku <H. Jeśli w katalogu do 
segregacji będzie się znajdowało dużo pli- 


dajemy rozszerzenie 
txt © oraz Ścieżkę © do wcześniej utworzo- 


















































ków, przeszukiwanie będzie trwało długo. nego katalogu na dysku, do którego plik po- Co pięć sekund będzie wywoływane zda- p 1 4 
Aby aplikacja nie przestawała wtedy reago- _ winien zostać skopiowany lub przeniesiony. | E: rzenie ©, które tworzymy, klikając = „cjęśił 
wać na polecenia użytkownika, umieszcza- . Klikamy na przycisk |Forządkuj teraz| - warto spoj- | dwukrotnie na ikonę |>|. Wewnątrz zdarze- 
my linię </]. rzeć na zakładkę |F=rortv| sprawdzając, czy ! nia wpisujemy jedynie wywołanie metody 
operacja się powiodła. ! BtnPorzadkujClick() - odpowiada to naciś- 
Napiszmy teraz funkcje SprawdzRoz- ! nięciu na przycisk |Porządkuj teraz |, at 

































































wszystkich wierszach kontrolki Value- 
ListEditor1 sprawdzając, czy istnieje w niej 
(w pierwszej kolumnie) podane rozszerzenie 
(wartość parametru rozsz). Jeżeli rozszerze- 
nie istnieje, zwracana jest wartość true. 


7 Funkcję Operacja() definiujemy w taki 
sposób ©. Jej zadaniem jest wykonanie 


operacji kopiowania lub przenoszenia (w za- 

leżności od wybranej przez użytkownika 

opcji). Operacja na plikach jest wykonywana 

za pomocą funkcji API SHFileOperation, do 

której przekazujemy strukturę «l z odpo- 

wiednio wypełnionymi polami: 

© pFrom - nazwa pliku (z pełną ścieżką), 
który będziemy kopiować lub przenosić, 

© pTo - nazwa pliku docelowego (również 
z pełną Ścieżką), 

© fFlags — ten parametr ustawiliśmy tak, że- 
by funkcja SHFileOperation nie wyświet- 
lała żadnych informacji o swoich poczyna- 
niach, ponieważ aplikacja będzie praco- 
wała w tle. Na przykład parametr FOF_SI- 
LENT ukrywa wyświetlanie okienka z „la- 
tającymi folderami” podczas wykonywa- 
nia kopiowania czy przenoszenia. 


Na koniec, aby można było przetestować 
nasze dzieło, klikamy dwukrotnie na 
przycisk Porządkuj teraz] j qodajemy kod ©. 

















void _ fastcall TForml::BtnPorzadkujClick ( 
TObject *Sender) 
i 
MemoOpUdane->Clear(); 
MemoOpNieudane->Clear(); 
Szukaj( Editl->Text + "NW" ); 
LblInformacja->Caption = "Stop"; 


) |) Main.cpp 














e 


























jąc na przycisk |śdd... , ładujemy ikonę fa- 
ce.ico (znajdziemy ją na płycie Eksperta). 
Aby zawarta ikona w kontenerze była dostęp- 
na dla kontrolki Traylcon1 (odpowiedzialnej 
za umieszczenie ikony w zasobniku systemo- 
wym), ustawiamy jej właściwość Icons na 
ImageList1. Dodatkowo jej właściwość Visi- 
ble ustawiamy na true — wtedy po urucho- 
mieniu aplikacji ikona będzie widoczna w za- 





2 Komponent Timerl1 posłuży nam do 
sprawdzania z określoną częstotliwością, 
czy zachodzi potrzeba kopiowania lub przeno- 
szenia plików. Aby nie obciążać systemu, czę- 
stotliwość tę ustawiamy na 5000 milisekund 
(taką wartość wpisujemy do właściwości 
Interval zegara). Po starcie aplikacji zegar po- 
winien być wyłączony, dlatego ustawiamy je- 
go właściwość Enabled na false. 





int TForml::Operacja(AnsiString zrodlo, 
AnsiString cel) 
U 
SHFILEOPSTRUCT fos; 
fos.hwnd = Forml->Handle; 
fos.pFrom = zrodlo.c str(); 
fos.pTo = cel.c_str(); 
fos.fFlags = FOF_NOCONFIRMMKDIR 
FOF_NOCONFIRMATION | FOF _NOERRORUI | 
FOF SILENT; 


switch (RadioGroupl->ItemIndex) £ 


case 0: 
fos.wFunc = FO MOVE; 
LblInformacja->Caption="Przenoszenie...”"; 
break; 

case 1: 
fos.wFunc = FO COPY; 
LblInformacja->Caption="Kopiowanie...”; 


) 


return SHFileOperation(Sfos); 


) k) Main.cpp 
































szerzenie() OlTaz Operacja(). Ich dekla- Cicha praca | void __fastcall TForml::TimerlTimer (TObject *Sender) £ | 
rację, podobnie jak w przypadku metody Do naszej aplikacji warto dodać jeszcze jed- ; BtnPorzadkujClick( Sender ); 
Szukaj, umieszczamy w pliku Main.h ©. ną funkcję - możliwość umieszczania progra- | |ESSEEEENENNNRNRPPRnaa | 
I mu w zasobniku systemowym. void __fastcall TForml::BtnPorzadkujClick ( <K------- - 
i Zobaczmy, jak to zrobić. : OSC PESO) 
I l 
" private /] User declarations MemoOpUdane->Clear(); ' I ( 4 
I puklie ł/ User declarations Na głównej zakładce okna na- MemoOpNieudane->Clear ( ) ; ja! ." 
I NZER| ; Timerl->Enabled = false; I 
I slignB szeg0 prIograrnu urmieszczarmny Szukaj(Edit1l->Text + ANATJĘ <€I i 
SEE komponenty: Traylcon © (za- if (!Forml->Active) £ k 
r d if (czyDokonanaOperacja) <3] I 
bool TForml::SprawdzRozszerzenie( AnsiString rozsz ) kładka SEUEA) , i TrayIconl->Animate = true; <QĄ] d g 
t Timer © (zakład-_ else I i 
for (int i=1; i<ValueListEditorl->RowCount; i++) <£--- . R Timerl->Enabled = true; ŁU 
if (ValueListEditorl->Keys[i] == rozsz) I ka WO l Image <i i 
return true; I List © (zakładka czyDokonanaOperacja = false; - 
return false; I MFIniZZ |) LblInformacja->Caption = "Stop"; | 
> aj Main.cpp I > aj Main.cpp I 
z nm A KA NE KA NE A A A | % [| 4 
Dwukrotnie 5 
. o . . . . . . się: ASRR RE O ZSWKGRE . . ż J- 
W pliku źródłowym definiujemy pierw- klikamy na obiekt |-dl (pełniący rolę kon- Aby aplikacja mogła pracować w tle, mu- I 
szą funkcję ©. Pętla for © przechodzi po ; tenera obrazków) i w otwartym oknie, klika- simy nieco zmodyfikować metodę Btn- "ę 


więc zegar, a następnie wywołujemy funkcję 
Szukaj 4. Jeżeli formularz nie jest aktyw- 
ny (aplikacja jest w zasobniku), a jakiś plik 
został skopiowany lub przeniesiony <ll, to 
włączamy animację ikony ŚAM (ikona będzie 
migać). W przeciwnym wypadku włączamy 
zegar 44l (dalej sprawdzamy). 





void _ fastcall TForml::TrayIconlMinimize( 
TObject *Sender) I 
true; WE -————=—>———=NNNRARRRARNRR 


Timerl->Enabled = 


) 


void _ fastcall TForml::TrayIconlRestore( 
TObject *Sender) I 
Timerl->Enabled = false; 
3%-TraylIconl->Animate = false; 
Traylconl->IconiIndex = 0; 








) |) Main.cpp 











Na koniec tworzenia naszego dzieła musi- 
my zadbać o to, aby zegar był włączany 


w momencie minimalizacji formy © (zdarze- 
nie OnMinimize komponentu Traylcon1) - 
aplikacja powędruje wtedy do zasobnika sys- 
temowego. Z kolei w momencie wyświetlenia 
okna na ekranie (zdarzenie OnRestore rów- 


i nież komponentu Traylcon1l) musimy wyłą- 


czyć animację i zegar ©. 


Warto zajrzeć... 


Książka: 
© C++ Builder 6 dla każdego, Kent Reisdorph, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, cena 89 zł 


Adresy WWW: 


© www.programmersheaven.com 
© www.naukaprog.prv.pl 
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PROGRAMOWANIE 


RYSUJEMY FRAKTALE W DELPHI 


TAT ADJEWEMUJ 
Opcja 


sw je 


Pisk 


kJ 


- 


Kompletne kody 
źródłowe 


[|| razwa piku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 























a nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


ae R. 
|| | Schemat kolorów: CZERWONY 


+] lua zoz”*2+C (C= 0.82401711] 


POZIOM 


ŚREDNI 


>| 





 Zaprogramować fraktale 


_ Fraktale to nie zwykłe obrazki, ale figury geometryczne precyzyjnie opisane 
- matematycznymi zależnościami. Nauczmy się w Delphi nad nimi panować 


| . 
- 


70) 


Zł 


; 
i 


poprzednim numerze Ekspert 
przedstawił podstawowe infor- 
macje na temat fraktali i ich 


pozwalający na rysowanie złożonych obrazów. 
Na koniec dowiemy się, w jaki sposób genero- 
wać kolorowe zbiory Mandelbrota. 





zastosowania w praktyce. Jeśli 
zainteresowaliśmy się tematyką fraktali 

i chcemy poćwiczyć nasze umiejętności pro- 
gramistyczne, napiszmy własne aplikacje po- 
zwalające na tworzenie obrazów fraktalnych. 
Z pomocą Eksperta z zadaniem tym poradzi 
sobie nawet początkujący programista. 

Na początku, korzystając ze środowiska pro- 
gramistycznego Delphi 7 Personal, napiszemy 
kilka aplikacji rysujących najpopularniejsze 
klasyczne fraktale (zbiór Cantora, krzywa Ko- 
cha, trójkąt i dywan Sierpińskiego). Później 
stworzymy bardziej zaawansowany program 


- Q Czym jest fraktal 


raktal to figura geometryczna o złożonej strukturze. Jej 
dwie główne cechy to brak możliwości określenia wzorem 
matematycznym, a jedynie pewną zależnością rekurencyjną 
_ (patrz ramka Rekurencja), oraz samopodobieństwo - każdy 
fragment fraktala bardzo często podobny jest do jego całości. 


70 vav2oos BEZELJ 


Fraktale klasyczne 


Zabawę z fraktalami w Delphi rozpocznijmy 
od programu wykreślającego zbiór Cantora 
(o tym, w jaki sposób on powstaje, przeczyta- 


my w ramce Fraktale klasyczne) 





Po uruchomieniu środowiska Delphi 7 
Personal tworzymy nowy projekt (z me- 





File 

















nu wybieramy |Me" |] 


Ę] Application |), 











2 


Zbiór Cantora. 


Zmieniamy właściwość Name formula- 
rza na Okno, a właściwość Caption na 


Na formie umieszczamy komponent Pa- 


nel (reprezentuje go ikona 








w zakład- 























ce |5tandard|) oraz Image (ikona 


mł 























w zakładce 


Additional|), Pierwszemu komponentowi nada- 


jemy nazwę (właściwość Name) Panel, 


a drugiemu Rysunek. 


Zmieniamy właściwość Align kompo- 

nentu Panel na alBottom (dzięki temu 
zostanie on umiejscowiony na dole okna) 
oraz usuwamy zawartość właściwości Cap- 
tion. Następnie zmieniamy właściwość 
Align komponentu Rysunek na alClient 
(spowoduje to rozciągnięcie komponentu 
na obszar całego okna). 


Teraz na panelu Panel umieszczamy 

przycisk Button -*| (nadajemy mu na- 
zwę Przycisk), etykietę Label | A | (usta- 
wiamy jej właściwość Caption na wartość 
Liczba iteracji) i komponent Edit |F*' | (je- 
go właściwość Name zmieniamy na Itera- 


Gi) Rekurencja 


ekurencja jest to odwoływanie się (na przykład 
funkcji) do siebie samej. Przykładowo, rekuren- 
cyjna definicja funkcji silnia jest następująca: 
O!=] 
ni=(n-I)l*n 
Oto przykład: 
5Si=ZP5=]F23=0PTZS=STFZ3RFE 





o 
= 



































F 


afinicznych (patrz ramka Przekształcenia afi- 
niczne) dla wyjściowego obiektu. Spróbujmy 
więc napisać kolejny program, który będzie 

w stanie generować dowolne fraktale, których 
definicja (w postaci odpowiednich współczyn- 
ników wzoru dokonującego przekształceń) bę- 
dzie znajdowała się w pliku tekstowym (nada- 
my mu rozszerzenie .fra). Dzięki temu za po- 
mocą naszego programu będziemy mogli ryso- 
wać różnego rodzaju fraktale. Ponieważ do 
narysowania jednego fraktala może zostać 
użytych kilka różnych przekształceń, wybór 
ich dokonuje się w sposób losowy. W pliku 
tekstowym z danymi określimy, z jakim 
prawdopodobieństwem dane przekształcenie 
ma być stosowane. Na początek stwórzmy jed- 
nak interfejs naszej aplikacji. 


'2 FATTAGCUJCJY:I 


cje, a własność Text na 4). Okno naszego 
programu powinno wyglądać tak 6-—--——- 








o Zajmijmy się teraz oprogramowaniem 
przycisku |Fysul | rysującego fraktal. Klika- 
my więc dwukrotnie na ten przycisk i w au- 
tomatycznie wygenerowanej procedurze 
zdarzenia OnClick 4 wpisujemy kod €M. 
Jego zadaniem jest wyczyszczenie zawar- __ 
tości obiektu Rysunek © oraz wywołanie 2 Zmieniamy nazwę formularza na Okno, 
procedury Rysuj (za chwilę zajmiemy się a jego właściwość Caption na ©------------ 


jej napisaniem). 




















Tworzymy nowy projekt (z menu |Mew | wy- 
bieramy |=,l_ Application |), 




















Następnie na formie umieszczamy 
procedure TOkno.Rysuj(L,P,N : Integer); <I ] p 1 <T I 
var D : Integer; komponenty Fane 1 image 


begin <€l | nadając im nazwy odpowiednio 


Rysunek.Canvas.Rectangle(L,Rysunek.Height-10-N*5, 3 
OEB AAA 5:4 Panel i i Rysunek. Następnie na obiek 


if (N<StrToInt(Iteracje.Text)) and (L<P) then cie Panel umieszczamy przycisk But- 
begin ton <A i listę wyboru ComboBox l 
D:=(P-L) div 3; sw) 
Rysuj(L,L+D,N+1); (nadajemy im nazwy Przycisk i Lista 
Rysuj (P-D,P,N+1) ; <fij] oraz zmieniamy napis na przycisku). 
a, y napis na przy 
end; 


Zmieniamy właściwość Style 
procedure TOkno.PrzyciskClick(Sender: TObject); obiektu Lista na csDropDownlList 
begin 


Rysunek.Canvas.Rectangle(0,0,Rysunek.Width, oraz właściwość Enabled obiektu 
Rysunek.Height); Śl Przycisk na False (aż do wyboru z listy 
Rysuj(10,Rysunek.Width-10,1); z " ż k.-ś 2 
dowolnej pozycji przycisk powinien być 

















end; ; ; 
Ą) ZbiorCantoralUnitl.pas zablokowany). 
7 Powyżej stworzonej przed chwilą procedu- Umieszczamy na formularzu kompo- 
ry TOkno.PrzyciskClick wpisujemy defi- nent Timer 4 i zmieniamy jego wła- 


nicję procedury Rysuj ©l. Przekazujemy do | ściwość Name na Iteruj, własność Ena- 
niej trzy argumenty. Zmienne LiPoznaczają  bled na False, a Interval na 10. 

lewy i prawy koniec linii, a zmienna N okre- = 
Śla numer iteracji, która ma zostać wykona- E Układ iterowanych odwzorowań IIS 
na. Procedura rysuje odpowiedni fragment 
linii ©, a następnie wywołuje rekurencyjnie 
samą siebie, zmieniając odpowiednio warto- 
ści końców linii 4H]. Funkcja będzie wywoła- 
na tyle razy, ile użytkownik określi w polu 





Iteracje ©:-; | k' Zbiór Cantora 
W ten I 
Ż I 
sam sposób I 
możemy  '! 
Ź I 
stworzyć  '! Liczba teracj: |B p 





(i) Przekształcenia afiniczne 


p rzekształcenie afiniczne zmienia pewien zbiór 
punktów na inny, ale w taki sposób, że proste 
zostają przekształcane na proste, proste równoległe 


program ry- ' 
sujący krzywą Kocha, dywan Sierpińskiego 
oraz trójkąt Sierpińskiego. W ramce Fraktale 
klasyczne poznamy sposób tworzenia po- 


szczególnych obrazów, a na płycie dołączonej przechodzą na proste równoległe, jednakże długości 

do Eksperta znajdziemy gotowe programy. odcinków i kąty mogą się zmieniać. Możliwe więc są 

Różnią się one między sobą jedynie funkcją jedynie takie operacje, jak: skalowanie, ściskanie, roz- 
Rysuj (oraz jej wywołaniem w procedurze ciąganie, obracanie czy też przesuwanie obiektu. 


Ogólny wzór dla owych przekształceń może wyglą- 


PrzyciskClick). Ekspert zachęca do samo- i 
dać następująco: 


dzielnej analizy tych programów. 


X =Ax+By+C 
Układ iterowanych odwzorowań IFS y =Dx*Ey+F 
Fraktale można otrzymywać również w in- x, y to współrzędne punktu przed przekształceniem, 
ny niż wykorzystywany przez nas w poprzed- x,y' to współrzędne punktu po przekształceniu, na- 
nich programach sposób. Polega on na wielo- tomiast A, B, C, D, E, F to odpowiednio dobrane 


krotnym stosowaniu pewnych przekształceń współczynniki. 





Gi) Fraktale klasyczne 


Poznajmy najprostsze metody t 


worzenia fraktali klasycznych. 





Zbiór Cantora: 


W————————--+] 








Dowolnej długości 














kową usuwamy ©.Po- 








zostałe dwa odcinki i == 
A w taki sam | 


Z_Z Z_Z ES 
== == jm | 
JA Z 











Krzywa Kocha: 


Dowolnej długości odcinek ©--7 


dzielimy na trzy równe części 


a następnie zastępujemy środko- |_____ s=/ NV 
wą część dwoma ramionami o jej i 


długości ©. W wyniku otrzyma- 
my cztery równe odcinki. Każdy 


z nich dzielimy ponownie na trzy MOKS 


części i zamiast środkowego 


wstawiamy dwa ramiona ©----- e 
W ten sposób postępujemy z każ- 
dym następnym odcinkiem ©--->- 


Dowolny kwadrat © dzielimy na dzie- [= y 
WIG równych części © (kwadratów). 


I Następnie usuwamy środkowy z nich 


I | powtarzamy całą operację dla 


! z pozostałych ośmiu kwadratów ©---; 
i Operację możemy kontynuować w nie- 


i skończoność ©----; 



































każdego 








LI 











a= 

















Trójkąt Sierpińskiego: 


Dowolny trójkąt równoboczny © dzielimy na cztery trójkąty 


i i czymy ze sobą "środki boków rój lie 2 
! wyjściowego. Następnie usuwamy trój- 
I kąt środkowy i całą operację wykonuje- 


I „Di dla a z aa t 


„że łą- | 





rzech 









































AA AA 
6 Zajmijmy się teraz zapi- type TPunkt = record) 
saniem kodu naszego „i X : Real; " 
I . . I 
programu. Na początku de- | [__,; ez , 
e . . Da = R A 
finiuj emy dwa własne typy ik /Eype TDane = record 
BoA ze A 0 RE " 
danych ©. Typ TPunkt słu- i | A; 3 ©: | 
IE D,E, F, 
żyć nam będzie do przecho- "1 S,K : Real; | 
wywania współrzędnych po- | KR,KG,KB : Integer; 
d; 
jedynczego punktu, nato- [S=2--——- M) IFSIUnitl.pas 














miast TDane posłuży do przechowywania re- 
kordów danych pobranych z pliku tekstowego. 





+. 1 z 
WsekcjiPu- $Prhane : 
blic deklaruje-: 

! |XMin, 


my zmienne ©--- 
Zmienna Ilosc bę- |P1,P2 





Integer; 
Array[0..100] of TDane; 


XMax, YMin, YMax : Real; 


MaxWidth, MaxHeight : Integer 





: TPunkt; =] K) IFSIUnitl.pas 











dzie określać licz- 


bę różnych przekształceń, na podstawie któ- 
rych rysowanry będzie fraktal. Opis tych prze- s 


Dodatkowo deklarujemy zmienne ©. 
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8 Zajmijmy się teraz procedurą wczytują- 
cą opis przekształceń danego fraktala. 

W tym celu tworzymy procedurę obsługują- 
cą zdarzenie OnChange dla obiektu Lista 
użytkownik wybierze więc nazwę fraktala 
z listy, program wczyta opis przekształceń do 
tablicy Dane. 





30. 


ą17 
> 


„aj 





procedure TOkno.ListaChange(Sender: TObject); 
var Plik : TextFile; 
i Integer; 
Poprzedni : Real; 
P Real; 
begin 
FillChar(Dane,SizeOf (Dane) ,0); 
Poprzedni:=0; 
AssignFile(Plik,Lista.Items[Lista.ItemIndex] ); 
try 
Reset(Plik); 
Read(Plik,Ilosc); 


for i:=0 to Ilosc-l do 

begin 
Read(Plik,Dane[i] .A); 
Read(Plik,Dane[i] .B); 
Read(Plik,Dane[i].C); 
Read(Plik,Dane[i].D); 
Read(Plik,Dane[i] .E); 
Read(Plik,Dane[i].F); 
Read(Plik,P); 
Dane[i].S:=Poprzedni; 
Dane[i].K:=Dane[i] .S+P; 
Poprzedni:=Dane[i] .K; 


Read(Plik,Dane[i] .KR); 
Read(Plik,Dane[i] .KG); 
Read(Plik,Dane[i] .KB); 
end; 
Dane[i].K:=1; 
finally 
CloseFile(Plik); 
end; 











Ą IFSIUnitl.pas 





Napiszemy teraz kod © procedury zda- 

rzenia OnCreate dla formularza Okno. 
Wyszukamy w niej wszystkie dostępne pliki 
z naszymi przekształceniami hd i dodamy 
do listy Lista. 


Y 








procedure TOkno.FormCreate(Sender: TObject); 
var SearchRec : TSearchRec; 
begin 
Randomize; 
FindFirst('*.fra' 
repeat 
if Fileexists(SearchRec.Name) then 
Lista.Items.Add(SearchRec.Name ) ; 
until FindNext (SearchRec) <>0; 


„faAnyFile, SearchRec); <<— 


FindClose(SearchRec) ; 

if Lista.Items.Count>0 then 

begin 
Lista.ItemIndex:=0; 
ListaChange (Sender); 
Przycisk.Enabled:=TRUE; 

end; 

end; 











K) IFSIUnitl.pas 





| Napiszmy teraz funkcję F() dokonują- 

cą przekształceń dla danego punktu P, 
zgodnie z informacjami z ramki Przekształ- 
cenia afiniczne na stronie /1. Kod tej funk- 
cji wygląda następująco y 














function F(A,B,C,D,E,F : Real; P : TPunkt): TPunkt; 
begin 
Result.x := A*P.X + B*P.Y + C; 
Result.y := D*P.X + E*P.Y + F; 
end; z 
ł k) IFSIUnitl.pas 








| | Ostatnim zadaniem jest oprogramo- 
wanie przycisku Przycisk. Dwukrot- 
nie klikamy więc na przycisk |Fy£tl (raktal 
i wpisujemy kod ©. Jego głównym zada- 
niem jest wyznaczenie wartości maksymal- 
nej i minimalnej otrzymywanej w wyniku 
100 000 przekształceń. Wartości te wyko- 
rzystywane są następnie przy rysowaniu 
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procedure TOkno.PrzyciskClick(Sender: TObject); | 
var Los : Real; 
i,k : Integer; 
begin 
if Iteruj.Enabled then 
begin 
Iteruj .Enabled:=FALSE; 
Lista.Enabled:=TRUE; 
Przycisk.Caption:='Rysuj fraktal'; 
Exit; 
end; 


MaxWidth:=Rysunek.Width; 
MaxHeight:=Rysunek.Height; 


XMin:= 9999999; 
XMax:=-9999999; 
YMin:= 9999999; 
YMax:=-9999999; 
P1.X:=0; 
Pl.Y:=0; 


for 1:=1 to 100000 do 
begin 
Los :=Random (101) /100; 
for k:=0 to Ilosc-1l do if (Los>Dane[k].S) 
AND (Los<Dane[k].K) then Break; 


P2:=F(Dane[k].A, Dane[k].B, Dane[k].C, 
Dane[k].D, Dane[k].E, Dane[k].F, Pl); 


P1:=P2; 

if (P1.X < XMin) then XMin:= Pl1.X; 

if (P1.Y < YMin) then YMin:= Pl1.Y; 

if (P1.X > XMax) then XMax:= Pl1.X; 

if (P1l.Y > YMax) then YMax:= Pl1.Y; 
end; 


Iteruj .Enabled:=TRUE; 
Lista.Enabled:=FALSE; 


Rysunek.Canvas.Brush.Color:=clBlack; 
Rysunek.Canvas.Rectangle(0, 0, 
MaxWidth, MaxHeight) ; 


if Iteruj.Enabled then 
Przycisk.Caption:='Zatrzymaj' 
else Przycisk.Caption:='Rysuj fraktal'; 


RasassEzecoco=saciiccoczócsccośccoczccsoczioccaśoioraśd=scaNcoccacoścoccoścoccoścoścśoczeocsociocowcccciicsccożccazZEcEZ 
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(procedure TOkno.IterujTimer (Sender: TObject); y 
lvar Los : Real; 

i,k : Integer; 
Skala, XMid,YMid : 
X,Y : Real; 


Real; 


function MIN(A,B : 
begin 

if A<B then Result:=A else Result:=B; 
end; 


Real) : Real; 


begin 
for i:=1 to 10000 do 
begin 
Los :=Random (101) /100; 
for k:=0 to Ilosc-1l do 
if (Los>Dane[k].S) AND 
(Los<Dane[k].K) then break; 


P2:=F(Dane[K].A, Dane[K].B, Dane[K].C, 
Dane[K].D, Dane[K].E, Dane[K].F, Pl); 
P1:=P2; 
Skala:= MIN(MaxWidth / (XMax — XMin), 
MaxHeight / (YMax — YMin)); 
(XMin + XMax) / 2; 


(YMin + YMax) / 2; 


XMid:= 
YMid:= 
X: 
Nas 


MaxWidth/2 + (P1.X — XMid) * Skala; 
MaxHeight/2 — (P1.Y — YMid) * Skala; 


Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X) ,Round(Y)]:= 
RGB(Dane[k].KR,Dane[k].KG,Dane[k] .KB); 
end; 
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| IFSIUnitl.pas 























odpowiednich punktów na ekranie. Proce- 
dura uruchamia również naszą procedurę 
Iteruj ©, która będzie od teraz wykony- 
wała się 100 razy w ciągu sekundy. Kod tej 
procedury powinien wyglądać tak 6.Do- - 
kładny opis obu procedur znajdziemy w po- 


staci komentarzy w pliku źródłowym. 





GW) Pliki na płycie 
a płycie dołączonej do Eksperta oprócz gotowej 


Ń aplikacji znajdziemy również kilka przykłado- 


wych plików .fra. 
| Nasz program jest już gotowy. Jed- 
nak, aby z niego skorzystać, musimy 
jeszcze przygotować pliki tekstowe z rozsze- 
rzeniem .fra, w których umieścimy nie- 
zbędne współczynniki do narysowania frak- 
tala. Jako pierwsza w pliku znaj duje się 
niowanych w pliku wzorów. Po tej liczbie, 
dla każdego ze wzorów, umieszczonych zo- 








staje siedem liczb zeczywisd ch © określa- 
jących odpowiednio współczynniki A, B, C, 
D,E, Fi prawdopodobieństwo, z jakim da- 
ny wzór ma być stosowany. Następne trzy 
liczby całkowite (z przedziału od O do 255) 
określają kolor, jakim ma być rysowany 


SEI 


F- 


4 Układ iterowanych odwzorowań IFS 
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punkt wyznaczony danym wzorem. Po uru- 
chomieniu naszej aplikacji, i wybraniu z li- 


L iczba określająca prawdopodobieństwo powinna 
su być z przedziału od O do 1, a suma prawdopodo- 
bieństw wszystkich wzorów powinna wynosić |. 


Zbiór Mandelbrota 


Na koniec naszej przygody z fraktalami 
Ekspert pokaże, w jaki sposób napisać pro- 
gram rysujący zbiór Mandelbrota - jeden 
z najpiękniejszych fraktali. Do tego celu wy- 
korzystamy algorytm zgodny z definicją poda- 
ną przez twórcę tego fraktala, czyli zgodnie 
z równaniem Z, j=Z,? + C, gdzie z i C to liczby 
zespolone (patrz ramka Liczby zespolone). 

Konstrukcja zbioru Mandelbrota jest na- 
stępująca: niech z będzie równe (0,0) oraz 
niech liczba C będzie taka, że -2<Re(C)<1 
i-1,5<Im(C)<1,5. Obliczamy N wyrazów cią- 
gu Z,.j=Z,? + Ci sprawdzamy, czy moduł każ- 
dego z nich jest mniejszy na przykład od liczby 2 
(czyli sprawdzamy, czy punkt, który dany wy- 
raz ciągu oznacza, mieści się w kole o promie- 
niu 2). Jeśli wszystkie N wyrazów ciągu mie- 
szczą się w tym kole, w punkcie określonym 
przez liczbę € stawiamy kropkę. W przeciw- 
nym wypadku punkt pozostawiamy pusty. 
Aby uzyskać ciekawy efekt, liczba N powinna 
być stosunkowo duża - na przykład N=250. 





nych (TComplex ©, Z którego będziemy procedure TOkno.FormCreate(Sender: TObject); 


W _m | 4 
G) Własności komponentów korzystać przy tych obliczeniach. Zdefiniuj- begin 


XMin:=-2; XMax:=1; 























M SERA) „.my_w programie również stałą N ©, która — P-yMin:=-1.5; YMax:=1.5; 
fE- będzie określała, ile wyrazów ciągu należy end; 
obliczyć dla każdego punktu. pzmaduze olas .pzzyciwkalick(sandaz: zóbjectji | 
Panel Panel alBottom X public k) ZbiorMandelkrotalUnitl.pas lvar X,Y,I : Integer; 
Image Rysunek ; alClient X XMin,XMax,YMin,YMax : Real; <f--------------—- - P,C : TComplex; 
ProgressBar Pasek X alClient _ false 181 DAS ERECECRO? 
: ETF egin 

Button Przycisk Rysuj zbiór X X Pasek.Max:=Rysunek.Width-1; 





4 Zanim przejdziemy do oprogramowania 
zdarzenia OnClick przycisku |Fyzui zbiór , 
w sekcji public umieszczamy deklaracje 


Pasek.Position:=0; 
Pasek.Visible:=TRUE; 
Przycisk.Visible:=FALSE; 











Napiszmy więc w Delphi program, który 
narysuje nam zbiór Mandelbrota. 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

! zmiennych © oraz dla zdarzenia OnCreate , : 
. ; ; : I DX:=(XMax-XMin)/Rysunek.Width; 
Tworzymy w Delphi nowy projektizmie- | dla naszego formularza wpisujemy procedu- 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


DY:=(YMax-YMin)/Rysunek.Height; 
niamy nazwę formularza na Okno, a jego rę ustalającą wartości tych zmiennych ©-.------ : 


PE pe . .ż f :=0 to R k.Width-1 d 
właściwość Caption na Zbiór Mandelbrota. RE o Rysunek.Wi o 


begin 
Pasek.Position:=x; 
for y:=0 to Rysunek.Height-1 do 
begin 
C.Re:=XMin+X*DX; 
C.Im:=YMin+Y*DY; 


Następnie tworzymy procedurę dla zda- 
rzenia OnClick przycisku Fysul zbiór | ©-------- 











Następnie na formie umieszczamy kom- 
ponenty Panel, Image, pasek postępu 
ProgressBar (ikona | "" |na zakładce |win3ż |) 





(opis znajdziemy w pliku źródłowym). 


























ż ś ź ż ż = SEE P.Re:=0; 
i przycisk Button oraz zmieniamy ich włas- AU ALEULUA LIG P.tm:=0; 
ności zgodnie z tabelą ę. I:=0; 
EORSRORRORREASSZCRK===FSBA repeat 
S5RoRÓSEN="RR RASA A aeinoiswie P:=CSuma(CKwadrat(P),C); 
Możemy już przystąpić do kodowania. Inc(I); 


Zacznijmy od stworzenia kilku funkcji wł are Rć RZABLC aa ada 
| dE I>ZN then I 
Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X) ,Round(Y)]:= u 


else Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X) ,Round(Y)]: =lI 








pon a 






























































1 
I 
l 
I 
l 
|| 
ę l 
I I 
I I 
zdefiniujemy własny typ dla liczb zespolo-  ! SER I SONORA NANA CIElack M 
i Ruzuj zbiór I end | 
I r 
Bhconst N = 255; I I end; I 
© type TComplex = record I m , : I PAGE akad (łka i 
Re, Im : Real; | Nasz program już działa (przekonamy się : PERU Ua ai | 
d; EU ae en 5 : 
ów | 1) otym, kompilując i uruchamiając go). PO; =seeeeneeaeeaaeeaaeaazeaaaa M) ZbiorMandelbrotalUnitl.pas 
function CSuma(A,B : TComplex) : TComplex; |! kliknięciu na przycisk |Fysul zkiór| zostanie na- | ar to zajrze ć 
begin I p + ai _ I W mau 
Result A Re . =A ć Re+B A Re Ę SCESROOPECOCE ONETU LI rysowallty zbiór Mandelbrota W SWOJ AU ARZ I | 
Result.Im:=A.Im+B.Im; ' nalnej formie. Biała część rysunku © to zbiór Ad 
l m 
end; | punktów, dla których ciąg wyrazów wylicza- resy WWW: R. 4. 
| h di . © http://delix.republika.pl/delphi/delphiczapy.htm 
function CIloczyn(A,B : TComplex) : TComplex; i nych zgodnie z naszyrr wzorem zawsze Inie- © http://delphi.about lod/ hi 
. I 42_> * ._. . . . 
begin 1 Ścił się w pewnym okręgu (dokładniej = NE ARR A SAR WUW 
Result.Re:=A.Re*B.Re-A.Im*B.Im; i 1 W KWi © http://binboy.sphere.pl 
Result.Im:=A.Re*B.Im+A.Im*B.Re; l PSG 1 w okręgu o promieniu 2). l 
end; I 
I 
l 
R a oi A Md A | © Mandelhrot w kolorze i skalowanie 
I p E B . 
Result:=CIloczyn(A,A); <f------------------- rt N IC A> stol na przeszkodzie, aby pokoloro- Kolor:=ROUND( (I/25)*Ord(I<26)*$FF +O0rd(I>25)*$FF) 
end; I wać nasz fraktal. Jeśli zdefiniujemy wcześ- +ROUND( (I/200)*Ord(I<201)*$FF+Ord(I>200)*$FF)*$100 
1 niej zmienną Kolor (w miejscu wpiszemy +ROUND( (I/N)*$FF)*$10000; 
function CModul(A : TComplex) : Extended; I . ga Ę 
RESA ( p ) | Kolor : TColor) oraz linijki b> zamienimy Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X) OROWRECŹ ]:=Kolor; | 
result:=Sqrt(A.Re*A.Re+A.Im*A.Im) ; <q-------- |  nakod ©, nasza aplikacja będzie wykreślała | M) ZbiorMandelbrota_kolorowytUnitl.pas 
d; y ; 3 
pi k) ZbiorMandelbrotalUnitl.pas zbiór Mandelbrota w kolorze ©. Gotową aplika” procedure TOkno.RysunekMouseDown (Sender: TObject; <F[------1 








cję (zarówno w wersji czarno-białej, jak i koloro- 
wej) znajdziemy na płycie CD-ROM. 


Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer); 
begin 

Zaznacz.Tag:=l; 

Zaznacz.Top:=Y; 

zaznacz.Left:=X 

Zaznacz.Width:=0; 

Zaznacz.Height:=0; 

Zaznacz.Visible:=TRUE; 
end; 


(© Liczby zespolone 


L iczba zespolona to uporządkowana para liczb 
rzeczywistych, z których pierwszą oznaczamy ja- 
ko część rzeczywistą liczby (Re), natomiast drugą ja- 
ko część urojoną liczby (lm). Dowolną liczbę zespolo- 
ną możemy interpretować jako pewien punkt na 


GYIYTZ FUALILIE! 


procedure TOkno.RysunekMouseMove (Sender: TObject; <F-------- 





płaszczyźnie zespolonej (czyli takiej, w której oś 0X SPR A opa AA 

jest osią rzeczywistą Re, natomiast oś OY to oś uro- ER j dB, SETI 

jona Im). Oto przykład: Liżó| || se zaznacz.Tag=l then 

z=(2,4) - z to liczba zespolona GE , begin 

Re(z)=2 — część rzeczywista liczby z wynosi 2 Ekspert przygotował również wersję programu Zaznacz.Width:=Abs(X-Zaznacz.Left); 

Im(z)=4 - część urojona liczby z wynosi 4 pozwalającą na powiększanie zaznaczonego trag- Zaznacz.Height:=Abs(Y-Zaznacz.Top); 
mace z end; 

Często liczby zespolone zapisujemy w postaci algebra- „mentu zbioru Mandelbrota ©. Do tego SEI ka end; 


icznej. Przykładowo wyżej określona liczba z może zo- 
stać zapisana w następujący sposób: z=2+4i. Litera i 
określa, że 4 to część urojona liczby z. 

Liczba zespolona podobna jest więc do współrzędnej 
punktu na płaszczyźnie. Różnice pomiędzy tymi liczba- 
mi sprowadzają się do sposobu obliczania sumy, różni- 
cy, iloczynu i modułu (długości) liczb. Dla liczb zespo- 
lonych z,FC4, y;) i z25(6 Y2) przyjmuje się, że: 


© suma z;j+Z+=(2q+X>, Y;+Y>) 
© różnica Zr-Z-=(X0-X2; YrrY2) 
© iloczyn ZykZ=(XkX>-yrkY>r XrkyY2*X>ky1) 


© moduł |zy|=Vxq2ty,2 a | 


I 
właściwość Name została zmieniona na Ża- procedure TOkno.RysunekMouseUp(Sender: TObject; <F---------- 
znacz, własność Visible na False, Pen.Style Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer); 


na psDot, a Brush.Style na bsDiagCross) va" DX,DY : Real; 


z ; begin 
oraz procedury obsługi zdarzeń OnMouse Zaznacz .Visible:=FALSE; 


I 

I 

I 

I 

I 

l 

l 

l 

I 

I . u 

! Down, OnMouseMove i OnMousecClick ©-. DX:=XMax-XMin; 

1 dla komponentu Rysunek. DY:=YMax-YMin; 

I XMax:=XMin+ (DX*(X/Rysunek.Width) ); 

: YMax:=YMin+ (DY*(Y/Rysunek.Height)); 

i XMin:=XMin+ (DX*(Zaznacz.Left/Rysunek.Width) ); 

ę YMin:=YMin+ (DY*(Zaznacz.Top/Rysunek.Height)); 
PrzyciskClick(Self); 

end; 














|) ZbiorMandelbrota_PowiekszenielUnitl.pas 
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KURC C++ CZ. 13, WSKAŹNIKI I TABLICE 





Ka 











POZIOM 





ŁATWY 














FM 


z: Z ge | ©) CD-ROM | 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 























sa nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
a pokazany tu jest tylko 


Pokaż dokładnie 


Tablice i wskażniki są najważniejszymi narzędziami 
do organizowania danych. Poznajmy je bliżej 


10 części kursu (Ekspert 2/2005) 
poznaliśmy pojęcie wskaźni- 
ków, część 12 (Ekspert 4/2005) 
omawiała tablice, Okazuje się, 
że te struktury mają ze sobą wiele wspólne- 
go. Za pomocą wskaźników można obsługi- 
wać tablice, a nazwa tablicy w kodzie progra- 
mu to w rzeczywistości wskaźnik do jej 
pierwszego elementu. 





Nazwa jest wskaźnikiem 
Choć może wydawać się to dziwne, na- 
zwa tablicy to nic innego, jak wskaźnik do 
jej pierwszego elementu. Oznacza to, że je- 
żeli zastosujemy operator dereferencji * 
w stosunku do nazwy tablicy, otrzymamy 
wartość jej pierwszego elementu. Spójrzmy 
na przykładowy fragment kodu o. 
i 
I 
I | Pierwsze dwa wiersze to deklaracja tabli- 
I cy o nazwie tab przechowującej wartości 
! całkowite (typu int) oraz zmiennej typu int 
! onazwie liczba. 


W linii trzeciej pierwszemu elementowi 
tablicy tab przypisywana jest wartość 100. 


Tego typu operacje są nam dobrze znane, 
Zobaczmy jednak, co się dzieje w linii 


, 





łinclude <iostream.h> 


int main() 

i 
int tab[10]; 
int* ptabl; 
int* ptab2; 


tab; 
stab[0]; 


<< 
<< 
<< 
<< 


"Zawartosc zmiennej ptabl: "; 
ptabl << endl; 
"Zawartosc zmiennej ptab2: "; 


ptab2 << endl; «[==-====—==—-========1 a 











[') taklice2.cpp 








konstrukcję wykorzystującą operator pobra- 
nia adresu $.. Przypisania typu wskaźnik = 
tablica i wskaźnik = s.tablica[0] są rów- 


noważne. Obrazuje to kod ©. 


Na początku zadeklarowana została ta- 
blica tab wartości typu int oraz dwa 
wskaźniki do wartości typu int: ptabl 


i ptab2. 

2 Instrukcja ptabl = tab spowodowała 
przypisanie do zmiennej ptabl wskaza- 

nia do pierwszego elementu tablicy tab. 

Jest to konstrukcja analogiczna do zastoso- 

wanej w poprzednim przykładzie. 


Skoro pierwszy element tablicy uzyski- 
waliśmy dzięki odwołaniu *tab, to samo 
tab oznacza wskazanie do tego elementu. 


Linia ptab2 = £tab[0]; powoduje wykonanie 


takiej samej operacji, tylko w inny sposób. 
Sposób ten poznaliśmy w 10 części kursu. Je- 
żeli bowiem tab[0] to pierwszy element ta- 


blicy, to zastosowanie wobec niego operatora 


pobrania adresu 8$ powoduje uzyskanie 
wskazania do pierwszego elementu tablicy. 


O tym, że obie wymienione instrukcje 

przypisania dają ten sam rezultat, prze- 
konujemy się, wyświetlając zawartość 
zmiennych ptabl i ptab2 na ekranie, za co 


odpowiadają instrukcje ©. Wobu przypad- 





3 czwartej ©. Otóż zmiennej licz- 
"ba jest przypisywana wartość opera- 
cji *tab. Operator * to operator dere- 
ferencji, natomiast tab to nazwa ta- 
blicy. Potwierdza się zatem fakt, że 
nazwa tablicy może być traktowana 
jako wskaźnik. O tym, że jest to wskaźnik 
do jej pierwszego elementu, przekonujemy 
się w linii piątej i szóstej. Najpierw jest bo- 
wiem wyświetlana wartość wynikająca 

z operacji *tab, a następnie zawartość 
zmiennej liczba. W obu przypadkach jest 





to wartość 100 6----------------------------------- 


Ponieważ nazwa tablicy jest wskaźni- 
kiem do jej pierwszego elementu, może być 
ona przypisana do zmiennej wskaźnikowej. 
Oczywiście ta zmienna powinna być wskaź- 
nikiem do typu danych, jaki jest przecho- 





łinclude <iostream.h> 


int main() 

i 
int tab[10]; 
int liczba; 
tab[0] 100; 
liczba 
cout << "Pierwszy element tablicy: 
cout << "Zawartosc zmiennej liczba: 


u << *tab << endl; 
" << liczba << endl; 


wywany w tablicy. Nic nie stoi rów- 
nież na przeszkodzie, aby w przy- 
padku tablic zastosować klasyczną 
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kach na ekranie pojawi się ten sam adres 
w pamięci ę. 





Arytmetyka wskaźników 

Na wskaźnikach można wykonywać ope- 
racje arytmetyczne: dodawanie, odejmowa- 
nie, inkrementację (zwiększanie) i dekre- 
mentację (zmniejszanie). Pozwala to na 
łatwe adresowanie pamięci komputera - na 
przykład swobodny dostęp do elementów ta- 
blicy. Jeśli bowiem wskaźnik jest ustawiony 
na pierwszy element tablicy, to dodanie do 
niego jedynki powoduje przestawienie 
wskaźnika na drugi element tablicy, doda- 
nie dwójki powoduje ustawienie wskaźnika 
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IE 
TR= 





na trzeci element tablicy 

i tak dalej. Napiszmy pro- 
gram, w którym do odczy- 
tania kolejnych komórek 
tablicy zostaną wykorzysta- 
ne takie właśnie operacje. 


vĄ 1114 
26682 Borland 


Borland 





średnio na niej operacje aryt- 
metyczne. Ilustruje to następ- 


łinclude <iostream.h> 


int main() 


4 ny przykład. 
int tab[3]; 
tab[0] = 100; ż 
PB tab[1] = 200; Na początku deklarujemy 
tab[2] = 300; i jednocześnie inicjujemy 


trójelementową tablicę tab 
+ 0) << endl; 
+ 1) << endl; dę, oraz deklarujemy wskaźnik 
+ 2) << endl; | ido wartoŚci typu int o na- 
) I 
[') arytmetyka.cpp | ! zwie ptab <l . 


cout << "Wywolanie *(tab + 0) 
cout << "Wywolanie *(tab + 1) 
cout << "Wywolanie *(tab + 2) 


n << *(tab 
n << *(tab 
n << *(tab 

















Znaczenie pierwszych czterech linii pro- 
gramu © jest jasne — to deklaracja tabli- 


cy tab oraz przypisanie jej kolejnym komór- 
kom wartości 100, 200 i 300. 


Następnie wskaźnikowi ptab przypisu- 

jemy wskazanie do pierwszego elemen- 
tu tablicy i wyświetlamy wartość wskazy- 
waną przez ptab na ekranie €Ą. 


Operacja ll to już coś nowego - do 
ptab dodajemy wartość 2. Co to ozna- 
cza? Oznacza to przesunięcie wskaźnika 


Występujące później instrukcje cout ©--- 
powodują wyświetlenie zawartości ta- 
blicy, wykorzystywany jest jednak dostęp 





wskaźnikowy. Są tu trzy operacje, 
które schematycznie można zapi- 
sać następująco: *(tab + liczba). 
Każda taka operacja oznacza pobra- 
nie wartości znajdującej się pod ad- 
resem wskazywanym przez tab + 
liczba, gdzie liczba oznacza prze- 
sunięcie względem początku tabli- 
cy. Tym samym *(tab + O) to nic innego jak 
pierwszy element, co odpowiada odwoła- 
niu tab[O|, *(tab + 1) to drugi element, co 
odpowiada operacji tab[1], a *(tab + 2) to 
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o dwa elementy typu int w przód, czyli 
ptab będzie wskazywało trzeci element 
tablicy. 





Operacja ŚJ to zmniejszenie 

wskaźnika o jeden, a zatem bę- 
dzie on wskazywał drugi element 
tablicy. 
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286 


308 Ostatnia operacja 4Hl to rów- 


nież zmniejszenie wskaźnika 
ptab o jeden, a zatem po jej wykonaniu bę- 
tab[2]. Tym samym na ekranie pojawi się dzie on wskazywał na pierwszy element ta- 
zawartość trzech kolejnych komórek naszej : blicy. Dlatego też po kompilacji i urucho- 
taDliG Roc Koci * mieniu programu na ekranie zobaczymy 





ULYTECUPCNE JE. NA NP, 





trzeci element, co odpowiada operacji 


widok 6---------------———--——————=—====—=muuuuuumm 





Modyfikacja wskażnika 
Zauważmy, że w przedsta- 
wionym przykładzie nie była 


łinclude <iostream.h> 


int main() 


Ą . 4 
wykonywana modyfikacja sa- int tab[3] = (100, 200, 300); 
mego wskaźnika. Oznacza to, int *ptab = tab; 1 
że tab cały czas wskazywało 
» ża ptab = ptab — 1; <I 


ten sam adres w pamięci, czyli 
adres początku tablicy. Okazuje 
się jednak, że wartość wskaźni- 


cout << "Po operacji ptab ptab — 1 : ” << *ptab << endl; 


ptab ptab + 4; 
cout << "Po operacji ptab 


= ptab + 4 : ”" << *ptab << endl; 


" 





ka można bezpośrednio mody- |» 








[') modyfikacja2.cpp 








fikować, musi być ona jednak 
formalnie zadeklarowana jako wskaźnik (czy- 
li nie może to być na przykład nazwa tablicy). 
Wtedy będziemy mogli wykonywać bezpo- 


Niebezpieczne operacje 
Podczas wykonywania operacji na 

wskaźnikach należy bardzo uważać, aby 
nie przekroczyć dopusz- 
czalnego zakresu pamię- 
int main() ci. Bardzo łatwo na przy- 
UAE EE kład wyjść poza obszar za- 

BŁ *DŁAB: ź j «l deklarowanej tablicy. Ta- 

ką właśnie sytuację ilu- 





łinclude <iostream.h> 


ptab tab; 


deklaracja i inicjaliza- 











ptab--; cja tablicy oraz przypisa- 
cout << "Po operacji ptab--: ” << *ptab << endl; 3 z A PE 
nie zmiennej wskaźniko- 
ptab -= 1; Gal wej ptab wskazania do 
cout << "Po operacji ptab —= 1: << *ptab << endl; pierwszego elementu ta- 
) zk. ź 
[' ) modyfikacja.cpp | blicy <l. 














cout << "Po operacji ptab = tab: ” << *ptab << endl; <A struje kod $©ess="===—=—==—== 
SRR Pierwsze dwie linie to 
cout << "Po operacji ptab = ptab + 2: ”" << *ptab << endl; <I erwsze dwie et 


G) Wskażnik do wskażnika 


zy istnieje możliwość zadeklarowania i wykorzystania 

wskaźnika do wskaźnika? Choć w pierwszej chwili może 
się to wydawać dziwne, odpowiedź brzmi tak. Skoro bowiem 
wskaźnik jest zmienną przechowującą adres innej zmiennej, 
nic nie stoi na przeszkodzie, aby zadeklarować zmienną, która 
będzie przechowywała adres wskaźnika. Jeśli zatem, przykła- 
dowo, wskaźnik do typu int deklarujemy jako: 


int* nazwa_wskaznika 


to wskaźnik do wskaźnika do typu int będzie miał postać 
zgodną z ogólną konstrukcją zmiennych wskażnikowych, czyli: 


„11 


w 


int*F* nazwa_wskaznika_do_wskaznika 


Typowym przykładem wskaźnika do wskaźnika jest tablica za- 
wierająca ciągi znaków. Pojedyncze ciągi znaków można zade- 
klarować, przykładowo, jako: 


abcd”; 
"efgh"; 


Gdybyśmy takie napisy chcieli umieścić w dwuelementowej 
tablicy, deklaracja takiej tablicy i przypisanie wartości do jej 
komórek miałaby postać: 


char* tab[2] = ("abcd", "efgh"); 


Czyli byłaby to tablica, której poszczególne komórki zawierały- 
by wskaźniki do ciągów znaków. Pamiętamy jednak, że nazwa 
tablicy jest synonimem wskaźnika do pierwszej jej komórki. 

W takim razie, w opisywanej sytuacji, będzie ona wskaźnikiem ' 
do wskaźnika. Tym samym prawidłowe będzie przykładowe 
przypisanie: . 


char** ptab = tab; 


char* napisl = 
char* napis2 = 
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ptab + 4 : 


Po operacji ptab = 

2 Kolejna operacja ©] powinna wzbudzić 
nasze poważne zaniepokojenie. Skoro 

ptab wskazuje na początek tablicy, to odję- 

cie od ptab jeden przesuwa wskaźnik na -1 


element, czyli poza obszar tablicy. 

z Podobnie operacja 4] powoduje przesu- 
nięcie wskaźnika o cztery elementy do 
przodu, więc również poza obszar tablicy. Ta- 
ki program uda się jednak skompilować bez 


nież imehómić ©. Zobaczymy wtedy, że war- 
tości wyświetlone na ekranie są losowe. Do- 
kładniej rzecz ujmując, są to wartości znajdu- 
jące się w pamięci przed i za tablicą. ML 





usimy wiedzieć, że zapisywanie poza obszarem 

tablicy może spowodować przekroczenie obszaru 
pamięci przypisanego programowi przez system. Jeśli 
taka sytuacja nastąpi, program zostanie przez system 
usunięty, a użytkownik zobaczy komunikat o wykonaniu 
przez aplikację nieprawidłowej operacji. Dlatego też 
wszelkie operacje na wskaźnikach muszą być bardzo 
dobrze przemyślane i kontrolowane. Inaczej mogą do- 
prowadzić do bardzo poważnych błędów w aplikacjach. 
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PROGRAMOWANIE 
PRZYDATNE KODY PHP HTML, CSS  kŁarwy 








Na samym początku tworzymy tekstowy 

plik o nazwie download.txt (Ekspert poleca 
każdemu czytelnikowi zmianę tej nazwy na 
inną - trudniejszą do odgadnięcia). Umiesz- 


CD-ROM 


Kompletne kody 




















źródłowe czamy w nim, w kolejnych wierszach, nume- 
= = — I i. - ja ——— ry identyfika- = 
e P) - (AR) , | a O, 0 —* me 100% "R » download.txt - Notatnik 
k a a i = cyjne © i na- ik Edycja Format Widok P 
: AC. ————— = ja 2 i vcja Forma ido omoc 
— plik znajduje się A TURPUPNALE atition jntries zwy plików 


pay i 1|aplikacje/ program. exe 
(wraz ze Ścież- ' |2|aplikacje/irfanview35.exe 
I 
I 


a GSNE | | ] ką), Które 3 |dokumenty/sprawozdanie. doc 
— plik w całości | | | action launch | Subscribe chcemy udostępnić internautom. Numer od 
znajduje się na krążku, ( nazwy oddzielamy pionową kreską. 
pokazany tu jest tylko ć |* 2.4 (hala, firstleg | 
Jora MA h jEAaie ikloczitina Tworzymy teraz plik download.php, 
Sporting Praview w którym pomiędzy znacznikami 
Eoaya Preview <?php i ?> umieścimy kod naszego skryptu. 


. - arma Preview 
.|kmmaar Preview 


nage your team 3 Na początku tworzymy funkcję po- 
bierzDane() ŚM, która będzie zwracała 


Ścieżkę i nazwę pliku związanego z przeka- 
zanym do niej w zmiennej $id numerem 
og dka identyfikacyjnym tego pliku. Za pomocą 
<  Bayam funkcji file() do tablicy $dane przepisuje- 
AE |. mywięc zawartość pliku © (nie zapo- 
mnijmy zmienić w tym miejscu nazwy pli- 
ku tekstowego na taką, jaką nadaliśmy mu 
w punkcie 1). Następnie sprawdzamy każdą 
linijkę tablicy $dane i jeśli napotkamy na 
szukany identyfikator zwracana zostaje 
ścieżka i nazwa pliku <l. 


4 Wykonanie pliku rozpoczynamy od przy- 
) pisania do zmiennej $id numeru pliku 
do ściągnięcia 4 (numer przekazany zosta- 


? h GŁ je metodą GET — więcej w punkcie 9). 


_ Jak tatwo aktualizować pliki, które z naszej strony mogą p Następnie do zmiennej śnazwaPelna 
przypisujemy ścieżkę z nazwą pliku 4 


__ pobrać internauci? Ekspert przedstawia rozwiązanie ac SS 


nas przed chwilą funkcję pobierzDane(). 


na krążku Eksperta 





























<?php W zmiennej $nazwaPliku zapisujemy nato- 
/ function pobierzDane($id) £ <H - ś Źata sj 
JE * |- D AO SAPEZEZNE D < miast samą nazwę pliku (bez ścieżki) 4Al. 
5 u” A a. 21. . . . . 
ZAJ foreach ($dane as $linijka) ( Jeśli plik znajduje się na serwerze ŚM 
3 $pozycja=explode('|', $linijka); ś : ' 
i£ (Spozycjalój sia) otwieramy go, sprawdzamy jego wiel- 





return trim($pozycja[1]); <£]l kość i po przepisaniu go do zmiennej $za- 


System downloadu y wartosc €ll zamykamy ©]. 


a a, ACE ZE 7 Teraz wystarczy już tylko przesłać go do 
else 1d="'; 


ielu webmasterów umieszcza na przeglądarki internauty. W tym celu 























Od: www.com ku i który sam zadba o wysłanie do przeglą- 





darki pliku związanego z tym identyfikato- <a href="download.php? z ERZE plik</a> 


rem. Stwórzmy więc system downloadu. 





swojej stronie różne pliki do ścią- $nazwaPelna = pobierzDane($id); I wysyłamy najpierw nagłówki 4[1] informu- 
SE Pliku = subst Pelna, | ' 
gnięcia — na przykład darmowe aaa s. Pażżakica '/r)+1, ŚQJI Jące przeglądarkę, że za chwilę zostanie wy- 
wersje programów, czy zwiastuny filmów. strlen($nazwaPelna)); syłany plik, a następnie przekazujemy war- 
Udostępnienie pliku wiąże się jednak z ko- 1£ (£ile_exrista($nazwapelna))( <gj] tość zmiennej $zawartosc. 
| niecznością umieszczenia w kodzie HIML od- 
7 nośnika, w którym należy podać nazwę tego R > deca pen: 050) Oczywiście, jeśli warunek ŚM nie był 
i . ._. .. . . rozmiar = 1lesSsize nazwarelna); . ż . . . 
| pliku. W takiej sytuacji zmiana nazwy pliku SZaWAŁŁoósć = RARE PR, l ; <l spełniony, wyświetlamy odpowiedni 
| na serwerze (w wyniku udostępnienia inter- fclose($plik); <Q] komunikat <il. 
gEeutom DĘ przykład RASZĘ BRE aplikacj 1) header("Content-Type: application/ : , 
TN wiąże się z odnalezieniem i zmianą tej nazwy octet-stream” ) ; g Po umieszczeniu obu stworzonych przez 
również w kodzie HTML - jest to z pewnością OŻCED( GRES ""El=OR_ Bien op p <I] nas plików na serwerze, możemy już 
A POZA "HE header("Content-Disposition: attachment; P 
Ma niezbyt wygodne. Na szczęście istnieje proste filename=$nazwaPliku"); korzystać z systemu downloadu. Wystarczy 
KZA rozwiązanie tego problemu - wystarczy w kodzie HTML strony stworzyć odnośnik ©---; 
| ję 1 4 " Ń ż . za h t ; . . . ż . 
PA Ulm w PHP stworzyć mechanizm do którego bę- A SG SSĘ i w jego adresie podać nazwę pliku ze I 
cyz | A y I 
MA. 3 |, EZR TT SENZA else( skryptem, a po znaku zapytania przekazać — ': 
F każ obieranie PLIKU - ostrzezenie © zabezpieczeniac ini i r. . ... . 21> > 
RAPY i i aj nie ma pliku; <gj] odpowiedni identyfikator ©. Jeśliinternau- 
JA , Czy chcesz uruchomić plik, czy zapisać go? ?> [ dwonload.php ta kliknie na taki odnośnik, na ekranie zo- | I 
i u I 
O - + baczy okno ©, za pomocą którego może A 
| azwa: program.exe , >. o. , p poezzee nnn znn == II 
| Tym: Aplikacja dziemy przekazywać jedynie identyfikator pli- i otworzyć lub zapisać plik na dysku. I I 
| 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
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NIML/CSS 





Litarowe akordy 


apisanie na stronie gitarowych akor- 
dów znajdujących się ponad dokład- 
nie określonymi literami tekstu pio- 





pertem SGŃÓTZYiŃY jednak styl CSS, dzięki 
któremu stanie się to niezwykle proste, Taki 
S 


acjach, w których musimy jeden fragment 
tekstu umieścić nad lub pod określonym 
miejscem innego tekstu. 


tyl będziemy mogli wykorzystać nie tylko do 
zapisu akordów ale także we wszystkich sytu- 





R 4 c - G Am F 
When I find myself m times of trouble, Mother Mary comes to me 
Lagf 
c G F CieDmC 


Speaking words of wisdom, let it be 











-height) na 3 wysokości czcionki (Ekspert <style> i 
poleca eksperymentowanie z tą wartością). OLEK = 


mocą CSS odpowiedni wygląd. 


Tworzymy klasę, która będzie ustalała 
styl dla elementów znajdujących się po- 





line-height:3em; dej 
position:relative; 





























kość czcionki ŚM. 


Możemy jeszcze ustalić dowolne właści- 
wości odpowiadające za wygląd akordów 





niujemy wygląd pojedynczego wiersza 
z akordami. Aby w jednym wierszu zmie- 
Ścił się zarówno tekst oraz akordy, ustala- 


! M rzymy dwa style ©. W klasie linia GE 
| my wysokość wiersza 4H (własność line- 





When I Cfind myself m Gtimes of trouble, AmMother Mary Fcomes to me 


CSpeaking words of Gwisdom, let it Fbe C/e Dm © 


- na przykład pogrubienie, zmniejszenie 
i zmiana czcionki GA oraz jej koloru 4. 
Kod jest już gotowy. Po wyświetleniu 

w przeglądarce powinien wyglądać tak 9. 


A 











Kolorowy formularz 


ormularze są nieodzownym elemen- 
tem wielu stron. Jednak pola, listy czy 
przyciski wcale nie muszą na każdej 
stronie wyglądać tak samo. Za pomocą sty- 
lów CSS można bez problemów pokolorować 
niemal w dowolny 
Komputer * | sposób każdy ele- 

















_ Zamów | Zobaczmy, w jaki 


sposób to robić. 





| W definicji CSS tworzymy klasę 6. Przy- 
piszemy ją wszystkim elementom nasze- 


Kolorowe pole ment formularza ©. 


go formularza (listom, przyciskom, polom). 


W klasie tej ustalamy główne założenia do- 
tyczące wyglądu elementów formularza: 
© wielkość czcionki (właściwość font-size), 


J eśli na naszej stronie znajdują się rozwijane listy 
zawierające wiele elementów, warto zastanowić 
się nad poprawieniem ich przejrzystości. Dobrym roz- 
wiązaniem jest podzielenie poszczególnych opcji na 
związane ze sobą tematycznie grupy. Możemy to 
osiągnąć umieszczając kilka opcji (znaczników 


SPBEJS Pocz! Cari - 
RUS S 





znacznikiem <optgroup> 
< > 

saa ża | cje WELĆ SEUEIE) 
Płyta główna 

sujemy etykietę danej grupy ac 

(po słowie kluczowym label) 

oraz klasę stylów <I. Nie- Karta grafi czna 





stety, z obsługą stylów Z EJIE 
znacznika <optgroup> nie Klawiatura 
radzi sobie przeglądarka Mysz 
Opera | === === = Monitor 














<style> 
3B-, formularz ( 
color: ł8B2727; 


font-size: l12pt; 


BB>;kolor1 4 <option value="dysk">Dysk twardy</option> 

|. Color: red; <option value="kartagraficzna">Karta graficzna</option> 
I background-color: +łAFEEEE; </optgroup> 

' <optgroup class="kolor2""Y |abel="Peryferia"> 

I 

I 


) 


DB>:kolor3 ( 
color: łCA6F00; 


) 
</style> 


background-color: ł999AFF; <option selected="selected” disabled="disabled">Komputer</option> 


BB kolor2( <option value="mysz">Mysz</option> 
color: łA0522D; </optgroup> 
background-color: łE6E6FA; <option class="kolor3"” value="monitor">Monitor</option> 


background-color: silver; <button type="button”" class="formularz">Zamów</button> 





<form action="none”"” method="get"> 
<select class="formularz"> GH 
<optgroup class="kolor1l"” label="Jednostka centralna”"> 


<option value="plytaglowna">Płyta główna</option> 
<option value="obudowa”">Obudowa</option> 


<option value="klawiatura">Klawiatura</option> 


</select> 22 © 


<input class="formularz"> <br> 


</form> Y 


























h] lista.html M lista.html 





która ma decydujący wpływ na wielkość wijanej listy ©. W ten sposób znacznie oży- 


elementów, 


| © pozostałe parametry dotyczące czcionki: 
! rodzinę (właściwość font-family) i styl 
!' _ (własność font-style), 

i © kolor czcionki oraz barwę tła elementu 

' _ formularza (odpowiednio właściwość 

i color i background-color). 


Wszystkim elementom naszego formu- 
larza przypisujemy stworzoną właśnie 


klasę 4. 


Oprócz głównego 
stylu możemy 
zdefiniować również 
„kilka wariantów ko- 

lorystycznych © (ko- 
lor czcionki i tła), 
które przypiszemy 
różnym opcjom roz- 


wimy ten element. 


Stworzone przed chwilą klasy przypisuje- 

my poszczególnym opcjom <€1 lub gru- 
pom opcji ll (więcej w ramce Zgrupowane 
opcje) wewnątrz elementu <select>. Pamię- 
tajmy jednak, aby pierwszej opcji nie przypi- 
sywać żadnej innej klasy stylu - wtedy zmieni 
się również wygląd nierozwiniętej listy. PP 


Warto zajrzeć... 


Książka: 

© CSS według Erica Meyera. Sztuka 
projektowania stron WWW -— autor E. Meyer, 
tłum. W. Grobel, A. Badowski, Helion, 
Gliwice 2005, cena 39,90 zł. 





Komputer 4 


Komputer 

Jednostka centralna 
Płyta główna 
Obudowa 


Karta graficzna 


Ai Adresy WWW: 


Klawiatura 


FE © http://dhtmlkitchen.com/learn/css/forms/index.jsp 
SE. © www.w3.orą/TR/REC-html40/interact/forms.html 


Monitor 
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Ustalamy również pozycjonowanie display:block; 
względne (własności position przypisu- | LUBRCOBYCH BELEELD 3. 
jemy wartość relative) oraz sposób wyświe- „linia b 4 GA 
tlania elementów w postaci bloków 44. RARE | <l 
Dzięki tym dwóm własnościom będziemy PKROSERPA sans-serif; <G]] ż 
mogli zakotwiczyć akordy w ustalonych ! color:green; <f] 
miejscach tekstu. AlE TE 
Dodajemy jeszcze właściwość «i , dzię- j»-<span class="linia">When I <b>C</b>find ką L 11 
ki której długi tekst nie będzie dzielony |: |myself in <b>G</b>times of trouble, <b>An</b> «fg 
, ZE | | Mother Mary <b>F</b>comes to me</span> I 
na kilka linii, I I 
I <span class="linia"><b>c</b>Speaking words of 
Aby przekonać się, w jaki sposób wyświe- ! ać zę cah Ro SASA i 
tlane są teraz linie z tekstem, w sekcji I ś M akordy-htmi |; r 
<body> wpisujemy znacznik 6 (pizypisujemy "| między znacznikami <b> i </b> wewnątrz | 
mu stworzoną właśnie klasę) i umieszczamy | bloku ze stylem linia 4A. I 
tekst wpisując akordy pomiędzyznacznikami | sa 
pogrubienia ©. Jeśli teraz otworzymy stronę — Na początku ustalamy położenie bez- z 
w przeglądarce, zobaczymy, że akordy zostały względne 441 (dzięki temu, akordy nie 
pogrubione, ale znajdują się wciąż wewnątrz . będą wpływały na wyświetlanie tekstu pio- » tĄ 
tekstu piosenki © . Nadajmy więcimzapo- __ senki) i przesuwamy akord w górę o wyso- A= > 


FOT.: European Southern Observatory 


MAGAZYN | 
CZYM DYSPONUJE WSPÓŁCZESNA ASTRONOMIA 





dy w 1609 roku Galileusz spojrzał 
przez lunetę w kierunku Jowisza, 
zobaczył jego niedostrzegalne go- 
łym okiem księżyce. Jednak Sa- 
turn wyglądał w jego teleskopie jak planeta 
z uszami. Dopiero 50 lat później Huygens, 
dysponując doskonalszym teleskopem, 
o większej rozdzielczości, odkrył, że te uszy 
to w rzeczywistości słynne pierścienie. Ka- 
nały na Marsie zaobserwowane 100 lat te- 
mu to też wynik błędnej interpretacji ob- 
serwacji. Teleskop Hubble'a wyniesiony na 


| ELO GIRACH CH 
pu OWL (ang. Overwhel- 
mingly Large Telescope, co 
można przetłumaczyć jako 
WA REWZIETOWIAL(KCR 
skop). W naturze ma mieć 
100 metrów średnicy. 


JA 
7 / 


i | 
U R Pó | 
, W a, F f | 
ko 4 
k x (/ 
a a 


l 
Ik 


Oczy ludzkości 


Niepowstrzymana ciekawość naukowców i możliwości 
techniczne owocują powstaniem zadziwiających konstrukcji 


orbitę w 1990 roku utwierdził astronomów 
w przekonaniu, że zwiększając zdolność 
rozdzielczą teleskopu, jesteśmy w stanie 
pokonać kolejne bariery nieznanego i wyjaś- 
nić dotąd niezrozumiałe fakty. 

Dziś astronomowie dysponują liczną grupą 
teleskopów o wielometrowych zwiercia- 
dłach. Do największych należą teleskopy Ma- 
gallan (Średnica 6,5 m), VLT (ang. Very Large 
Telescope, średnica 8,2 m) i 10 m KECKi! 

Technologia rejestracji obrazu wykorzy- 
stująca układy CCD dodatkowo przyspieszyła 

















zza a ama owak oddaj dóe 
nar NAWLIAANELKU! Mak, 

- Ś A d sali 
IDA KALI." * 





(© Czysty widok 


tmosfera ziemska przepuszcza światło widzialne 

i częściowo podczerwone oraz radiowe, ale po- 
chłania fale z zakresu dalekiej podczerwieni, promienie 
rentgenowskie, gamma. lurbulencje w atmosferze 
objawiają się jako rozmycie obrazu, co powoduje, że 
realne zdolności rozdzielcze teleskopów Są znacznie 
gorsze niż teoretycznie możliwe. Dlatego najlepsze 
punkty obserwacyjne to szczyty gór bądź pustynie 
z dala od wszelkich zanieczyszczeń. Na Ziemi takie 
warunki można znaleźć w Chile, południowej Afryce 
czy na Hawajach. Ale nawet tam niebo nie jest dosko- 
nale czarne, co ogranicza minimalną jasność możli- 
wych do zaobserwowania ciał niebieskich. 


rozwój astronomii. Dawniej astronomowie 
korzystali ze szklanych płyt fotograficznych 
i byli w stanie badać tylko niewiele obiektów 
jednocześnie, a obserwacje były czasochłon- 
ne. CCD o wielokrotnie większej czułości po- 
zwala szybko uzyskać obraz milionów gwiazd 
lub tysięcy bardzo słabo widocznych galak- 
tyk. W ciągu miesięcy zbierane jest więcej 
danych niż kiedyś na przestrzeni wielu lat! 
Wykorzystywane przez astronomów detek- 
tory CCD mają ogromne rozmiary i rozdziel- 
czości, wielkości nawet 64 megapikseli. Mają 
onie często postać mozaiki składającej się 
z mniejszych detektorów CCD, a pojedynczy 
zarejestrowany obraz to plik ponad 100 MB. 
W ciągu nocy zbierane są dziesiątki gigabaj- 
tów zdjęć, które archiwizuje się za pomocą 
napędów taśmowych lub na wieloterabajto- 
wych macierzach dyskowych. Czy astrono- 
mia obserwacyjna osiągnęła już kres rozwo- 
ju? Jak pokazują ostatnie odkrycia - nie. 


W poszukiwaniu drugiej Ziemi 

Na początku lat dziewięćdziesiątych profe- 
sor Wolszczan odkrył pierwszy pozasłoneczny 
układ planetarny. Dzięki ciągłemu wzrostowi 
zdolności rozdzielczej teleskopów, ale także 
dzięki rozwojowi aparatury i technik obser- 
wacyjnych, od połowy lat dziewięćdziesiątych 
odkryto już ponad 150 planet pozaziemskich. 
Szukając ich warszawscy astronomowie z ze- 
społu OGLE wykorzystują efekt mikrozaćmień 
wywoływanych przez odległe planety przecho- 
dzące przed tarczą swojego słońca. 

Wszystkie dotąd odkrywane układy sło- 
neczne nie są jednak podobne do naszego, 
gdyż nawet największe obecnie teleskopy, 





FOT.: European Southern Observatory 
FOT.: European Southern Observatory 





Trójwymiarowy histogram obrazu rozmytego przez seeing 
oraz poprawionego przez układ AO 


Zabytkowa luneta, dzięki której Galile- 
usz odkrył cztery księżyce Jowisza 


VLT na górze Paranal w północnym Chile to cztery oddzielne teleskopy — każdy z nich ma 
zwierciadło o średnicy 8,2 metra 
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FOT.: W.M.Keck Observatory 








Bliżniacze teleskopy KECK na Hawajach — największe zbudowane konstrukcje 


takie jak KECK czy VLT, nie pozwalają zare- 
jestrować światła tak małych planet jak Zie- 
mia, które ginie w blasku macierzystej 
gwiazdy. 


Potrzebuję większego teleskopu... 

Zdolność zbierania światła przez teleskop 
jest proporcjonalna do powierzchni główne- 
go zwierciadła, a rozdzielczość zależy od je- 
go średnicy. Amatorski teleskop o zwiercia- 
dle 20 cm pokaże nam gwiazdy 625 razy 
ciemniejsze niż te widziane gołym okiem 
z rozdzielczością 32-krotnie lepszą niż ludz- 
kiego oka. Teleskop KECK o średnicy 10 m 
jest w stanie pokazać obiekty 1,5 miliona ra- 
za mniej jasne, a jego zdolność rozdzielcza 
jest 1250 razy lepsza niż wzrok człowieka. To 
jednak wciąż mało. Astronomowie poszuku- 
ją już miejsc pod budowę naprawdę gigan- 
tycznych teleskopów. Największe z nich to 
Giant Magellan Telescope (GMT) o średnicy 
20 m, 30-metrowy Thirty Meter Telescope 
(TMT) oraz Overwhelmingly Large Telescope 
(OWL) o 100-metrowym zwierciadle! 

Ograniczeniem przy budowie takich kon- 
strukcji jest już nie technologia, ale astro- 
nomiczne koszty, które w przypadku OWL 
szacowane są na miliard euro. To jednak 
nadal znacznie mniej niż koszty budowy 
i eksploatacji konstrukcji orbitalnych. Przy- 
kładowo teleskop Hubble'a kosztował pra- 
wie 2 miliardy dolarów, a każda naprawa 
czy przegląd wymaga kosztującego 0,5 mi- 
liarda dolarów lotu wahadłowcem. 

W zmniejszeniu wydatków w przypadku te- 
leskopu OWL ma pomóc wykorzystanie se- 
ryjnie produkowanych elementów. To wiel- 
ki krok naprzód, gdyż dotąd każdy teleskop 
był niepowtarzalną konstrukcją, co windo- 
wało koszty. Teleskop GMT ma składać się 

z siedmiu 8,4-metrowych zwierciadeł. 
Zwierciadła TMT czy OWL także będą skła- 
dać się z wielu sześciokątnych segmentów 
(3048 w przypadku OWL). Podobnie zbudo- 


i) Optyka aktywna i adaptywna 


O ptyka aktywna i adaptywna to systemy, które minimalizują zakłócenia 
pogarszające jakość obrazu. Optyka aktywna eliminuje drgania kon- 
strukcji teleskopu. Służy do tego zestaw wielu małych siłowników korygują- 
cych położenie zwierciadeł. Optyka adaptywna natomiast pomaga zminima- 
lizować efekt tak zwanego seeingu. Stosuje się w tym celu dodatkowe zwier- 
ciadło, które można deformować w dowolny sposób. Jego kształt dopaso- 
wuje się tak, aby skorygować rozmycie obrazu. Ważnym elementem tych 
systemów są szybkie komputery analizujące na bieżąco drgania atmosfery 

i kontrolujące kształt zwierciadła. Ze względu na koszty stosuje się je tylko 


w największych teleskopach. 


wane jest 
zwierciadło te- 
leskopu KECK. 
Przy ich budo- 
wie wykorzy- 
stane zostaną 
nowe rodzaje 
szkła i powłok 
odbijających 
światło. 

Budowa tak 
wielkich kon- 
strukcji jak 
OWL niesie za 
sobą wiele wy- 
zwań. Ważny 
jest wybór miejsca, gdzie teleskop zostanie 
zbudowany. Najlepszym kandydatem wy- 
daje się północne Chile, gdzie znajduje się 
już wiele obserwatoriów. To niezwykle su- 
che miejsce z dala od cywilizacji gwarantu- 
je doskonałą pogodę i przejrzystość atmo- 
sfery, jaką trudno znaleźć w innych miej- 
scach na świecie. Bardzo istotnym czynni- 
kiem przy budowie tak dużych konstrukcji 
jest wiatr. Obecne teleskopy mogą praco- 
wać nawet przy wietrze wiejącym z prędko- 
ścią do 60 km/h, natomiast GMT, TMT czy 
OWL będą już bardziej narażone na niebez- 
pieczne podmuchy. Dlatego nie tylko sam 
teleskop, ale i kopuła będzie musiała mieć 
odpowiednią konstrukcję. 

Rozpoczęcie regularnych obserwacji na 
tych monstrualnych instrumentach optycz- 
nych planowane jest po roku 2015. Obserwa- 
cje na teleskopie OWL będzie można prze- 
prowadzać jeszcze w trakcie budowy, gdy 
średnica zwierciadła osiągnie 60 metrów. 





Wróg: atmosfera 

Największym wrogiem teleskopów na- 
ziemnych jest atmosfera. Blokuje ona wiele 
długości fal elek- 
tromagnetycz- 
nych, a tak zwa- 
ny seeing zmniej- 
sza maksymalną 
rozdzielczość tele- 
skopów. Aby wal- 
czyć z tym nie- 
przyjemnym zja- 
wiskiem, stosuje 
się coraz nowo- 
cześniejsze syste- 
my optyki aktywnej i adaptywnej (AO)-patrz 
ramka poniżej. Dziś stosowane układy po- 
zwalają osiągnąć w podczerwieni jakość ob- 
razu lepszą niż za pomocą teleskopów orbi- 
talnych. Systemy AO kolejnej generacji bę- 
dą pracowały również w świetle widzial- 
nym. Gigantyczne telesko- 
py także będą korzystać 
z dobrodziejstw AO. 
W przypadku GMT zwier- 
ciadło będące elementem 
układu AO będzie miało 
średnicę kilku metrów. Ty- 
siące małych siłowników 
kontrolowanych przez 
komputery setki razy na 
sekundę będzie modyfiko- 
wało jego kształt. 





(7) Trudne terminy 


» AO - ang. adaptive optics, active optics — technika 
poprawy obrazu uzyskiwanego przez teleskopy astronomiczne 
podobna w swoim działaniu do technik stabilizacji obrazu 

w aparatach fotograficznych lub kamerach wideo, ale znacznie 
bardziej zaawansowana. 


» CCD - ang. Charge-Coupled Devices - układy o sprzężeniu 
ładunkowym, stosowane w astronomii jako detektory światła. 


» płyta fotograficzna - dawniej w astronomii zamiast 
klisz stosowało się szklane płyty powleczone substancją 
światłoczułą. Obecnie zastąpiły je układy CCD. 


» seeing — wywoływany przez zjawiska atmosferyczne 
efekt pogorszenia widoczności nieba. 


» zdolność rozdzielcza — cecha teleskopu, która mówi 
nam, do jakiej maksymalnej odległości kątowej jest on 
w stanie pokazać obiekty na niebie. 


Rozdzielczość będzie 10 razy lepsza od tej, 
jaką dziś osiąga teleskop Hubble'a. Z kolei 
spodziewana rozdzielczość OWL pozwoli 
otrzymać obraz księżyców Jowisza taki jak 
sonda Galileo. Przy 10-godzinnej ekspozycji 
OWL dojrzy gwiazdy 

5 000 000 000 000 razy słabsze niż te widzia- 
ne gołym okiem! 


Tajemnice wszechświata 

Nie tylko chęć znalezienia drugiej Ziemi 
pcha nas ku nieznanemu. Gigantycze tele- 
skopy pozwolą zaobserwować nowo powsta- 
jące układy planetarne. Możliwe będą do- 
kładne obserwacje powierzchni asteroid 
w Układzie Słonecznym, nawet poza orbitą 
Neptuna i Plutona, w tak zwanym Pasie Kui- 
pera bez wysyłania drogich sond. Dojrzymy 
poszczególne gwiazdy w galaktykach odleg- 
łych o setki milionów lat świetlnych. 

Mimo doskonałej rozdzielczości naziemne 
teleskopy nadal będą obserwować tylko to, co 
zostanie przepuszczone przez atmosferę. 


FOT.: W.M.Keck Observatory 


Księżyc Jowisza lo bez AO, z AO (obraz z teleskopu KECK) i zdjęcie wykonane przez sondę GALILEO 


Planuje się jednak budowę teleskopów na orbi- 
cie, które będą współpracować z naziemnymi. 
Od projektu do realizacji w przypadku 
wielkich teleskopów astronomicznych mija 
wiele lat, W tym czasie początkowe plany 
mogą się zmienić. Mimo to możemy być 
pewni, że czeka nas wielki postęp wiedzy 


o otaczającym 
Warto zajrzeć... 


wszechświe- 
Książka 


cie. Może na- 
wet porówny- 
© Historia astronomii i kosmologii 


walny z tym, 


który nastąpił, — John North, Książnica, 
gdy Galileusz Warszawa 1999, cena 42 zł 
spojrzał Adresy WWW: 


© www.eso.org 
© www2.keck.hawaii.edu 
© http://cfao.ucolick.org 
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przez teleskop 
po raz pierw- 
Szy. 





w komputer. 


Inteligentne windy, domy, lodówki, samochody, prawie 
wszystko w dzisiejszym świecie oparte jest na technolo- 
giach cyfrowych. Przyszła pora na odzież i obuwie 


owszechność elektroniki użytkowej z wbudowanym odtwarza- 


stawia nowe wyzwania przed czem MP3 z pamięcią 128 MB 
współczesną modą. Coraz większa i przekaźnikiem Bluetooth 
rzesza posiadaczy telefonów komór- ; dla telefonów komórko- 


kowych, odtwarzaczy MP3 czy palmtopów wych ©. Na lewym ręka- 
sprawia, że w projektowaniu zachodzą zmia- wie umieszczono panel 
ny. Świat mody powoli adaptuje nowe tech- sterujący, obsługujący ca- 


nologie. Wraz z postępującą miniaturyzacją ły system ©. Słuchawki 
elektroniki wzrasta jej atrakcyjność dla pro- i mikrofon umiejscowio- 
jektantów mody. Dziś spotykamy już nie tyl- no w kołnierzu ©, Wyda- 
ko wizjonerskie, lecz mało przydatne i niewy-  jesię, że kierunek przyję- 
godne gadżety, ale ubrania czy obuwie rzeczy- | ty przez projektantów 
wiście wykorzystujące elektronikę dla nasze- jest słuszny, nad analo- 
go komfortu. Zobaczmy, co będzie modne gicznym rozwiąza- 
w przyszłym sezonie. niem bowiem pracują 
obecnie słynna 


Sprytne ciuchy snowboardowa fir- 
Już obecnie niektóre z firm specjalizują się 
w tworzeniu ubrań pod kątem użytkowania Kurtka dla , 
cybermaniaków. 


urządzeń elektronicznych. Przykładem są 
chociażby kurtki firmy Scottevest ©, pozwa- 
lające na wygodne połączenie komórki, od- 
twarzacza MP3, palmtopa oraz odpowiednie 
okablowanie wewnątrz kurtki lub marynar- 
ki. Przewidziano miejsca na słuchawki i mi- ułatwia jednoczesne 
krofon. Tego rodzaju rozwiązania to dopiero używanie odtwarzacza 
początek zmian, jakie nas czekają MP3 oraz telefonu 
| NG aa komórkowego bez ryzyka 

Już teraz niemiecka firma odzieżowa zaplątania się czy urwania 
Rosner we współpracy z Infineonem zapre- słuchawek. Oprócz tego kurtka jest 
zentowała inteligentną kurtkę mp3blue 


Projektanci zadbali, żeby 
każde urządzenie, które 
nosi ze sobą fan 
nowoczesnych technologii, 
miało swoje miejsce. 


nieprzemakalna i oddychająca 
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Specjalne okablowanie PJ 


ma Burton wraz z Motorolą. W założeniu ich 
kurtka będzie korzystać z Bluetooth. Ucieszą 
się posiadacze komórek i odtwarzaczy MP3 

z tą technologią. Kurtka wykryje je i podłączy 
do systemu audio. Całość będzie sterowana 
przez panel kontrolny. Podczas rozmowy tele- 
fonicznej muzyka zostanie wstrzymana. 
Przyjęcie lub odrzucenie połączenia będzie po- 
legało na naciśnięciu jednego guzika na man- 
kiecie. Mikrofon znajdzie się w zamku, a głoś- 
niki w kapturze. 

W modzie związanej pośrednio ze snow 
boardem ciekawe gadżety pojawiły się jeszcze 
w zeszłym roku za sprawą firmy Oakley. Jej 
przeciwsłoneczne okulary typu Thump © ma- 
ją wbudowany odtwarzacz MP3 o pojemności 
128 MB lub 256 MB. Te pojemności z czasem 
z pewnością będą wzrastać. 

Komputery to jednak nie tylko przenośna 
rozrywka. Są zastowania jak najbardziej po- 
ważne i praktycze. Przykładem tego jest kurt- 
ka zaprojektowana dla motocyklistów przez 
włoską firmę Corpo Nove z wbudowanym sys- 
tem ocieplania opartym na analizie kompute- 
rowej. W kurtce znajduje się pięć czujników 
przesyłających informacje do systemu, który 
następnie utrzymuje lub zwiększa temperatu- 
rę wybranych partii ubioru. Możliwość ogrze- 
wania podczas jazdy jest zapewniona dzięki 
zasilaniu z akumulatora motoru. 


Mądry jak but 
Pragnąc zadać kłam powiedzeniu głupi 
jak but, Adidas skonstruował but, który 
jest reklamowany jako pierwszy inteligent- 
ny przedstawiciel 
obuwia. Model 
Adidas 1 dzięki 
wbudowanemu 
małemu 
kompute- 
rowi 
zmie- 
nia sto- 
pień 
amorty- 
zacji 
= , w zależ- 
> Q ności od 
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--"ają podłoża. Jeśli 
to rozwiązanie 
zda egzamin, 
może spowodo- 
wać prawdzi- 
wą rewolucję 
w branży 
obuwia spor- 
towego. 
Wynalazcy 
z największych 
firm od wielu lat 
poszukują naj- 
lepszych sposo- 
bów amortyzo- 
wania. Przykła- 
dem może być 
słynna podusz- 
ka powietrzna. 
Działania te po- 
dyktowane są 
względami bez- 
pieczeństwa, zdrowia, ale 





FOT.: Scottevest 


FOT.: Rosner/lnfinineon 
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m GHŁOPANI NIE PŁAGZĄ” 
wy uczestniczące w bieganiu, )) 
a przede wszystkim kolana. Stąd 


system, który zmienia twardość podeszwy pod wpływem tempa 
biegu i rodzaju podłoża. 

W modelu Adidas 1 na wysokości pięty wbudowano czujnik ma- 
gnetyczny. Podczas biegu, przy włączonym systemie, mierzy on od- 
ległość między górną a dolną częścią podeszwy z dokładnością do 
1 mm. Wykonuje około 1000 odczytów na sekundę, które są przesy- 
łane do mikroprocesora, znajdującego się na wysokości śródstopia. 
Oprogramowanie stworzone na potrzeby tego projektu analizuje da- 
ne i na ich podstawie zmienia ustawienia elementu amortyzujące- 
go. Jest w nim silnik znajdujący się obok procesora, który luzuje lub 
napina linki regulujące sztywność amortyzacji. Inżynierowie Adi- 
dasa pomyśleli również o tym, że ustawienia 
firmowe nie muszą każdemu odpowiadać, 

Dzięki temu po zewnętrznej stro- 
nie buta wbudowany jest pa- 
nel, który pozwala na zmia- 

nę ustawień. Według 

firmy, bateria zasila- 
jąca silnik starcza 
na 100 go- 

dzin. 








sportowe 

okulary Oakleya 

z wbudowanym odtwarzaczem MP3 
zapewnią dodatkową porcję adrenaliny podczas 
szaleństw na stoku czy rowerze 








kn nzneioi 
m0, 


także i wygody. Lepsza amortyzacja 
pozwala oszczędzać wszystkie sta- 










FOT.: Adidas 
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Jakie proble- Adidas 1, znany jako inteligentny but, odczytuje 


s wskazania sensora © monitorującego pracę 
my stoją przed zak : amortyzacji podeszwy. Dane są analizowane 
wym wynalazkiem? Po pierw- | przez mikroprocesor © , który decyduje, czy le- 
sze, przeciętnego fana nowych _ piej dla naszych stawów będzie, gdy silniczek 


technologii może odstraszyć usztywni, czy zwiększy amortyzację pięty 

cena 1000 złotych za parę bu- | | ? AA | wrek I alf | 
tów sportowych. Po drugie, należy poczekać na sprawdzenie się sys- R (45 9 W | mpcałoch 
temu. Widać jednak, że rynek obuwia już zareagował na nowość. 6 | / KIEMI 


Już wkrótce swą premierę w Polsce będą miały buty Reeboka z serii 
PUMP 2.0., które powstały z udziałem specjalistów z NASA i MIT 
(Massachusetts Institute of Technology). W przypadku Reeboka pod 
piętą umieszczono urządzenie odpowiedzialne za utrzymanie stałe- 
go ciśnienia w komorach wewnątrz buta, dzięki czemu idealnie 
układają się do stopy. Buty będą kosztować około 700 złotych. Cieka- 
we, jaka będzie odpowiedź Nike? 


Mądrzejsze od projektanta — = ST ul | li pił! 
Na razie na naszych ulicach niewiele widzimy inteligentnych — 
ubrań. Podobnie jednak jeszcze kilka lat temu wyglądała popular- z zr) | : | 
ność telefonów komórkowych. Dziś mamy parę milionów użyt- i | | = 
kowników tych urządzeń. Prace nad stworzeniem w pełni funk- "Rf - Mit | DOWA PO PD [0 KU ł 


cjonalnego peceta, który będzie można nosić na sobie bez ryzyka 
przepukliny, są bardzo zaawansowane. Jeśli dodamy do tego inte- 
ligentne materiały reagujące na temperaturę i wilgoć, możemy a 


dojść do przekonania, że za jakiś z z - 1 
czas nasza najbliższa przestrzeń Warto zajrzec... =] KI0S (AGH im [J A= — 
zmieni się w małe, wygodne _ 


biuro. Strach tylko pomyśleć, co 








się stanie, jak zaczną zawieszać © www.cyberoptix.com — = z | — na MF ERO 
się buty, a koszula zostanie za- © www.cs.bris.ac.uk/Research/ £ <cd © Pr [r ad >— 
wirusowana. JB MobileWearable/index.jsp 
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POZIOM 


LINUX 
EDYTORY MUZYCZNE W LINUKSIE  karwy 





niedawna znanym wy- 
łącznie użytkownikom (CD-ROM 


Windows. Obecnie na 


dobre rozgościł się freeware 
w krainie pingwina. GPL 
Trackery to specyficz- GPL 
ny rodzaj edytorów (PL 
muzycznych, ze wzglę- GPL 
du na stosowany GPL 
w nich sposób zapisu GPL 
muzyki - melodia roz- 
pisana jest na kilkana- GPL 
ście ścieżek, uderzenie 

A k GPL 
nuty zaś określone GPL 


symbolicznym zapi- 
sem ©, na przykład: 


F-5]D-5 





2 -« DE6D-5D-6B-5 --- -- 


C-4 (zagraj dźwięk C w oktawie 4). Skale 
Tracker operuje na przygotowanych wcze- 
śniej próbkach dźwięku w formacie WAVE, 
które za pomocą obwiedni głośności i pa- 
noramy © możemy swobodnie modyfiko- 
wać. Oszałamiająca na pierwszy rzut oka 
liczba funkcji i opcji nie jest aż tak trudna 
do opanowania dla zdolnego muzyka, 
dzięki dołączonej do programu, obszernej 
dokumentacji (niestety, napisanej w 
języku angielskim). W swojej klasie Skale 


Uraj, pingwinie  -—-- 


Linux podbija kolejne dziedziny życia. Ekspert postanowił likacja została stworzona z myślą o systemie 


Red Hat 9.0 (i kompatybilnych), jednak bez 
E 4 u |. | , E . , 
problemu zadziała w każdym Linuksie. Skale Tracker 
przyjrzeć się rynkowi oprogramowania muzycznego Jaski ESA Piko 


mu instalacyjnego. Program wystarczy rozpakować 





FOT.: FREE/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





eszcze kilka lat temu nikt na po- do dowolnego folderu, ustawić flagi wykonywalne dla 

ważnie nie myślał o biurowych za- Programy na CD-ROM pliku Skale.rh9 i uruchomić ten plik. 

stosowaniach systemu operacyjne- mawiane w artykule aplikacje znajdziemy na do- 

go z pingwinem w herbie. Dziś nie łączonej do Eksperta płycie. Wszystkie programy Tracker nie ma konkurencji - podobne 
dziwią żadne wykorzystania Linuksa. Eks- (w postaci spakowanych plików źródłowych) zostały aplikacje, takie jak CheeseTracker czy So- 
pert postanowił sprawdzić ten system pod zamieszczone w oddzielnych katalogach. W każdym undTracker, pozostają daleko w tyle. Skale 


folderze znajdziemy plik tekstowy z opisem instalacji. 
Niektóre z zamieszczonych przez Eksperta aplikacji 
znajdziemy również w postaci gotowych pakietów 
RPM lub DEB na płycie z dystrybucją naszego Linuksa 


Tracker pozwala nam zarówno na wpisy- 
wanie nut z klawiatury komputera, jak 
i z podłączonego urządzenia MIDI. Przygo- 


kątem warsztatu muzyka. 
Na rynku aplikacji muzycznych Linux nie 
może jeszcze konkurować z systemami Win- 


dows i MacOS, dla których powstaje więk- (tak jest w wypadku dystrybucji Aurox, Fedora, Man- towane utwory możemy następnie wyeks- 
szość komercyjnych aplikacji muzycznych drake, SuSE czy Debian). Możemy także skorzystać 
wykorzystywanych przez profesjonalistów. z wyszukiwarki pakietów — serwisu Rmpmfind.net ©. 


Opinia specjalisty 
, Jacek Lublin 


Audio Factory (www.audiofactory.pl) 






| retrteg jka Ale już można dostrzec pierw- 
4 koakóbużkawc da sze ślady ewolucji w świecie 

ć EFEBTGOOIN EROTE OLZA ja pingwinów. Chociaż wciąż 

« PARE: PCEEW przygotowanie warsztatu dla 


A Gm JEMEC | oe awózcORCOW Na razie Linux wydaje się niedostrzegany przez pro- 
muzyka wymaga od nas w po- 


ducentów komercyjnego oprogramowania muzyczne- 


EEN EMINNFEEENI > 


gn JE | czątkowej fazie wielu zabie- go. Z pewnością jednym z powodów takiego stanu 
AS 16 T TNDEDEEZEEFETE 26 TEDE: Siec | zw | gów i częstokroć zabawy jest wszechobecność darmowego oprogramowania na 
"TMLL LUC TL POT I ioeieńa p NEEREERNE | w kompilowanie aplikacji ze ten system. Użytkownik może znależć zarówno mniej, 
"ir „„PAARAREAŃ...GEEHWEGWAWAM ani GrRa (AE 56 PUJ źródeł — z miesiąca na miesiąc jak i bardziej zaawansowane aplikacje muzyczne, które 


u Gwicz FEB | FTEHMUEU ELIBCJ| 


EEWREwOKK BT 70 Linux ma coraz więcej do za- rozpowszechniane są jako freeware lub za niewielkimi 


opłatami. Brak linuksowych odpowiedników takich 
aplikacji, jak Cubase czy Reason, wynika z pewnością 


[ALL i ZF 


SERUREEREDDIE. | Fade ó0TYPEJNI 1) p] oferowania. Ekspert przedsta- 


F | sraRr  "U4 fd wm srecw  H4 4] 





a ZAL zk] a wia przegląd godnych polece- również z obawy producentów o ewentualne trudno- 
— bo l a tet b a aa Ka m — — - z UM 3 4 aż a nia, darmowych aplikacji mu- ści związane z instalacją i konfiguracją aplikacji 
E SA" | oosusmm | zycznych działających w Li- w Linuksie — muzyk nie musi przecież mieć szerokiej 
h KOSWE zamki w” boś JERO nuksie. wiedzy w zakresie obsługi systemu. 
ew MMM EGIRERN  (AGEKAH Na szczęście wachlarz darmowych aplikacji muzycz- 
WOW EEE RE) IMIIEIMIII Trackery i spółka nych dla Linuksa jest już bardzo duży i stale się po- 
, | | kelkelzislel|-Dl-u|-UlIeII-|-|- Skale Tracker jest edyto- większa. Są nawet studia muzyczne pracujące wy- 
zajalajs|nalal=|ulalalalsalal|alala|nlalal=|=kala|=|n łącznie na Linuksie! 


sel -|=|-|e|=|=|ele|e|e|elel=[>lele|e|elet"|=|>lel=|"|Fl] rem muzycznym jeszcze do 
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» Edytory audio s 
GG) VST pod Linuksem Linux wkracza także na pole przetwarzania (7) Trudne terminy 


a lików muzycznych. Nie musimy już płacić 
owszechność standardu VST w Windows oraz 5 den; YJUZE » LADSPA — ang. The Linux Audio Developers Simple 


dostępność tysięcy wtyczek w postaci darmo- >: OLO DAE OE s” OR Plugin API — interfejs programistyczny wtyczek audio dla de- 
wych i komercyjnych instrumentów oraz efektów za- większość złożonych operacji na próbkach weloperów w Linuksie — niekomercyjny odpowiednik standar- 
owocowała stworzeniem odpowiednika tego standardu dźwięku możemy wykonać w Linuksie, nie- MOSTKA 
w Linuksie ©. LADSPA, choć jest uwzględniany przez zależnie od tego, czy potrzebuj emy tylko 
większość znaczących aplikacji muzycznych, niestety zmienić głośność pliku, nagrać próbki z ze- » MIDI - ang. Musical Instruments Digital Interface (cyfro- 


pozbawiony jest wsparcia komercyjnego, co utrudnia 
jego rozwój. Użytkownicy Linuksa znaleźli jednak spo- 
sób na korzystanie z wtyczek VST. Wystarczy w syste- 


wy interfejs instrumentów muzycznych) — standard interfejsu 
oraz protokół wymiany informacji sterujących pomiędzy in- 
strumentami elektronicznymi. 


wnętrznego źródła dźwięku czy też zmikso- 
wać dźwięk na kilkunastu śladach. W Linuk- 


mie zainstalować aplikację Wine (pozwala ona na uru- sie możemy uruchomić znaną z Windows k | , 

chamianie w Linuksie programów napisanych dla sys- aplikację Audacity © — bardzo wygodny i wy-__. » trac z s rodzaj EEJIGIE ać wod SG Ja, Ga 
temu firmy Microsoft) i już możemy wykorzystać sko- jątkowo prosty w obsłudze wielośladowy edy- stały rozpisane na kilkanaście ścieżek (ang. track - ścieżka) 
piowane z Windows efekty i instrumenty VST. Więcej tor próbek dźwięku. Aplikacja operuje na pli- |  " Postaci symbolicznego zapisu. 

o aplikacji Wine dowiemy się z Eksperta 1/2005 (arty- kach WAVE, AIFE, AU, MP3 i Ogg Vorbis, po- » VST - ang. Virtual Studio Technology (technologia wirtu- 


kuł ze stron 82-84), a na temat wykorzystania VST 


pod Linuksem przeczytamy na stronie ©. Ślady w postaci plików MIDI. logia pozwalająca wykorzystywać w dowolnej aplikacji mu- 
Podobną funkcjonalność oferują konku- zycznej (tak zwanym hoście VST) efekty oraz instrumenty do- 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

zwala także łączyć z plikami muzycznymi | alnego studia) - wprowadzona przez firmę Steinberg techno- 

I 

| 

I 

| _ starczane w postaci plug-inów. 

I 





portować do formatu WAVE. Niestety, do- rencyjne, linuksowe edytory, takie jak Ar- 

myślnie zainstalowana aplikacja nie po- dour (kolejny wielośla- ||); 
p. ż [0 computerwaid z 

zwala nam korzystać z efektów w standar- , dowyedytor) czy Sweep  |me t« wew troje Generste tres śrayce Hel 

dzie VST oraz plug-inów służących do wi- - znakomite narzędzie a ż ó SIGMu 614 z RE i g > 4 i e b ne__5 

zualizacji i syntezy dźwięku. Ten problem do przetwarzania i na- > REY : = = man koniu A ZDZ | "r 


możemy jednak rozwiązać, instalując apli- , kładania efektów na po- 


kację Wine (więcej w ramce VST pod Li- jedyncze próbki dźwię- 
nuksem) lub korzystając z linuksowego od- ku. Nie brak i bardziej 
powiednika VST - standardu LADSPA. wyspecjalizowanych 
edytorów, takich jak 
Automaty perkusyjne Gnome Wave Cleaner, 
Komputer może służyć muzykowi do będący prostym edyto- ETEN 
wielu celów, nie tylko jako narzędzie do rem stworzonym do 


tworzenia muzyki, ale także jako wygodny >. oczyszczania nagrań 
dodatek do świeżo założonego zespołu, któ-  ztrzasków i szumów. 
ry nie może znaleźć perkusisty. Jednak za- 






















miast kupować kosztowne aplikacje do MIDI i nuty 

Windows, zastępujące prawdziwą perku- W wypadku sekwen- 

sję, możemy wypróbować Hydrogen - pro- serów MIDI oraz opro- 

sty w obsłudze linuksowy program, który gramowania pozwalają- 

oferuje wiele gotowych banków perkusyj- cego na sterowanie in- 

nych. Kilkanaście kliknięć i dysponujemy strumentami MIDI, Linuks śmiało może cjalne odmiany Linuksa dedykowane kom- 

już podstawowym rytmem, który na doda- " konkurować z Windows. Aplikacja Rosegar- " puterowym muzykom. Rzeczywiście, po- 

tek możemy ubarwić losowymi potknięcia- |. den-4 nie ustępuje uznanym standardom śród projektów, mających na celu stworze- 

mi, symulując w ten sposób ludzkie niedo- | takim jak Logic czy Cubase. Bez problemu nie kompleksowego środowiska do pracy, 

skonałości. Praca z Hydrogenem opiera się znajdziemy też edytory służące do budowy na uwagę zasługują dystrybucje DeMuDi 

na trzech oknach - 5 oraz ReHMuDi © (oparte odpowiednio na 

w pierwszym projek- |be tet wew lnse Star TsE) torów Toos Settmos Help _" || Debianie i Red Hat Linuksie). Obie dystry- 

tujemy poszczególne i4d4«** ODA O"wmeFM4ŻJ £* s) ZŁiqWE 1 bucje oferują komplet narzędzi do przetwa- 

takty ©,wkolejnym |/es 412 3ŻAAA DIL R bRw* ZJAWA! rzania plików muzycznych, pracy z MIDLi 
ZZ ZE BIAL d4doja 


układamy sekwencję 
uderzeń ©, a na ko-- 


niec modyfikujemy 
brzmienia za pomo- 


edytorami nutowymi, nagrywania audio. 

Kolejnym przykładem jest pakiet m-dist © 
- zajmująca jedynie 150 MB dystrybucja 
uruchamiana z płyty CD wyposażona mię- 
dzy innymi w takie aplikacje jak Ardour, 
Hydrogen i Muse. Dystrybucję m-dist (wraz 
z opisem, jak ją zainstalować) znajdziemy 
na płycie dołączonej do tego numeru 
Przykładem może być : Eksperta. Więcej informacji o muzycznych 
prosty w obsłudze dystrybucjach oraz zastosowaniach Linuksa 
edytor NoteEdit ©--———* w krainie cyfrowego dźwięku znajdziemy 
na stronie ©. 








* zz 
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partytur (w zapisie 
nutowym) i później- 
szego ich wydruku. 


Dystrybucje Linuksa 





dla muzyków ©) z z 
Wszystko copo.  „ (0) Warto zajrzeć... 
trzebne, w jednej Adresy WWW: 
dystrybucji - zgodnie © http://romfind.net 
z tym hasłem oraz li- © www.ladspa.org 
nuksową modą two- © http://linux-muzyka.ixion.pl/tekst.phprid=250/4 
ą ą 
zen kin (ce- | PE 
sto zupełnie niepo- „. R 
trzebnych) dystrybu- © http://linux-muzyka.ixion.pl 


© www.studio.use.pl 


cji możemy przypusz- © http://linux-sound.org 


czać, że istnieją spe- 
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FOT.: FREE/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


LINUX 
POZNAJEMY PODSTAWOWE KOMENDY 








sę gS 


=mF TĘ 
.h -wmiń 


| 
| 
l 





POZIOM 


ŁATWY 





ielu początkujących 
użytkowników Linuksa 
i innych systemów unik- 
sowych odstrasza ko- 
nieczność wykonywania różnych 
czynności za pomocą shella czy ba- 
sha. Wydawanie tekstowych poleceń 
początkującym użytkownikom przy- 
sparza sporo problemów. Wystarczy 
jednak poświęcić trochę czasu na na- 
ukę podstaw - wtedy okaże się, że 
shell i bash to niezastąpione na- 
rzędzia, które w niemal każdej 
sytuacji ułatwiają i przyspie- 
szają pracę w Linuksie. 
Z Ekspertem dowiemy się, 
czym jest shell i bash. Po- 
znamy także najważniejsze 
komendy tekstowe, które uła- 
twią nam korzystanie z syste- 
mu Linux. 


Shell a bash 


Shell, nazywany również powłoką syste- 
mową czy interpreterem poleceń, to pro- 
gram komputerowy pośredniczący pomię- 
dzy systemem operacyjnym (oraz aplika- 
cjami) a użytkownikiem. Interpreter pole- 
ceń jest wykorzystywany w systemie prak- 
tycznie od samego początku jego działa- 
nia. Po inicjalizacji jądra Linuksa wywoły- 
wany jest program /sbin/init, który z ko- 





z! koka wrzody 





Podaj komende! 


(o prawda istnieją bardzo dobre interfejsy gra- 
ficzne, lecz najwydajniej i najszybciej Linuksowi 
rozkazywać za pomocą poleceń tekstowych 


lei uruchamia następne skrypty shellowe 
(znajdujące się w katalogach /etc/), aby 
przygotować system do pracy. 

Każda dystrybucja Linuksa ma kilka po- 
włok: bash, sh, csh, tcsh. Najpopularniej- 
szym interpreterem poleceń jest bash. In- 
stalowany jest we wszystkich dystrybu- 
cjach Linuksa i jest domyślnym shellem 
dla nowo zakładanych kont w systemie. 
Dzięki wielu możliwościom konfiguracji 
i działania praca w nim jest bardzo łatwa. 
Bash rozszerza możliwości zwykłego 
shella. 

Na początek zapoznajmy się z podstawo- 
wymi poleceniami shella. Ekspert przed- 
stawi kolejne komendy, opisując ich prze- 
znaczenie i praktyczne zastosowanie. 

Nauczymy się między innymi poruszać 
po katalogach, kopiować i przenosić pliki, 
tworzyć i rozpakowywać archiwa. 

Poznamy też sposób na tworzenie włas- 
nych poleceń. 


(© Podręcznik systemowy 


kspert przedstawia tylko najpopularniejsze pole- 

cenia i ich opcje. Jednak szczegółowe informacje 
o dowolnej komendzie uzyskamy bez problemu za 
pomocą podręcznika systemowego. Możemy go wy- 
wołać za pomocą polecenia man, po którym wpisu- 
jemy nazwę komendy, o której chcemy dowiedzieć się 
czegoś więcej. 





Podstawowe komendy shella 


a początku nauczmy się posługiwać 

podstawowymi poleceniami powłoki 

systemowej. Dzięki poznanym ko- 
mendom obsługa Linuksa stanie się prosta. 


Listowanie zawartości 

Najbardziej znanym poleceniem shella 
jest ls. Jego zadaniem jest listowanie za- 
wartości katalogów. Wydanie komendy 
bez argumentów © pokaże zawartość bie- 


żącego katalogu (na przykład ©), a poda- 





Y 








nie jako argumentu nazwy dowolnego ka- 
talogu © spowoduje wyświetlenie jego za- 


4 


Dodatkowo, za pomocą różnych opcji 
można zmodyfikować działanie polecenia 
ils. Do najważniejszych opcji należą: 


! © -] - wyświetla dodatkowe informacje 


w dalszej części artykułu), właściciela 
i grupę, rozmiar w bajtach ©, datę 


utworzenia oraz oczywiście nazwę, 








© -R- wyświetla także zawartość podkata- 
logów, 

© -h - wyświetla wielkość pliku w mega- 
bajtach lub kilobajtach (w zależności od 
rozmiaru pliku), 

© -1 - pokazuje po jednym pliku w każdym 
wierszu, 


$ ls -F 
2005/ bin/ link_do_rootć perl* 











= — 
POSIX .gz 





oznaczający jego typ ©. Dla plików wy- 
konywalnych będzie to gwiazdka *, dla 
katalogów znak slash /, dowiązania 
symboliczne reprezentowane są przez 














84 vav2oos EZE 


$ ls I 

linux-2.6.10.tar.gz patch-2.6.9-rci ProjectAY.zip|! ! © -a - pokazuje też pliki, których nazwa roz- : znak ©, potoki FIFO przez symbol |, 
poczyna się ! a gniazda przez znak =. Zwykłe pliki nie 

2 PIN SPRA REESE OCCIE z odkropki, |; są oznaczane. 

arch dir gzip mktemp pwd sync zegrep | ;-------=5-==n=n—1 

bash dmesg hostname more rbash tar zfgrep || |lrwxrwxrwx 1 root root 4 2004-10-03 17:39 sh -> bash 

cat dnsdomainname kernelversion mount readlink  tcsh zforce |! -ruxr-xr-x 1 root root 14424 2004-07-16 13:37 sleep 

chgrp echo kill mountpoint rm tempfile zgrep || |-rwxr-xr-x 1 root root 36856 2004-07-16 13:37 stty 

chmod ed ln mt rmdir touch zless I -rwsr"xr-x 1 root root 23416 2005-02-01 23:33 su 

chown egrep loadkeys mt-gnu run-parts true zmore || |-rwxr-xr-x 1 root root 12216 2004-07-16 13:37 sync 

cp false login my sed umount znew I -rwxr-xr-x 1 root root 165/40 2004-04-24 23:40 tar 

cpio  fgconsole ls ne setpci uname | -rwxr-xr-x 1 root root SĄ 2004-05-19 20:34 tcsh 


(i) Kasowanie, kopiowanie i przenoszenie 


Opcje wspólne dla komend rm, cp i mv: 


-v — wypisuje nazwę każdego usuwanego/kopiowanego/przenoszonego pliku ©7---; 


Operacje 
na katalogach 

Do kasowania, ko- 
piowania i przeno- 


























-| - pytao potwierdzenie usunięcia ę $ cp -v /usr/bin/perl kopia/ | szenia katalogów | 
lub nadpisania pliku. | |/usr/bin/perl' -> "kopia/perl Ak służą omówione już 
| przez Eksperta pole- 

a. sc rm: , $ rm 51 AEGEE Pa. cenia rm, cpi mv. 

E - nie in ormuje użyt OW- rm: usunąć zwykły pli opia/perl'? y Warto poznać jesz- 
nika o tym, że podał jako ! - tedto doda 
argument pliki, które nie istnieją, > papak Ra A) „paz W APERACNACA - 

-r — kasuje rekursywnie podkatalogi z całą RA OR naci Saka we, za pomocą któ- 
3 OM SSAKA usunięty kopia/bin/bash rego bedziemy Do- 
ich zawartością © usunięty kopia/bin/cat' 5 |. Ę yP 

usunięty kopia/bin/chgrp"' trafili tworzyć kata- 

Opcje komendy ep: usunięty 'kopia/bin/chmod' logi - polecenie 

-R - kopiuje podkatalogi wraz z zawartością RU O mkdir. Jego działa- 
do katalogu podanego jako przeznacze- RER, nag dy , nie jest bardzo pro- 
ME CZENIE EOEESWAAMEJSMIEJENĄ USunzęny | Kopa o_N: cpLo ste=a'brzykład 
zostanie automatycznie założony, usunięty kopia/bin/csh PIZY 








-p — zachowuje atrybuty kopiowanych plików, 


-a - kopiuje całe katalogi wraz z plikami we wskazane miejsce. Opcja =a robi to sa- 


mo co -dpR, 





.($ cp -v —-parents /usr/bin/perl kopia/ ! 


N-——====z—=N===m==—= mamma a a a a a A a a A a A A A = 


spowoduje założenie 
katalogu kopia w ka- 
talogu bieżącym oraz 











wydanie komendy ©--: 


| || | | 

Gi) Linki twarde i symboliczne 

D owiązanie twarde (ang. hard link) jest po prostu inną na- 
zwą istniejącego pliku. Tworząc dowiązanie twarde do ja- 

kiegoś pliku, tworzymy w systemie plików wpis z podaną na- 
zwą dowiązania, któremu na dysku odpowiadają te same dane 
co temu plikowi. Skasowanie danych z dysku nastąpi wtedy, 
gdy zostaną skasowane wszystkie nazwy dla tychże danych 
(czyli właściwa nazwa pliku i wszystkie dowiązania twarde]. 
Ograniczeniem dowiązań twardych jest możność występowa- 
nia jedynie w obrębie danego urządzenia (partycji dysku). 
Dowiązanie symbolicznie (ang. symbolic link, symlink) jest 
specjalnym plikiem, który wskazuje na inny plik, a nie na da- 
ne, jak to jest w przypadku dowiązania twardego. 


| Komenda find bez żadnych argumentów 
powoduje wyświetlenie listy plików i ka- 





talogów znajdujących 





ARS , $ find 
sie w bieżącej lokaliza- a 
cji (na przykład ©). „ /dokumentac ja 
„. /dokumentac ja/bash 
„ /dokumentac ja/opis_php 








Aby na przykład od- 



































| zachowując strukturę /usr/bin -> kopia/usr/bin  <£--————————-7;, podkatalogu kopia naleźć plik index.html, wpisujemy opcję 
| katalogów, w którym _łusr/binfperl' -> kopia/usr/bin/perl || vw folderze /tmp. -name i podajemy nazwę pliku. Dzięki 
l___ tenże plik się znajduje. Bardzo przydatne przy robieniu kopii bezpieczeństwa. Dla I opcji €, oprócz bieżącego katalogu, zo- 
przykładu, wydanie polecenia © spowoduje stworzenie drzewa katalogów ©----* $ mkdir kopia /tmp/kopia łowne oe PRCE REKA aS — | 
OO AA fu sr/bin/perl] go katalogu [kopia/usr/bin| staną przeszukane również katalogi 
Dla mkdir dostęp- wskazy- |$ find -name index.html -follow <x' 
ne są opcje: wane „/dokumentac ja/opis_php/html/index .html-<: 


Zmiana katalogu 

Aby zmienić bieżący katalog, najlepiej 
posłużyć się komendą cd (z ang. change di- 
rectory - zmień katalog) i podać nazwę ka- 





który chcemy kseGdebian: '$ cd /usr/bin 


otworzyć. je- kseQdebian: '$ <E---—-: 





ksebGdebian:/usr/bin$ cd =E-- 








Śli nie poda- ! 


Operacje na plikach 

Bardzo często przydającą się umiejętno- 
Ścią w shellu są operacje na plikach: kaso- 
wanie, kopiowanie i przenoszenie ich. Do 
kasowania pliku lub plików służy komenda 
rm. Aby na przykład usunąć plik perl z ka- 
talogu kopia, wydajemy polecenie ©---; 





W ramce Kasowanie, ko- : 
$ rm kopia/perl 











piowanie i przenoszenie 
znajdziemy możliwe do zastosowania z po- 
leceniem rm opcje. 

Do kopiowania służy polecenia cp i wy- 
maga co najmniej dwóch argumentów - 
źródła (czyli nazwy pliku lub nazw plików 





a mm m nA RM M RA HA A KA KA A HE NA A KA NA A A A A A A A A A A A A 











do skopiowania ©) i przeznaczenia ©. Prze- 
znaczenie to nazwa katalogu, do którego 
zostanie skopiowany plik lub pliki. 
Do przenoszenia plików służy polecenie 
mendy cp, z tą różnicą, że plik lub pliki źró- 
dłowe zostają usunięte. Opcje, które możemy 
stosować dla poleceń cp i mv, znajdziemy 


w ramce Kasowanie, kopiowanie i przenoszenie. 





a mv —v kopia/usr/bin/perl kopia2/ 


'kopia/usr/bin/perl' -> kopiać/perl' 








E || 
(©) Kopia ze zmianą nazwy 
eśli oprócz katalogu (albo zamiast niego) jako 


J przeznaczenie wpiszemy również nazwę pliku 
kopiowany plik zostanie pod taką nazwą zapisany. 


cp linux-2.6.10.tar.gz linuks.tgz "=- 














© -v - wyświetla informacje o każdym za- 
kładanym katalogu, 
© -p - tworzy całe Ścieżki katalogów poda- 


$ mkdir —vp kopie/2005/02 Y 

mkdir: utworzony katalog kopie' 

mkdir: utworzony katalog kopie/2005' 
mkdir: utworzony katalog kopie/20057/02' 














Skróty do plików i katalogów 

Do plików lub katalogów możemy stwo- 
rzyć skróty, zwane również linkami lub do- 
wiązaniami. Pozwalają one na umieszcze- 
nie w interesującym nas katalogu wskaźni- 
ka na plik lub 











przez znajdujące się w aktualnym folderze do- 
wiązania symboliczne, Wynikiem działania 


(©) Niektóre opcje polecenia find 


-type f — wyszukuje tylko zwykłe pliki 

-type d — wyszukuje tylko katalogi 

-type | — wyszukuje tylko dowiązania symboliczne 

-print — powoduje wyświetlenie nazw znalezionych plików 
i katalogów na ekranie 

-perm <prawa> — wynajduje obiekty o podanych prawach 
dostępu 

-exec <komenda> — gdy zostanie znaleziony obiekt, wykonaj 
na nim działanie w postaci podanej komendy (na przykład © ) 





katalog znajdu- 
jący się w in- 
nym miejscu. 





$ find /usr/share/doc —name INSTALL.gz -print -exec cp —-parents tł kopia A: 
/usr/share/doc/adduser/examples/INSTALL .gz 
/usr/share/doc/apache-common/mod_auth_cache/INSTALL .gz 
/usr/share/doc/libssl-dev/demos/tunala/ INSTALL .gz 





| 


Najczęściej 





tworzy się do- 
wiązania sym- 
boliczne (patrz 


$ cd dokumentac ja 





ramka Linki |! |$ ls -1 

. : I razem 0 
twarde i sym ! |lrwxrwxrwx 1 kse kse 19 
boliczne). Zo- I lrwxrwxrwx 1 kse kse 21 


$ mkdir dokumentac ja <£--: 


$ ln -s /usr/share/doc/phpdoc opis_php 


2005-02-20 16:39 bash —> /usr/share/doc/bash 
2005-02-20 16:39 opis_php —> /usr/share/doc/phpdoc 








robić na konkretnym przykładzie. 
Załóżmy, że chcemy w jednym miejscu 
(w katalogu dokumentacja) zebrać kilka 


lecenia In tworzymy w nim dowiązania 
symboliczne (opcja -s wymusza tworzenie 


się dwa obiekty - bash wskazujący na plik 
/usr/share/doc/bash | oraz opis_php wWska- 
zujący na plik /usr/share/doc/phpdoc |, 


























Odszukiwanie plików 

Dzięki poleceniu find z łatwością odnaj- 
dziemy szukany plik. Poznajmy podstawo- 
we możliwości tej komendy. 


i Dodanie opcji -b spowoduje ponumerowa- 


Wyświetlanie zawartości pliku 
Podstawową komendą pokazującą zawar- 


Ź 


tość pliku na ekranie jest cat ©. Jeśli przy 


jego wywołaniu dopiszemy opcję -N, 
wszystkie linie zostaną ponumerowane. 


nie jedynie niepustych wierszy. 





$ cat /etc/profile 
łł /etc/profile: system-wide .profile file for the 
łł and Bourne compatible shells (bash(1), ksh(1), 





16 E7 1dmu > =>egq'o_l: TREN 
PATH="/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin: 
else 
PATH="/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11 
ri 
if E"SPS1" ]: then 
if L "$BASH" 1; then 
PS1='4u61h:1w15 ' 
else 
JE ld cu >eg0 JEcThER 
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POZNAJEMY PODSTAWOWE KOMENDY 








Wyszukiwanie pliku z tekstem _ |5 chnod 640 dane.txt pz zzz zzz zzz zzzzaczzzzczl-, z are , 
Do wyszukiwania danych w pli- |$ ls _-1l dane.txt GG) Opcje archiwizowania 
kach tekstowych służy polecenie KCGONSESEZ 1 kse kse 1200 2005-02-20 19:07 dane.txt 











SEJE arto poznać niektóre opcje programów tar, 

Uprawnienia W gzip i bzip2. W wypadku tego pierwszego 
Zmiana praw dostępu (więcej informacji możemy zastosować jedną z opcji: 

w ramce Prawa dostępu) do pliku lub katalo- t - wypisuje zawartość archiwum, 


| 
grep. Aby na przykład znaleźć nazwę root | 
| 

I : > 

gu możliwa jest za pomocą polecenia chmod. |  X- rozpakowuje zawartość, 
I 
I 


w pliku /etc/passwd, wydajemy polece- 
nie ©. Na 
$ grep root /etc/passud ekranie zosta- 
root :x:0:0:root:/root :/bin/bash yę ; : 

rnie wypisana 


linia z szukanym przez nas wyrażeniem © 

Dla polecenia grep możemy zastosować 

różne opcje: 

© -l - zamiast pokazywać linię zawierającą 
wyszukane wyrażenie wyświetlona zostaje 
nazwa pliku, w którym ono wystąpiło, 

© -c- robi to samo co -1, z tym że dodatko- 














Zmieńmy na przykład prawa do pliku da- c - tworzy archiwum. | i 
ne.txt tak, abyśmy my, jako użytkownik W programach gzip i bzip2 do podstawowych opcji 
* RE j ARE esa: 
pliku, mieli prawo rw, grupa, do której na- SŁ 


, RÓB => -€ — wyświetla na ekranie zawartość obrabianego pliku, 
leżymy, tylko r, pozostali zaś nie mieli do- -r - zostaną spakowane również pliki z podkatalogów, 


-t — dzięki tej opcji możemy przetestować popraw- 
my polecenie ©. Jak się możemy przekonać, ność skompresowanego pliku. 
plik przyjmie ustalone przez nas prawa ©. 


Praca z archiwami 


wo informuje o ilości wystąpień (wypisy- GW) Zapis literowy Wcześniej czy później spotkamy się z pro- 

wane są również pliki, w których ciąg blemem stworzenia lub rozpakowania archi- 

nie wystąpił), Z amiast prawa w postaci liczby, możemy przypi- wum (na przykład podczas instalacji dowol- 
© -i - podczas porównywania szukanego sywać prawa w postaci literowych oznaczeń. Za- nego programu ze źródeł). Najpopularniejsze 


letą takiego rozwiązania jest możliwość dodawania 
lub odjęcia pojedynczego prawa do już istniejących. 
Służą do tego symbole: 


ciągu ignoruje wielkość liter, 
© -n - podaje numer linii ze znalezionym 


rozszerzenia spakowanych plików to .gz, 
„tar.gz, tgz, .tar.bz2, tbz2 i .bz2. Pierwsze 





ciągiem. + — gdy dodajemy uprawnienie, trzy powstają po archiwizacji programem 
- — podczas odejmowania, gzip, a ostatnie trzy - aplikacją bzip2. 
GW) Drawa dostępu = — nadaje dokładnie takie prawa, jakie podano. Do rozpakowania plików z rozszerzeniem 
zz | me | Właściciel pliku jest oznaczony jako u, grupa jako g, „gz posługujemy się aplikacją gzip, wyda- 
D zięki prawom dostępu można uniemożliwić czytanie, za- a inni jak o. Uprawnienia dla poszczególnych grup jąc polecenie: 
pis i wykonanie pliku lub katalogu dla użytkownika pliku, podaje sie po przecinku. Aby nadać w ten sposób na zi =d i lik.qz 

grupy użytkowników, której jest on członkiem, lub pozostałych przykład prawa 640, wydajemy komendę ©. gz1p P ; :9 i 

osób. Prawa zapisywane są za pomocą liczb lub symboli lite- SASERE WEWN LESESSEE i Aby rozpakować archiwum .tar.gz lub 
rowych, które oznaczają kolejno: $ la a „tgz, należy wydać polecenie: 

4 — r — prawo do czytania, 4 -Tur—— 1 kse kase 1200 2005 02-20 19:07 dene.txt tar zxf plik.tar.gz 


2 - w- prawo do zapisu, 
| - x - prawo do wykonywania. 
Tak więc plik, który może być czytany, zapisywany i wykony- 











Żeby dodać prawa czytania dla innych, wystarczy wy- 
dać polecenie ©---7——-" - 





a plik z rozszerzeniem .tar.bz2 lub „tbz2 — 
komendę: 








: ę : 4 chmod o*r dane.txt <K tar zj£ plik.tar.bz2 
wany przez użytkownika oraz czytany przez grupę i pozosta- 5 lg -] j Roza or GiaiR kie Fozzaicani= i /Dz7 
tych użytkowników, będzie miał prawa dostępu /44 (7 = 4 + razem 4 ; P P. "= i 
2+| dla użytkownika i 4 dla grupy | pozostałych). =ru=r="r"=- 1 kse kase 1300 S005-07-20 14:0/ dane.txt OSląg1n1iermy, wydaj ąc polecenie: 





bzip2 -d plik.bz2 


El G | z m m m mu 
Polecenia basha | werzecewa, owcy, wę © Zapamiętanie konfiguracji 





stanowi zespół poleceń następujących jed- okonane przez nas ustawienia, tak jak na przy- 
rzedstawione do tej pory polecenia no po drugim. W zależności od sposobu łą- i kład aliasy, będą istniec, dopóty będzie urucho- 
(oprócz komendy cd) występują jako czenia efekt działania złożonej komendy bę- miony shell, w którym JĘ ustawiliśmy. Istnieje metoda, 
oddzielne polecenia shella. Sam bash dzie różny EZR: 


wpisać je do plików konfiguracyjnych. Dla basha takim 
plikiem jest „bashrc oraz „bash_profile (pliki te 
znajdują się w katalogu domowym]. Wystarczy dopi- 
sać za pomocą edytora tekstu napisane przez nas alia- 





oferuje własne, wbudowane polecenia |g 15 -1 /nieistniajacy_plik: pwd <g---—-------———----|- ; 
pozwalające na jego konfigurację. ;>/bin/ls: /nieistniajacy_ plik: Nie ma takiego pliku 
r2-/home/kse 











Aliasy poleceń SSN 1 Pierwszy sposób polega na wykorzystaniu sy, aby później ich używać. Możemy również zapamię- 
Komenda alias tworzy synonim dla ko- ! średnika, który oddziela od siebie polece- tać aliasy bez użycia edytora. Wydanie polecenia: 
mendy. Oznacza to, że możemy stworzyć włas- | nia. Dla przykładu, wydanie komendy ©-----* alias ll >> z. „bash_pr ofile | 
ne polecenie, którego wywołanie będzie rów- | spowoduje wykonanie obu zawartych MAPA że zapis alias ll="ls -ls" trafi na koniec pliku 
: : dać : p za onfiguracyjnego i będzie ładowany do shella. 
noważne wydaniu zdefiniowanej przez nas w niej poleceń ©. 
komendy (wraz z argumentami i opcjami). Przy wykorzystaniu średnika komendy wy- e 5 
Na przykład, aby uprościć sobie wydawanie konywane są niezależnie (mimo że pierwsza Wa rto zaj rzec... 
komendy ls -la, wpisujemy polecenie: zakończyła się porażką, druga i tak została "a 
alias ll='ls -la' wykonana). Dzięki symbolowi £$$£ możemy Książki: 


© Jak działa Linux — Brian Ward, tłum. 
Wojciech Moch, Wydawnictwo Helion, Gliwice 

$ ls -1l /nieistniajacy_plik Ś$8 pwd <sg--------------—----: 2005, cena 44,30 zł 

/bin/ls: /nieistniajacy_plik: Nie ma takiego pliku © Unix użytkowanie i administrowanie. 

2 wydanie — Jerzy Marczyński, Wydawnictwo 

Helion, Gliwice 2000, cena 95 zł 


Od tej pory wydanie komendy lljestrów- " wykonanie drugiej komendy uzależnić od wy- 
noważne poleceniu ls -la. 














Gdzie ja jestem 
Wcześniej poznane polecenie cd pozwala / niku działania pierwszej. Na przykład wyda- 


nam wędrować po katalogach. Istnieje rów- nie polecenia * spowoduje próbę wykona- 





nież sposób, aby dowiedzieć się, w jakim nia pierwszej komendy - jeśli zakończy się ! - Polecenie © listuje zawartość katalogu 
katalogu właśnie się znajdujemy. Służy do ona porażką, wykonywanie złożonego pole- ! /etc/, © zaś - wyświetla linijki tekstu za- 
tego polecenie pwd. Wynikiem jego działa- cenia jest przerywane. I | wieraj, ące ciąg mail. Uruchomienie tak 
nia jest bieżąca ścieżka bezwzględna. Dużym ułatwieniem jest możliwość wyko- i i skonstruowanego polecenia spowoduje, że 
A Uniewa 3 nienie aliasu rzystania wyniku działanie jednej instrukcji | i wynik działania pierwszej instrukcji trafi 
jako argumentu drugiej. Pomoże nam w tym ' | jako dane wejściowe do polecenia grep. 
by skasować alias, korzystamy z komendy unalias. Na tak zwany pipe, oznaczany jako |. Boo od owac EE i | W ten sposób zostaną wyświetlone tylko te 
przykład żeby usunąć stworzony przez nas synonim II, Ń EET KAGERO EESAEEE I obiekty znajdujące a w kata- 
wydajemy polecenie: Lrwr=żr=> 1 root © root 312 2002-03-05 00:05 email| logu /etc/, w nazwie których 
unalias ll -ru-r>r- 1 root root _ 14003 2005-02-18 14:19 mailc wystąpił wyrazmail. KW 
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Uważaj na magików 








Oszust na aukcji w USA? Nieuczciwy sklep interne- 
towy na Dalekim Wschodzie? Możemy już się bronić 


internecie nie brakuje oszu- 
stów działających na między- 
narodową skalę. Sprzedają wa- 
dliwe towary, mamią cudow- 
nymi tabletkami na wszelkie dolegliwości, 
proponują udział w przynoszących rzekomo 
gigantyczne zyski piramidach finansowych. 
Czasem przekręt jest oczywisty, ale niekiedy 
nawet starzy internetowi wyjadacze dają się 
nabrać. Stracone pieniądze nie zawsze da się 
odzyskać, ale teraz przynajmniej można się 
poskarżyć i mieć nadzieję na polubowne roz- 


, Opinia specjalisty 


Dariusz Łomowski 
Urząd Ochrony Konkurencji 
i Konsumenta 






Strona econsumer.gov stanowi punkt kontaktowy po- 
między oszukanym konsumentem a instytucjami, któ- 
re zajmują się polubownym załatwieniem tego rodzaju 
spraw w państwach należących do ICPEN. Na przy- 
ktad, jeżeli polski internauta będzie miał zastrzeżenia 
wobec węgierskiego sprzedawcy, składa skargę po- 
przez serwis econsumer.gov i jego skarga z pewnością 
dotrze do węgierskiego urzędu ochrony praw konsu- 
menta, który może podjąć się mediacji w tej sprawie. 
Prawo pozwala nam na ingerencję wyłącznie wobec 
przedsiębiorców zarejestrowanych na terenie Polski, 
więc korzystając z kontaktów, jakie mamy dzięki econ- 
sumer, skargi kierowane przeciwko przedsiębiorcom 
zagranicznym przesyłamy do naszych partnerów 

z ICPEN i do organów chroniących konsumentów 

w odpowiednich państwach. 


strzygnięcie. Doniesienie na policję wiąże się 
z perspektywą odległego i niepewnego finału 
w sądzie, warto więc spróbować innych dróg 
- na przykład urzędowej mediacji. 

Polska przystąpiła właśnie do zainicjowanego 
przez amerykańską Federalną Komisję Hand- 
lu porozumienia dziewiętnastu państw - Mię- 
dzynarodowej Sieci Ochrony i Egzekwowania 
Praw Konsumenta (ICPEN), w której uczestni- 
czą między innymi USA, Wielka Brytania 

i Japonia. Jak to działa? Narzędziem kontaktu 
z ofiarami feralnych transakcji online jest stro- 


eBay w Polsce eh'/ 


ajwiększy światowy serwis aukcyj- 

ny 22 kwietnia otworzył polską edy- 

cję. To pierwsza regionalna wersja 
eBaya w Europie Środkowowschodniej. 

Z badań prowadzonych przez TNS OBOP 
wynika, że liczba kupujących przez inter- 
net w Polsce rośnie mniej więcej 50 procent 
rocznie i w grudniu 2004 roku osiągnęła 2,2 
miliona osób. Szykuje się więc ostra konku- 
rencja między eBay.pl a największym pol- 
skim serwisem aukcyjnym Allegro. 

Użytkownicy zarejestrowani na eBay.pl 
mogą korzystać również z eBay.com czy 
eBay.de. Rejestracja w polskim serwisie jest 
więc równoznaczna z rejestracją globalną. 
Użytkownicy z Polski, którzy są już zareje- 


© Ofiary SkyBiz 


kyBiz.com to spółka, która organizowała w internecie 

oszukańczą piramidę finansową, na której swoje pienią- 
dze straciły dziesiątki tysięcy internautów — w samej Polsce 
może ich być około 8 tysięcy. leraz wszyscy poszkodowani 
mają szansę odzyskać część wpłaconych pieniędzy. Federalna 
Komisja Handlu wytoczyła spółce proces sądowy, który za- 
kończył się ugodą — SkyBiz.com ma wypłacić 20 milionów 
dolarów odszkodowań. Zgłoszenia poszkodowanych przyjmo- 
wane są pod adresem internetowym www.skybiz-redress.com 





Welcame ta econzumer.qov! 


A.jaim paojaci Gl consumer prótectión agencees rarm 15 natkarrs 


ABZUT UB 


REPZIRT *CAIR 
COKAPLAIMT 


Report Your Complaint! 


(KT E TO RESOLYE 
FOUE TOMAFLAIKT CE ań Ihś Akwa Him AE 7 o «FA Tha wall ba quięky dężaciEa 42 
muttipie gawyaraaż antaroamant agenciau, Tha infarmalian cantained in pon camplalrt wall 
alle tha goeammant aganciaa je spot curant fauduleni rekaseer and help ur dacija hora 
miyki taka acębón, Bp iepońińng poni czmplalni pęu Map a bąlg prarasą qłhaj zódUMWU 
lig kFsińng Tha Faha pPIĘEIAM próu <EPeneń cd 


MI MIE FF COLT ta 
MFORMATION 


OWLCIE BHOFPIHG TEPZ 


SHOPPING AZBIETANT 


COMELAZNT TRENDS Ways to Resolve Your Camplaint 
(ICOHKUWEA HURT 
Click on ha above link ia try to razniwa pour complalni wdowi Farving in inózata u forzaai 
Ilżgil alien Fór ackrpló_ pó fra lAa Rów [5 gat pó ró Kaer TAFELIĘF, AA i 
a. bo rawiria i chatę O pór [ |tw, wkołrdprówidai Hd dlunaiwa ihoprdu 


BT wi Tarki 
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| Ra www.econsumer.gov, na której znajduje 


się formularz skargi ©. Zgłoszenia (w ubie- 
głym roku złożono ich ponad 7 tysięcy) prze- 
kazywane są lokalnym organom ochrony 
praw konsumenta - u nas trafiają do Urzędu 
Ochrony Konkurencji i Konsumenta, który 
pracuje teraz nad polską wersją językową 
econsumer.gov. Informacje przesłane przez 
formularz są także wprowadzane do zabezpie- 
czonej bazy danych, wykorzystywanej przez 
organy Ścigania w różnych państwach do pro- 
wadzenia śledztw. Nie dość więc, że przysłu- 
żymy się własnej sprawie, to jeszcze spełnimy 
słuszny, obywatelski obowiązek. 











Wiodące produkty lub usługi w roszczeniach Econsumer 
(wartość oparta na skargach otrzymanych w 1.01--31.12 2004 r.) 












Inne 11% —. Sprzedaż katalogowa, 
Ubrania 30% _ —a zakupy w domu 
Karty I ---_40% 
kredytowe 3% 
Samochody 3% —3m— 
Dostęp do 


internetu/usługi | -€%- 
portalowe 40/0 _ i I u 
Zagraniczne oferty! 
pieniężne 4%%0___! Komputery: _ : 

sprzęt/oprogramowanie 80/0 


internetowe 


!_ Loterie 100/0 140% 





Zródło: www.econsumer.gov 








strowani na zagranicznych 
serwisach eBaya, mogą ko- 
rzystać z eBay.pl bez ko- 
nieczności ponownej rejestracji. Przedmioty 
wystawione przez polskich użytkowników 
na zagranicznych giełdach widziane są rów- 
nież na eBay.pl, podobnie jak zagraniczne 
opinie o sprzedającym. 

Serwis na razie jest bezpłatny, ale planuje 
się wprowadzenie opłat — kiedy i w jakiej wy- 
sokości, tego nie wiadomo. W wersji global- 
nej eBay oferuje narzędzie do bezpiecznych 
transakcji zwane PayPal. Korzysta z niego 
około 80 procent użytkowników. W naszym 
kraju PayPal nie jest jeszcze dostępny, jednak 
być może wkrótce ta sytuacja się zmieni. 

W Narodowym Banku Polskim złożono już 
notyfikację o zamiarze podjęcia przez PayPal 
działalności na terytorium Polski. KB 
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Brak portów COM 


Kupiłem nową płytę główną, ale nie jest 
ona wyposażona w porty COM, które są 
mi potrzebne. Co mogę zrobić? 

Na początek warto upewnić się, czy na pły- 
cie nie ma wyprowadzeń na porty COM ©- 


CD-ROM 


Fraps 2.5.3 shareware 
MP3Cain 1.2.5 freeware 
VIA Hyperion freeware 


Outlook Express 
Quick Backup freeware 


Ekspert odpowiada na krótkie pytania 
wysyłane przez Czytelników na adres: 
porady(Oks-ekspert.pl 

Więcej rozwiązań problemów można 
znależć na internetowym forum 





Genie Outlook Express N iektórzy 
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum Backup 6.5 shareware producenci | 
dołączają do i 
płyty głów- 
Uszkodzony plik systemowy 7 z katalogu ciwindowsurepair kopiuje- | nej dodatko- i 
my plik autoexec.nt do katalogu wy śledź ©, 
Po zainstalowaniu Service Packa 2 c:Nwindows|system32 BiZWEM 
w Windows XP przy uruchamianiu nie- jący wypro- 
których starszych programów pojawia Klikamy na niego prawym przyciskiem | wadzenie | 
się komunikat: „C: UWINDOWSMISYS- myszy, wybieramy [właściwości i zaznacza- | potrzebnego O astż 


TEMZ2VAUTOEXECNT. Ten plik syste- 
mowy nie nadaje się do uruchomienia 




















Ok |, 





my opcję o. Klikamy na 























nam złącza na zewnątrz obudowy, dzięki 
czemu będziemy mogli podłączyć do niego 














aplikacji systemu MS-DOS luk Microsoft oka BRSCCSECEMU urzą- 
Windows”. Problem opisany przez Czytelnika może | dzenia. 
Problem bierze się po prostu z uszkodzo- występować też czasem w Środowisku © | Jeśli 
nego pliku autoexec.nt. Aby przywrócić Windows 2000, postępujemy wówczas po- , ć | nie 
stabilność Windows XP, należy wykonać dobnie, kopiując plik autoexec.nt do kata- w. otrzy- 
następujące czynności: logu c:Nwinnt M  mali- 
śmy ra- 


Ta sama głośność w MP3 


Mam dużo plików MP3 o różnej głośno- 
ści. Czy można wyrównać jej poziom? 


towych. 
Pia śriańzą (lrdreć |qFaeaa „Jary W przy- 
* -g] rogram z domyślnymi usta- PEER 
Dodaj piki] Kaiajkakakj  ) Arakofulwó] łodność( wee] D = h ide A d h , | Priorytet działania Nasza płyta 
Ą | WIENEM ZlaTa GRE WOINO, o A mie ie wy- 
| 62 dB faandard50,0] i można go jednak znacznie przy- R Wysoki 
I DAC: ń ; ! Ą 
śpieszyć: w tym celu przechodzi- Raj prowadzeń 
gre ldzuył pór Jej YZEŚ „plate oztrrwwazy0i = kóroón tat mękareż - re ; : E (e ormalnyi =<K-- 1 
r NE ię a gledi z m zm sej | pzm w rien gwia jazz maj = sgaar mpl my do menu Ustawienia wybiera- ——— i na porty 
? STU © kirycej AGE móchre » |f ori sa. mp1 I 5 
says jarz machine |testrresainqi1H - ea jazz wc ea jad mę my ZAAWANSOWANE, .. || zaznaczamy opcję © a COM, IOZWI1lą- 


lnal_eielirórskijtaynej |ap7 machrejlailfrniiirzzy i 

fdzóał_ekeś trordiisaysy jazz muedhane | testze esse, dż = 
F: opó atu mtrj |S_póalri zieit.j| Lary aj |A71 tam? ań la jw miraż ga" 
£wodlakumy dzial głędirqrakij ksrvag lacz machinitestpressnyjóć - 
F: pogrij alu rfry Un tal_ piski rińskiytayej |AżI ac? j La 1stj BLUCEJCTE 
Fisp z albumy jj gl] qósitepeakiiy I KAFZ machine testrensinnj i [e] 
F: proj | adlaurrny lini pna Owalny ay 3 oc ate | Lai roca I U 
£ 


Lipij jaz macki = i 
karag jar machare: 
uj uli szl inicFaree = 
Br HTE machinę: - 
= Liryiej | macharee = 
kr: 3] |mz maca 

= r jas; maffiree = 


urani „izj ij 
= taa £.mql 
kańańi georjee. mp 
rsttnędi mę 
u ura hi mrpól 
nb kuar: tezę mi 
MET rrĘLI 


* RZTEGYRYWO WIA 


LI 














poccoc=oo=oo=o=o=oc==oc=====ocaooaasaaaasiA 


Tak, należy do tego wykorzystać darmo- 
we, polskojęzyczne narzędzie MP3Gain. 
Program analizuje i dostosowuje pliki MP3 
tak, aby miały tę samą głośność (poziom 









































głośności możemy zmieniać w wybranych 
utworach lub w całych albumach). 

Aby wyrównać głośność wybranego albu- 
mu, Aa: emy jego lokalizację, klikając 


Rozłączanie Neostrady 


Czy to normalne, że połączenie z Neo- 
stradą rozłącza mi się co 20 minut?! 
Powodów może być kilka. Najpierw warto 
sprawdzić ustawienia połączenia z Neostra- 
dą. Utratę połączenia może powodować funk- 
cja automatycznego rozłączania po określo- 








€ 2 nym czasie bezczynności. 
W 


Moje rniejsca 











sieciowe k Baa BABA, na ża; iwybiera- " do tego numeru Eksperta. 
a NENA my właści- - 
* Połączenia odóne Kli Właściwości: Neo 
Plik Edycja widok Ulubione Narzędzia Zaawansowane Pomoc wości * 1- Ged meg zm z 2 
Ó Pele | Zabezpieczenia | Sieć aawansowane 
kamy pra- SE 
Q wstecz 7 $ wyszukaj KE Foldery [E33]> Ka ” P a s 
7 wym przy- Opcje wybierania numeru 
Adres | £D Połączenia sieciowe z R Wyświetl wskaźnik postępu w trakcie łączenia 
ma Sieć LAN lub szybki Internet ciskiem Monituj o nazwę użytkownika, hasło, certyfikat itp. 
, Imyszy na [| Dołącz domenę logowania systemu windows 
Ic) Utwórz nowe połączenie kRq% Poł ie 1394 i R 
* |. ATA ikonę połą Opcje ponownego wybierania numeru 
UZYWA 4 ) czenia Próby ponownego wybrania numeru: 3 5 
SĘ RR sk Połączenie lokalne 2 ż Neostr a- e wiodła próbami ponownego ERA J 
vanie Nemo 4 
sieci 3) 
a GzdókIRGWY ś dą © , Czas bezczynności przed rozłączeniem: Nigdy M 
3 I i r. - ——_ = 
SETEWECZE z I 1 wybiera- wybierz numer ponownie po przerwaniu połączenia 
3 I 1 
| C+ Panel sterowania 6 Neo I my al J € 
| | 44 Moje miejsca sieciowe j = E właściwości R 
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Aby to sprawdzić, klikamy prawym 














W nowo otwartym oknie przechodzimy 
na zakładkę |©pciej 1 upewniamy się, że 
zaznaczona jest opcja ©. 














Jeśli nasza płyta główna oparta jest na 

układach VIA, wówczas przyczyną rozłą- 
czania mogą być zbyt stare sterowniki do 
jej chipsetu, tak zwane VIA 4-in-1 lub VIA 
Hyperion. Nową wersję sterowników moż- 
na pobrać ze strony www.viaarena.com, 
znajdziemy je również na płycie dołączonej 








Ha m m m EE A A A A A A A A A A A A A A A A A m 


zem z płytą takiego rozszerzenia, wówczas 
możemy poszukać go na giełdzie kompute- 
rowej, w sklepie z akcesoriami do peceta 
lub na przykład na au- 

kcjach interne- 


zaniem może być 
przejściówka USB na 


Liczba klatek w grach 


W jaki sposób mogę zmierzyć, ile klatek 
na sekundę wyświetla mój komputer 
w grach? 

Najłatwiej wykorzystać do tego celu pro- 
gram Fraps, tak zwany benchmark dla gra- 
czy. Program wyświetla w lewym rogu ekra- 


nu gry aktualną liczbę klatek animacji ©------ 


Potrafi również robić zrzuty ekranowe, a tak- 
że zgrywać filmy wideo z przebiegu gry. Wer- 
sję instalacyjną programu znajdziemy na 
płycie dołączonej do tego numeru DO: 





















Kopia zapasowa poczty 


Chcę sformatować dysk twardy. Jak zro- 
bić kopię ustawień i poczty Outlook 
Express, a następnie je przywrócić? 
Ekspert pokaże, jak wykonać kopię zapa- 
sową wiadomości, książki adresowej i kont 
pocztowych oraz jak przywrócić te elemen- 
ty. Jeśli w programie Outlook Express uży- 
wamy kilku tożsamości, omawiane kroki 
należy powtórzyć dla każdej z nich. 
Zaczniemy od skopiowania plików poczty 
do folderu kopii zapasowych. 


Uruchamiamy Outlook Express, w menu 

















Marzędzia , |Spcje... 














KOMSETWACJA 





,anastępnie 


klikamy na zakładkę 








Ealder magazynu... |, 








Zaznaczamy kursorem całą ścieżkę © 


ikopiuje- : 
my ją do i 
schowka. Aby ! 
zamknąć 

okno, klikamy 


Lokalizacja przechowywania 


Twój magazyn wiadomości osobistych znajduje się w folderze: 


;ADocuments and SettingstmmichalskiAUstawienia lokalne4D ane apl 





Anuluj 


Przechodzimy do menu EZEJE/S, klika- 








my na 


JJ Uruchom, 








|. W polu 








otwórz: || 








wklejamy skopiowaną wcześniej ścieżkę, 


i klikamy na przycisk 











k 





. W tym momen- 


cie na ekranie wyświetli się okno z plikami 


naszej poczty. 


Klikamy na menu 








Edycja 





l 








Zaznacz wszystko | 





Następnie ponownie rozwijamy menu 

















Edycja| j klikamy na 


kopiuj da Falderu. .. || 











W nowo otwartym oknie wybieramy lo- 
kalizację, gdzie mają zostać skopiowane 
pliki naszej poczty, po czym klikamy na ©---; 


Drugi krok 
to wyekspor- 
towanie do 
pliku książki 
adresowej. 


| G Pulpit 





W menu + 
Plik | klika- z 
my na pole- 
cenie |Ekspartuj|, 
a następnie 
książka adresowa | 


W nowo 






































Kopiowanie elementów 


+ [_) Moje dokumenty 
=| 4 Mój komputer 
+) JĄ Stacja dyskietek 3,5 (A:) 


Zaznacz miejsce, w które chcesz skopiować tych 7 
elementów, a następnie kliknij przycisk Kopiuj. 


«e Dysk lokalny (C:) 

«e Dysk lokalny (D:) 

> Stacja dysków CD-RW (E:) 
LJ NEW (F:) 
+ 36 Users na „Mamal” (H:) 
+ 36 mmichalski na „namallusers” (M:) 
+ 5%, programy na „mamal” (P:) W 


Aby wyświetlić podfoldery, kliknij powyżej znak plus. 


Utwórz nawy folder 


| 








roces tworzenia kopii zapasowej poczty e-mail 

można sobie ułatwić, korzystając ze specjalnych 
programów narzędziowych. Kilka takich aplikacji znaj- 
dziemy na płycie dołączonej do tego numeru Eksper- 
ta. Darmowy © możemy pobrać ze strony 


www.oehelp.com 


iii Outlook Express Freebie Backup 
File Help 


Number Ofldentities: 1 


Backup Folder C:Program FileslOutlook Express Quick 


Complete Backup 





Complete Restore 


| Checkhere to overwrite backed up files. 









„ 
Narzędzie do eksportu Książki adresowej 


wybierz program lub typ pliku do którego chcesz eksportować swoją książkę 
adresową i kliknij przycisk Eksportuj. 





| Osobista książka adresowa programu Microsoft Exchange 

















Klikamy na przycisk |Erzeglądaj |, lokalizuje- 
my wskazany wcześniej folder z kopią za- 


pasową naszej poczty. W polu © nadajemy jej 





LL 





























Klikamy na przycisk |L'slej*|, Zaznaczamy 
opcje wyboru odpowiadające elemen- 


tom, które chcemy zachować. 





Trzeci krok to wyeksportowanie do 
pliku konta pocztowego. 








Narzędzia 








W menu klikamy na polece- 

nie |Konta...j, Przechodzimy do zakład- 
ki Poczta zaznaczamy konto, które chcemy 
wyeksportować, a następnie klikamy na ©--- 














Konta internetowe 

















wszystko | Poczła | Girupy dyskusyjne | Usługa katalogowa Dodaj d 
Konto Tvp Połączenie Usuń | 
poczta (domyślne) _ Dowolne dostępne Właściwości | 
Importuj... | 





W nowym oknie wskazujemy lokaliza- 

cję, w której zapisujemy kopię zapaso- 
wą poczty, a następnie klikamy na |<=pizz |, 
Kroki powtarzamy dla każdego konta pocz- 
towego, które chcemy wyeksportować, 














Ostatnim krokiem jest wczytanie zacho- 
wanych danych do nowo zainstalowanego 
programu pocztowego. 


Aby zaimportować ustawienia konta 
pocztowego, klikamy kolejno na menu 
Narzędzia| |konta...| |Poczłta | Importuj... |, 





























Importowanie wiadomości z folderu ko- 
pili zapasowych odbywa się poprzez me- 
Plik |, | Importuj |, | wiadomości... |, 























nu 





Książkę adresową importujemy poprzez 
menu |Flk , |Importuj |, |Inna książka adresowa... |, 


Warto zajrzeć... 


























© http://benchmark.pl/ranking.php 


© http://cdrinfo.pl 
© http://cdfreaks.com 
© http://cdrlabs.com 


© http://mp3.wp.pl/p/programy 


© http://groups.google.pl/groups?hl=plślr=Xgroup 
=alt.pl.neostrada 
© http://neostrada.info 


Nazwa pliku: kopia zapasowa ksiazki adresowej kd | Zapisz <gf-* 
Zapisz jako typ: JPiik tekstowy w formacie CSY [csv] „| Anuluj 


HITY Z PŁYTY 
© The Bat! 3.1 Professional 
© Panda Platinum 2005 Internet Security 9 


WINDOWS 

© AdTool 1.10 

© AnyDVD 4.6.31] 

© Audacity 1.2.3 

© MiSynth 2.0 

© Bootvis 1.3.3/.0 

© ChaosPro 3.2 

© covemxp free 1.6] 

© Dev-C++ 4.9.9.2 

© DSPack 2.31 

© DVD Decrypter v3.5.4.0 

© DVD Shrink 3.2.0.15 

© DVD-Rebuilder v0./9 

© Everest Home Edition 1.51 

© eXeem 0.23 

© FireLogXP v1.3 

© FL Studio 5.0.2 

© foobar2000 Full 0.8.3 

© Fraps 2.5.4 

© GMail Drive 1.0.5 

© Ożegżółka XP 7.1.0.] 

© |CFMeister v2.0.1.0 

© MailEnable Enterprise 
Edition 1.04 

© MailEnable Professional 1.54 

© MailEnable Standard 1.8 

© Microsoft Windows 
Installer 2.0 

© MP3Gain 1.2.5 

© NetSprint Toolbar 

© Norton Personal Firewall 
2005 

© Outlook Express Backup 6.5 

© Paint Shop Pro 9 

© Panda Platinum 2005 
Internet Security 9 

© Pixologic ZBrush 1.55b 

© Prime95 

© Spybot — Search 6 Destroy 
vl.4 beta 2 

© [he Bat! 3.] Professional 

© VMware Workstation 4.5 

© Winamp 5.08d 

© Winamp 5.08 — spolszczenie 

© Windows Media Player 10 







© Windows Media Player 10 
— plik BAT 


PLUG-INY 

© Spolszczenie do wtyczki 
Bayeslt! 

© waveOut plugin 2.0.2a 


STEROWNIKI 
© ATi CATALYST 5.3 
dla Windows 2000/XP 
© NVIDIA ForceWare /1.84 
dla Windows 2000/XP 
© NVIDIA nForce 5.10 
dla Win2000/XP 
© VIA Hyperion 4in] v4.55 


LINUX 

© Ardour 0.Obeta28 
© Audacity 1.2.3 

© Qlame 2.0.0 

© Unome Wave Cleaner 0.19 
© Hydrogen 0.9.1 

© m-dist 0.] 

© Noteedit 2./.4 

© Rosegarden-4 1.0 
© Skale Tracker 0.80 
© Sweep (0.8.3 


Z CZASOPISMA 

© Animadja postaci 
humanoidalnej w 5ds max, 
str. 54—39 

© Archiwalne artykuły 
o modernizacji peceta 

© Automat do kopiowania, 
str. 60-69 

© Kurs (H+. Z. 13, wskaźniki 
i tablice, str. /4—/5 

© Poprawiamy jakość dźwięku 
z karty muzycznej, str. 58 

© Poprawiamy zdjęcia grupowe, 
str. 5|--53 

© Przydatne kody HTML, str. 7/7 

© Przydatne kody PHP, str. /6 
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Musisz mieć 


Krótki przewodnik, jak stracić 
pieniądze i szacunek do siebie 


pokojnie żyłem sobie w przekonaniu, że je- 
stem racjonalnym człowiekiem, który na 
bzdury pieniędzy nie wydaje i generalnie 
kulturze konsumpcyjnej daje odpór. 
Z lekkim politowaniem patrzyłem na tłumy w su- 
permarketach jak oszalałe kupujące rzeczy, które 
później i tak się zepsują lub zostaną skonsu- 
mowane bez przyjemności. Wszelkie pró- 
by szpanowania najnowszym czymś 
zbywałem z pogardą. Słowem — mia- 
łem wszelkie zadatki na alterglo- 
balistę czy innego buntownika. 

Los jednak chciał, że uznałem 
za fajną rzecz fotografię cyfrową. 
Co naturalne, zapragnąłem mieć 
aparat cyfrowy. W końcu fotografia 
to sztuka, zajęcie szlachetne i od- 
ległe od manii pożerania dóbr. 
No i się zaczęło. Zawładnęła mną 
jakaś mania. Szukałem, dyskutowałem, wybiera- 
łem, kłóciłem się o wyższość Canona nad Nikonem 
i odwrotnie. Dla dobra przyszłych arcydzieł fotogra- 
ficznych wertowałem katalogi i wysłuchiwałem 
przechwałek wyjadaczy. Wreszcie wylądowałem 
z ośmiomegapikselowym potworem, który po zro- 














Oglądamy telewizję 
w komputerze 
Koniec z ograniczoną liczbą ka- 
nałów i stacjonarnymi drogimi 
nagrywarkami DVD. Za pomocą 
komputera obejrzymy i nagramy 
kilkaset programów z internetu, kablówki i satelity. 


NSE - 
RA łe 
Aipnii dost A Iwa oj Pang. dost, 
do stron W Statystyki | 





(zas zacząć zarabiać 


Całkowitą liczbą kodów w bazie 





danych: 500, w tym kodów aktywn] 












W następnym numerze: 





na naszej stronie 
WWW. Ekspert pokaże, jak uruchomić płatną usługę 
opartą na systemie PremiumSMS. 


Wygodne zarządzanie sprzętem 

Kto powiedział, że aby modyfikować ustawienia płyty głównej 

i podkręcać pecet, trzeba zaglądać do BIOS-u? Ekspert pokaże, 
jak nadzorować podzespoły komputera z poziomu Windows. 


Programy do usprawniania rejestru 

Ręczne modyfikowanie rejestru i usuwanie błędów z bazy 

danych Windows jest nużące i ryzykowne. Lepiej skorzystać 

z polecanych przez Eksperta wyspecjalizowanych aplikacji do 
obsługi rejestru Windows. 


/©BAL50EG 
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bieniu kilku eksperymentalnych fotek kurzy się 
w szafie (kiedy ja mam te zdjęcia niby robić?). Teraz 
wstydzę się powiedzieć znajomym, ile zapłaciłem 
(pracownicy mojego banku pewnie już zacierają rę- 
ce na myśl o zyskach z pożyczki). 

Siedzę w domu i ze smutkiem patrzę na aparat. 
On złowrogą czernią i doskonałością kształtu obudo- 
wy mówi mi: Jesteś naiwny, naprawdę myślałeś, że 
dzięki tnojej wspaniałej japońskiej optyce i entuzjas- 
tycznym recenzjom na www.dpreview.com zaraz 
znajdziesz się na World Press Foto jako zwycięzca? 
Nie, nie znajdę się, a cyfrówka z czterema megapik- 
selami za trzy razy mniejszą sumę robi równie dobre 
zdjęcia z imprezy. I na dodatek jest wygodniejsza 
w obsłudze. Żałosne. 

Jest środa, wchodzę do redakcji i widzę, jak redak- 

tor X, człowiek znany ze zdrowego rozsądku, jest 
czymś wyraźnie rozentuzjazmowany. Co 
wzbudza taką radość? Otóż jest to telefon 
komórkowy z aparatem fotograficznym 
(trzy megapiksele), odtwarzaczem MP3 
(128 MB), piękną obudową, dużym wy- 
świetlaczem - cudeńko. Ha! Nie je- 
stem jedynym zagubionym fraje- 
rem, który wydaje pieniądze na 
rzeczy, które za tydzień będą nie- 
potrzebne. 

Nauczony gorzką lekcją 
mówię - dość! Żadnych wy- 
skoków, pecet służy mi, aż się 
nie rozpadnie, telefonu nie zmieniam, dopóki dzia- 

ła choć jeden klawisz, karta graficzna może naj- 
nowszej gry nie obsługiwać - nic to. Nie dam się po- 
kusom - postanawiam. 

Chociaż taki nowy GeForce ze SLI to wymiata 
i w dodatku nie jest aż taki drogi, hmmm... 


W kioskach 
już od I czerwca! 


JŁ 











Szyfrator - aplikacja 
przechowująca hasła 
Napiszemy w Delphi praw- 
dziwy hit — aplikację, która będzie 
przechowywać tajne dane. Dostęp do nich będzie 
możliwy po podaniu hasła lub wskazaniu klucza 
(specjalnego pliku), przechowywanego na przykład 
na dysku USB. 


SP457ggg 
RST4] 
zdT 54, 414Ę 






XML w praktyce 

Poznajemy podstawy technologii XML. Z artykułu do- 
wiemy sie, w jaki sposób tworzyć własne znaczniki 

i przechowywać w nich dowolne dane. Nauczymy się też 


wyświetlać informacje z pliku XML na stronie 
WWW. 
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Wszystko o instalacji programów 

w Linuksie 

Ekspert objaśnia nazewnictwo plików z instalacyjnymi 
wersjami aplikacji linuksowych oraz pokazuje, jak insta- 
lować programy z pakietów DEB, RPM oraz ze źródeł. 
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(0-22] 458 76 06 (w godzinach 10-17), 
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Wiesław Małecki WM 
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HAKEKI TOTEŁCKLIY 
ZMIĄZĘK KUNTRQŁE DYSTRYBUCJI PRASY 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, A W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310). 6 


|KOLOROWE MAGEINNRYTSZE SZNSUNG, doc Geą ją NONE MIR 


«| | j | ŚL. izok w ME - |; 22 A da oz 
| B1992277N13 || B1646876N13 || B1414046N13 || B1460447N13 | "B1428107N13 B1340083N13 B1263634N13 || B1759130N13 B2033153N13 | B1646877N13 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428.A W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B776000N13). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEZY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRĄĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ 
OSOBIE WTREŚCI AREŚ NUMER TELEFONU ADRESATA'NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B776000N13) 
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NANA W PGL aa WE EPOCE M AWAY 
. si j EŚLI CHCESZ WY' INNEJ OSOBIE I WPISZ NUMER. TELEFONU 

SIEMENS: ZAMIAST "L" WPISZ "'D", NP. D815660N13 MOTOROLA: ZAMIAST "L" WPISZ "MTL" NP. MTLB15660N13 OBRAZKA +4860. : 

SAMSUNG: ZAMIAST "L" WPISZ "Z, NP. 2815660N13 | ADRESATA:NUMER |NP- X600600:L.815660N13) 
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PAAACKA LA POLI 7428 MONO 7228 
50 Cent, Candy Shop PT2125252N13 T2125225N13 
Akon, Locked Locked LJp PT2100832N13 - TZ104126N13 
Alcia Ksys, Karma PT2100754N13 
PT2063713N13 
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ma EE i mó" JAA » "Faithless, Miss You Less, See You More T2093381N13 
„Bp | = zz : Farba, Chcę Tu Zostać "T1398258N13 
F=T «, 4: ; „L= + j _Fim Kiartal kombat PTIZG5G0GN1I3 3 TI260973N13 
gz- RENGS z) | — | || Fim Temnator PT663476N13 m T582744N13 
T Bęczthion | 1 j Gentieman Aja _— PT2083614N13 = e Zona 
Az | - JYZINI3 W ——— Good Charlośte, | Just Wanna Live P TZ1013Z2EN13 
NOKIA,SC,SE,MV 8 — NOA PES Gunther leaŁ Samantha Fox, Touch Me 979713N13 | T1882515N13. 
| kan i Dełtn, Jej czame Sczy, [ 
| PATTI dJ-fve, Find a way | 
Lt LL Ziakz Kasia Stankiewicz, Schh ek Lata 
zzz Pt BAL JESTE | Kombi Pokciene 26 T2134422N13 
FE s Bet=Z00 kreskówńa Smery = PTSSS23INi3 TIR3627AN13 
ch i M i SF „Pr =" Liga Mistrzów PTZOO33Z5N13 TZOOBĄ9ON13 
FE a Linkin Park, From The Insxde PT1193363N13 p — 'T1862613N13. 
MErzther, Trebles PT1832625N13 zę TISOB3D3NI3 


— — p 4P7zj p Nada. Si Loin de vous PT2136488N13 T2136486N13. 
__JV1137N13_ | |  JV1134N13__ | JV111BN13 JV1120N13 | N "Nely feat Tim McGraw, Over And Over PT2040521N13 | | T2043115N13 
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565,5AG.5C55 Ś Spo Dragostaa Dn Tel FIĘ JE _ TISO4851N13 = 
SPRAWDŹ CO MOŻESZ POBRAĆ NA SWÓJ TELEFON: | Sarah Connor, From Zero To Hero k T2138483N13 
! Sarah Connor. Ling To Love You (0) T1796967N13. 
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: SIEMENS (CX65,M65,S65), SCES: SIEMENS (C65), || scoeier. One fałways hardcore! PTASGYZ29N13 _ | - T1ISTO3GZNIJ 
MT7: MOTÓROLA (72011722) SAG: SAGEM MY X5-2 Senal Świat według Kiepskich PT659874N13 T591277N13 , 
ą Tarkan, Dudu: PT2100820N13 z. T2104236N13 > 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7828, A W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. WSTI) NAJPIERW SPRAWD CZY TA GRA JEST Unitng natons, Qut af touch PT1989555N13 -__ T1992514N13 Ę 
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WSZYSTKO NA TWOJĄ KOMORKĘ 


PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU]. W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z WE Usher. Caught Up DOSZEN 3 J T2104230N13 
POŁĄCZYĆ | POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRLSAT AMLUMER Włzstham. Hard Times T2024888N13 
GRY (NP. - +4860X600600:JV97N13) Wilki. Słońce Pokonał Cień PT2125261N13 T2125242N13 
| ABY ZAMÓWIĆ DZWONEK POLIFONICZNY 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, AWTREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PTB08452N13) DLA 
TELEFONÓW SAMSUNG (N600, N620, T100. T700, V100) ZAMIAST "PT" WPISZ "SA', (NP SA808452N13) 
W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 
ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +48560X600600:PT808452N13) 


ABY ZAMÓWIĆ DZWONEK MONOFONICZNY 
WYŚLLI SMS NA NUMER 7228, DLA TELEFONÓW NOKIA, SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNG, SONY 
h ; ERICSSON A ZRANEI T1213662N13), SIEMENSA ZAMIAST "T" WPISZ "JT". 
| ni (NP. 06 BG MOTOROLI ZAMIAST "T" WPĘETH. 14 H12136562N13) DLA DLA SAGEMA ZAMIAST "T" 

| BT1571466N13 | BT16 634469N13 | BT1587296N13 BT1634110N13 "WPISZ GM, IMP J219662N43) ABY WYSŁAĆ DZWONEK OSOBIE W a) lt. 
TERAZ MOŻESZ MIEĆ OLOROWAJAPETEŻE DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE TEKSTEM (POJAWI SIĘ ONW MIEJSCU || TELEFONY ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:T12136622N13) 
WPISANYCH PRZEZ NAS PRZYKŁADOWYC H SŁÓWJI 
WYŚLIJ SM5 NA NUMER 7428. A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA TEKST (NP. BT1583355N13:Kocham Cie ip.) W ODPOWIEDZI 
OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY S jk yy EURE kp pyt CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ I'OGOR EBOR | 
OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER OBRAZKA: TEKST (NP +4860X600600:BT1583355N13:Zuzia). RO7ROR SE Su MOTO seo sw ERA ALCATEL LG. 


TVN PAR ALS ENT 04641 io j. -11474 | 
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NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, Sw EO TL AP SAMSUNG. | zz | ZONA Lisie ŚREBSOŃŃS "OANIA "503683N13 
NOKIA, SAMSUNG: PODAJ SAM NUMER. NP_44154N13, 
SIEMENS: PRZED NUMEREM WPISZ 'C" NP C44154N13 
ERICSSON, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATELLG PRZED NUMEREM WPISZ "FE" NP E44154N13 
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ł : „dk SA_ M 
[AN1687422N13 _ | AN1847329N13 ANISATIEANTA AN1847080N13 AN1532464N13 AN184T069N13 | AN2063201N13 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, AW TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN1060784N13) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ. ABY WYSŁAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI 
WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA.NUMER ANIMACJI (NP. +4860X600600:AN1060784N13). 

W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS. 


SAWA ZNA S4 WAP.WAPSTER.PL 


REGULAMIN ZMZEECZAT ZNAJDZIESZ HA STRONIE WWAN WAĄPZSTER.PUCOWTEKTPOKUSAREGULAMIM DOZ 
Pałączenia z numerem 0-708-777-660 realizuje CT Creative Team 4 PLN/MIN (4,88 PLN/MIN z VAT). 
ODPOWIEDZI NA NAJCZĘŚCIEJ ZADAWANE PYTANIA ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PLIFAQ [<< | | 
REKLAMACJE MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM 0 708 277 677 ! = A |=> Powiedz, czy te oczy mogą kłamać? »» Pisz lub dzwoń - chcesz pogadać z super | 
Ka Creative Team 1.05 PLN/MIN, 1.28 PLN/MIN z VAT), LUB NA ADRES INTERNETOWY: WAPSTERQWAPSTER.PL | >) | zgadnij ocz) myślę, napisz lut laską? Gwarantuję Ci, że nie będziesz się 
Koszt wyslanie SMS-a to. numer 7128, 1 PLN (1.22 z VAT), numer 7228: 2 PLN (2.44 z VAT). numer 7428: 4 PLN (4,88 z VAT). [5 || zedzwoń- zabawimy si | | ze mnąnudzić.. Czekam. | 
8. PLN (10.88 z VAT). asie ednERA PLUS, IDEA, HEYAH. SAMI SWOJ | i - 


Najwyższy czas zmienić strategię i pokonać konkurencję! 
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail 
i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie. 


Co w pakiecie? 


5 GB powierzchni na WWW, pocztę i bazy danych 


Nielimitowana ilość kont e-mail 


Ochrona przed spamem i wirusami 
Przyjazny panel zarządzania Active.admin 


Nowoczesny program pocztowy Aciive.mail 


([pNetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0801 33 22 33 








Tylko 300 zł rocznie + VAT 


Sprawdź nas! 

Nie chcesz kupować kota w worku? Słusznie... Zanim podejmiesz 
ostateczną decyzję, możesz przez dwatygodnie bezpłatnie 
testować serwer Active bez żadnych zobowiązań. 


Dlaczego my? 

W serwisienazwa.pl pomagamy naszym klientom aktywnie 
działać w Sieci. Będąc od kilku lat wiodącym dostawcą usług 
internetowych i największym rejestratorem domen zapewniamy 
stabilność istużymy doświadczeniem. Ponad 20% udziału 
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientów to dobra 
rekomendacja. Zapraszamy. 
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